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Forord

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

En av de grundlaggande forandringsprocesser som paverkat alla
vetenskapliga discipliner under de senaste decennierna ar digitaliseringen av
bade sjalva forskningsarbetet och den vetenskapliga kommunikationen. Vid
universiteten har medvetenheten om de utmaningar detta medfor 6kat pa
senare ar, men forhallningssattet till informationsteknologiska metoder blir ofta
okritiskt eller aningslost pa grund av att tekniken ar sa tillganglig att vi inte ser
hur avancerade program formar allt det vi gor med den. Darmed ar det viktigt
att historiker, liksom de som ansvarar for insamling och bevarande av
kulturarvet, har en grundlaggande forstdelse for de tekniska aspekterna av sitt
arbete och de fragor detta aktualiserar for forskning och samverkan bade inom
och utom kulturarvssektorn.

Arbete med digitala material och verktyg kraver mycket reflektion och
omsorgsfull planering. Varje projekt ar unikt, men det finns 4nda anledning att
kdnna till en del grundlaggande saker. Eftersom vi alla arbetar med datorer
numera galler detta i praktiken var och en som arbetar med forskning. Med
tanke pa att vi i dag har mera potentiella digitala kdllmaterial 4n ndgon annan
typ av kallor, och att framtidens historiker kommer att ha framst digitala
material for att rekonstruera eller forklara var tid, ar detta ett brannande
problem dven for kulturarvsinstitutioner som arkiv, bibliotek och museer.

Internationellt ar digital humaniora (Digital Humanities, ofta forkortat DH)
redan ett stort och vaxande falt och i saval Finland som Sverige pagar arbete
baserat pa avancerade tekniska losningar, till exempel Zacharias Topelius

Skrifter (http://topelius.fi/) och den svenska Litteraturbanken

(www.litteraturbanken.se/). Pa engelska finns vid det har laget en omfattande,

delvis ganska specialiserad litteratur, men pa svenska saknas till och med mer

oversiktliga arbeten som ger en bred ingang till &mnet.



Syftet med denna bok ar att fylla en sddan funktion och att samtidigt ta upp de
mer kunskapsteoretiska och principiella metodologiska fragor som den digitala
utvecklingen vacker. Fokus ligger huvudsakligen pa historisk forskning och
bevarandefragor knutna till material som anvands dar, men stora delar av boken
bor ha relevans aven for det humanistiska faltet i vidare mening.

Projektets malsattning ar en publikation, garna bade digital och tryckt, som i
forsta hand ger en bred 6versikt men pa ett antal punkter ocksa innehaller
fordjupningar av varierande omfattning. Rikligt med ldnkar och hanvisningar
leder lasaren vidare till mer specialiserad litteratur och externa digitala resurser
for ytterligare fordjupning och/eller exemplifiering av de foreteelser som
behandlas.

Den text som presenteras har publicerades forst som en serie blogginlagg pa

webbplatsen http://digihist.se fran maj 2013 till februari 2014, dar det gavs

mojlighet for intresserade att lamna respons pa materialet i form av
kommentarer, forslag till andringar/tillagg eller tips pa lankar och litteratur.
Dessa synpunkter, tillsammans med de som ldmnas pa foreliggande
samlingsversion av materialet, kommer vi att ta med oss nar vi varen och
sommaren bearbetar alla texterna infor publicering i digital och,
forhoppningsvis, tryckt form i slutet av 2014 eller boérjan av 2015.

Den som vill ldmna respons kan gora det i webbplatsens kommentarfalt eller
genom att hora av sig direkt till ndgon av oss. Kontaktuppgifter (e-post, Twitter

m.m.) finns pa http://digihist.se/om-oss. Stort tack for ditt bidrag!

Anmdrkning
For varje kapitel och férdjupning anges en eller flera ansvariga forfattare.
Avsnitt inom kapitel har, nar inget annat anges, skrivits av kapitelansvarig(a)

forfattare.



Inledning

Jessica Parland-von Essen

En ovanligt stor publik hade samlats for att 4hora en disputation i Abo den 28
mars 1663. Utover studenter och professorer hade en miangd andra
standspersoner infunnit sig for att hora Enevald Svenonius presidera vid
forsvaret av sin senaste text. Svenonius var smalanning och hade studerat i saval
Abo och Uppsala som i Wittenberg. Han var en ung och lovande professor i
teologi, men nu vantade man sig nagot sarskilt - och det fick man sannerligen.

[ publiken fanns som vantat Svenonius dldre fore detta kollega, vice kanslern
och biskopen Johannes Elai Terserus. Han nidrmade sig de sextio och hade ocksa
studerat ute i Europa, forutom i Tyskland ocksa i Nederldnderna och England.
Terserus hade nyligen, som biskopar vid denna tid brukade, pa egen bekostnad
1atit trycka upp en liten forklaring till katekesen, vilken han hoppades kunna
sdlja vid sina biskopsinspektioner. Han hade gett exemplar, eller delar darav, till
bland andra Svenonius for kommentarer, men utan att sarskilt notera den kritik
som da rests; "det skulle falla mig alltfér svart och nesligt nu vid denne dldern
och Embetet kasta mitt arbete under deras Censur”, som han sjalv forklarade.

Svenonius blev uppbragd; for inte sd lange sedan hade Terserus sjalv beskyllt
andra for haxkonster och nu kom han med egna tolkningar av heliga texter,
tolkningar som kunde anses irrlariga. Svenonius hade darfor forfattat en
motskrift pa svenska kallad Warning for affall ifrdn Troone, for att "ej allenast uti
sina Academiska 6vningar at sdtta sig emot dessa meningar och warna
ungdomen fér de samma”. Arbetet fick den effekten att Terserus blev arg och
klagade hos konsistoriet, och som vantat infann sig ocksa biskopen pa Svenonius
disputation. Det hela utmynnade i ett veritabelt gral som gjorde att rektor
tvingades avbryta hela tillstallningen efter att bada parter forfallit till olampligt
beteende och borjat ga till personangrepp.

Senare behandlade konsistoriet saken och pa dess uppmaning beslét man dra

in de knappt 400 bocker som fanns. Hela affaren slutade med att kanslern Per



Brahe sag till att Terserus fick ldmna sina dmbeten och flytta till Stockholm,
vilket var nagot narmast oerhort pa den tiden. Religionen var ett sarskilt kansligt
amne, och det ansags att en stor skada hade skett nar saken pa detta satt
disputerades offentligt. Speciellt illa var det forstas att det nu fanns
kontroversiella bocker pa svenska som kunde bli tillgadngliga for en betydligt
storre krets, an de som normalt tog del av dylika diskussioner férda pa latin i
larda kamrar. Terserus Férklaring vann anda en viss spridning bland
prasterskap och standspersoner, vilka kunde vantas ldsa den med omddme. Den
ar ocksd en av de dldre bocker som tryckts pa svenska inom nuvarande Finlands
granser.

Intressant dr dessutom det faktum, att Henrik Gabriel Porthan dgnade stora
delar av flera nummer av Tidningar utgifna af et Scllskap i Abo hosten 1772 &t att
presentera fallet. Det var namligen strax efter det att Gustav Il hade begransat
tryckfriheten. Hela historien och dess betydelse for Porthan, likaval som for oss i
dag, ar att den handlar om kontroll av information och kunskap, om hur
forskarna kan och maste testa tankar och idéer, och om hur samma
vetenskapsman sedan gar ut med sin kunskap och sina tolkningar for att forsoka
fordndra varlden med sina bidrag.!

Under 1600- och 1700-talen, ja dnda fram till slutet av 1900-talet, har vi levt i
en tid dar bocker och andra trycksaker har varit den otvivelaktigt viktigaste och
effektivaste kanalen for kunskapsspridningen. Inte ens den basta forskare eller
professor har genom sina foreldsningar och brev kunnat fa ett sddant genomslag
som en bastsaljande bok som spridits till otaliga bibliotek och kanske slitits i
lasarnas hander under decennier. Samtidigt har makthavarna férsokt styra
bokmarknaderna, men den allra storsta faktorn har varit de kostnader som ar

forknippade med produktionen och distributionen av trycksaker. Dessa har gjort

1 Tidningar utgifna af et Sillskap i Abo, no 39-43, hosten 1772 (Digitala
tidningsbiblioteket http://digi.lib.helsinki.fi), Matti Klinge: Kungliga Akademien i Abo 1640-1808.
Helsingfors 1988, s. 407-413, Matti Klinge: Professorer, Helsingfors 1989, s. 26-30, Tuija Laine:
Kolportédreja ja kirjakauppiaita, Kirjojen hankinta ja levitys Suomessa vuoteen 1800. Helsinki,
2006, s. 103 och Helsingin yliopiston opettaja- ja virkamiesmatrikkeli 1640-1917
(http://www.helsinki.fi/keskusarkisto/virkamiehet_2/index.htm) samt databasera Henrik
(http://dbgw.finlit.fi/henrik/index.php), Fennica (https://fennica.linneanet.fi/) och Libris
(http://libris.kb.se/).




forhandsgallring till en viktig faktor inom vetenskaperna, ocksd om man franser
andra motiv att begransa tillgang till distributionskanaler, vilket onekligen hor
till den akademiska varldens trdkigare traditioner.

Det ar darfor bra att komma ihdg att webben och manga av dess egenskaper
ar resultat av manga forskares och idealisters arbete for en battre varld. Manga
drag i den nya digitala varld som denna bok behandlar liknar, aterskapar eller
forbattrar just vetenskapliga processer, medan andra egenskaper undergraver
traditionella akademiska tankesatt. Inte minst hotas den fullstindiga
expertauktoritet den akademiska varlden tidigare kunnat ge sina medlemmar.
Att forneka denna utmaning av en tidigare sjalvskriven status ar inte fruktbart.
Tvartom ar det fruktbart och vart att se den fria och mer demokratiska
tillgdngen pa information och kunskap som en god sak. Men man bor kunna
spelets regler sd gott det gar och ta sitt ansvar genom att bidra pa ett positivt
satt till utvecklingen. Det kraver att man dr 6ppen for nya arbetssatt och
diskurser.

Ocksda om man inte aktivt deltar, bor man som forskare i dag vara medveten
om vad den digitala varlden for med sig, vad dar pagar och hur man kan delta
och paverka. Dagens informationsteknologi erbjuder dessutom fantastiska
mojligheter for var och en att soka och hitta bade information och kontakter
runt om i varlden. Det ar en sak som man inte har rad att férbise, och som man
inte ens kan komma undan genom att dgna sig at bocker eller gamla papper och
foremal.

Manga av de fragor som galler historikerna och deras forskning i 6vergangen
till det digitala ar mycket komplexa och tiden kommer att utvisa hur forskningen
och forskarna finner sin plats, och hur till exempel publicerandet kommer att se
utidet langa loppet. D det giller den flyktiga digitala varlden ar det 4&nda battre
att man forsoker tanka efter fore. En forskare behover kunna verifiera och siakra
sina kallor, metoder och andra material och sprida sina resultat. [ en varld dar

saker forandras med ljusets hastighet ar det en verklig utmaning.



Kapitel 1. Den digitala revolutionen

Kenneth Nyberg

Fran stordatorer till sociala medier

En av de mer genomgripande forandringsprocesser som praglat tiden efter
andra varldskriget ar den digitala revolutionen. Den borjade, atminstone i det
allmidnna medvetandet, med datorer och programvara for affarstillampningar
och spel under 1960-tal och tidigt 1970-tal. Efterhand blev datorerna och annan
elektronisk utrustning alltmer av en konsumentprodukt, en férskjutning som
accelererade forst med mobiltelefonernas intdg och darefter den snabba
etableringen och spridningen av internet i breda kretsar under sent 1990-tal.

Sedan millennieskiftet har bade hard- och mjukvara i 6kande utstrackning
inriktats pd mobil anviandning genom en konvergens mellan datorer, telefoner
och nya produktkategorier som spelkonsoler och surfplattor. Detta har blivit 4n
mer uttalat under de senaste fem-sex arens explosionsartade tillvaxt av sociala
medier, ett samlingsbegrepp for olika natbaserade miljoer for social interaktion
och informationsspridning i realtid. Nagra av de mest kinda exemplen pa sociala
medier eller natverk ar i skrivande stund Facebook, Twitter, Wikipedia och
YouTube, men det dr ett landskap praglat av snabb férdndring. Bloggar
(av weblogs) ar en publiceringsform som ocksa ofta, men inte alltid, raknas till
denna kategori.

Den nya tekniken i allmdnhet, och sociala medier i synnerhet, har pa ett
oerhort kraftfullt satt forandrat hur framst yngre manniskor interagerar med
omvarlden. [ vidare mening har detta bidragit till att medier blivit en allt
viktigare del av manniskors liv, och det till en sddan grad att det moderna
samhallet knappast ens dr begripligt om man inte beaktar just mediernas roll.
Framfor allt mobiltelefoner, men ocksa andra tekniska l6sningar anvands dels
for att uppratthalla en intensiv kommunikation med vanner och familj, dels for

mediekonsumtion eller andra tjdnster som i varierande utstrackning forutsatter
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tillgdng till internet. Dessa bada anvandningsomraden ar ofta inte separata
aktiviteter, utan intimt sammanvavda med varandra genom sociala medier som
nagot av de ovan namnda.

Tva enkla statistiska uppgifter far har racka som exempel pa det genomslag

som den nya tekniken och de sociala medierna har fatt:

= Ar 1997 anvinde hailften av alla svenska 15-3ringar internet. Aldern vid
vilken denna frekvens uppniddes hade 2004 sjunkit till nio ar. Ar 2011
var det halften av alla tredringar som anvande internet.

= Tredje kvartalet 2011 skickade amerikanska ungdomar i dldern 13-17 ar
i genomsnitt 3 417 SMS per manad, dvs. drygt 100 om dagen.3 Farska
svenska siffror tycks inte finnas tillgdngliga och det finns anledning tro

att de ar ndgot lagre an de amerikanska, men inte mycket.

Sammantaget visar dessa siffror, och manga andra som skulle kunna anféras,
att ungdomars (och i hég utstrackning aven vuxnas) kommunikations- och
medievanor genomgatt mycket stora forandringar under de senaste
decennierna. Det innebar ocksa att det sammanhang i vilket historier bedriver

forskning och, kanske framfoér allt, undervisning, ar ett helt annat an fér bara 10

15 ar sedan. Allt tyder ocksa pd att den snabba omvandlingen kommer att
fortsatta i oforminskad eller 6kande takt framover.

Det bor podngteras att det inte bara handlar om att ungdomar idag anvander
en annan teknisk pryl for underhallning och kommunikation dn de gjorde for en
generation sedan, utan om en mycket mer djupgadende samhallelig forandring.

Genom den standiga tillgdngen till information och mojligheten att omedelbart

2 Erik Forsberg, "Hélften av tredringarna anvander internet”, Internetstatistik 2011-11-
16, http://www.internetstatistik.se/artiklar/halften-av-trearingarna-anvander-
internet/ (hdmtad 2012-02-23). Internetstatistik ar en webbplats som drivs av .SE, Stiftelsen for
Internetinfrastruktur, den organisation som (lite forenklat) ansvarar for driften av de svenska
delarna av internets grundlaggande infrastruktur.

3”"New Mobile Obsession: U.S. Teens Triple Data Usage”, Nielsen Wire 2011-12-
15, http://blog.nielsen.com/nielsenwire/online_mobile /new-mobile-obsession-u-s-teens-triple-
data-usage/ (hdmtad 2012-02-23). The Nielsen Company ar ett stort amerikanskt foretag
specialiserat pd matningar av mediekonsumtion fran TV-tittande till internetanvéndning.
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sprida nyheter eller andra data i socialt formade natverk, skapas helt nya
monster for hur manniskor bygger upp sin forstaelse av omvarlden och
interagerar med den. Traditionella auktoriteter undermineras nar
informationsflodet inte kan kontrolleras pa samma satt som tidigare vilket far
politiska, ekonomiska och kulturella foljder: "den arabiska varen” 2011, den
snabba forsvagningen av konventionella massmedia - dagspress, bokutgivning,
musik- och filmdistribution - och sa vidare. Allt tyder pa att vi sammantaget star
infor en radikal omstépning av grundlaggande samhallsstrukturer som, dven pa
relativt kort sikt, ar mycket svar att 6verblicka.

Denna utveckling har vid olika tidpunkter omvaxlande kallats dator-, IT- eller
den elektroniska revolutionen. Idag anvands alltmer ett begrepp som mojligen
blir det mer langsiktigt gdngbara: den digitala revolutionen. For historiker,
arkivarier, larare och andra aktualiserar den manga intressanta fragor om
samhallets forandring, vart vi ar pa vag och hur kunskaper om det forflutna kan
hjalpa oss att battre forsta det som hander. Men hur paverkar den digitala
tekniken och dess samhilleliga féljder historikerna sjalva, deras arbetssétt och
forskningens villkor? Vilka nya moéjligheter uppstar och vilka nya (eller gamla)
problem behdver vi forhdlla oss till? Det dr nagra av de fragor som vi vill ta upp i

denna kortfattade oversikt.

Konsekvenser for samhalle och forskning

Den samhallsutveckling som beskrivits har har sjalvfallet paverkat svenska
historiker, men digital historia existerar inte som ett filt eller inriktning i
Sverige idag.* Manga arbetar pa olika sitt med digitala och andra tekniska
verktyg, men sallan tas ett helhetsgrepp om vad de betyder for verksamheten
idag och pa langre sikt. Allmant sett tycks traditionen av teknikanvandning vara
svagare i historia dn i angransande dmnen som antikvetenskap, arkeologi och

litteraturvetenskap. Pa grund av sprakvetenskapliga fragor knutna till latin och

4 Det bor dock papekas att inom det storre faltet digital humaniora finns det vid Umea
universitet en internationellt framstadende miljo, HUMlab, for utforskning av fragor som ror
skdrningspunkten mellan "humaniora, teknologi och konst” (http://humlab.umu.se, 2013-01-
16). For mer om begreppen digital historia och digital humaniora, se kapitel 3.
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grekiska har till exempel antikvetare i decennier anvidnt den mest avancerade
tillgangliga tekniken for databehandling av kalltexter.> Inom arkeologin har pa
liknande satt geografiska informationssystem, GIS, lange varit ett viktigt verktyg,
och dar har mer generellt olika slag av teknisk utrustning spelat en storre roll i
forskningsarbetet dn de gor i historieimnet.

Inte desto mindre dr det uppenbart att dven svenska historikers arbete,
liksom forskningens villkor i storre perspektiv, i allt hogre grad paverkas av den
digitala utvecklingen. Ur ett samhallsperspektiv kan exempelvis konsekvenserna
for den akademiska kunskapens betydelse bli mycket langtgdende. Den mest
grundlaggande och omvalvande f6ljden av den digitala utvecklingen ar ju att
information av alla slag sprids allt snabbare, langre, enklare och billigare. Det ar
med andra ord ett kommunikativt genombrott av samma dignitet i
mansklighetens historia som talet, skriften eller tryckkonsten. Medan den
sistndmnda innebar en stark standardisering och darmed mojlighet till
centralisering av informationsflodet, betyder den digitala tekniken att flodet
decentraliseras och blir mindre kontrollerbart pa bade gott och ont. Det finns &
ena sidan en oerh6rd demokratisk kraft i en sddan utveckling, men den kan
ocksa bidra till en fragmentering i subkulturer, att osanningar och
odemokratiska dsikter sprids och att fenomen som nathat far storre spelrum.

En annan konsekvens ar att den nagra hundra ar gamla idén om individuell
upphovsratt utmanas i en kultur dar kopiering och modifiering av andras
skapelser (oavsett medium) ar oandligt mycket lattare an tidigare. Det ar en
utveckling som ibland sammanfattas under slagordet everything is a remix, och
som pa en mer fundamental niva bidragit till att sjdlva idén om ett sokande efter
gemensamma "sanningar” om verkligheten undergravs. Istillet tillskrivs
mangfalden av uttryck for individuella tolkningar av varlden ett egenvarde i
hogre grad an tidigare.

Dessa tendenser skapar en delvis helt ny situation for historiker och andra

forskare att verka i. Nar den moderna vetenskapen vixte fram var det den som

5 Greg Crane, "Classics and the Computer: An End of the History”, i Susan Schreibman, Ray
Siemens och John Unsworth (red.), A Companion to Digital Humanities (Malden, MA: Blackwell
2004), s. 46-55.
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stod for en kunskapsdemokratisering och utmaning mot befintliga auktoriteter,
men idag ar det ofta forskarna som utgor auktoriteter genom sin stallning som
experter. Denna position undergravs nu, havdar vissa, genom att information sa
snabbt och enkelt gar att fa fram via natet, till exempel hos Wikipedia. (Om
information ar detsamma som kunskap kan dock diskuteras, och vi aterkommer
darfor till den fragan lingre fram.)¢ A andra sidan erbjuder webben och andra
digitala kanaler helt nya mojligheter for forskare att synliggora sin verksamhet
och na ut med sina kunskaper. Det kan i basta fall leda till att historiker far en
tydligare och mer given roll i manniskors 6gon, genom att deras arbete
avdramatiseras och blir mindre svarbegripligt for utomstaende. Genom den
typen av kanaler kan det rentav bli mojligt for forskare att mycket enklare dn
hittills samarbeta med lekman i sa kallade crowdsourcing-projekt (dven det

aterkommer vi till i ett senare kapitel).

Hur ska vi férhalla oss?

Genom dren har manga profetior uttalats om de omstortande foljder den nya
teknologin skulle fa, aven inom hogre utbildning och forskning, men hittills har
de i stor utstrackning kommit p4 skam. Aven om datorer blivit vanliga redskap i
olika delar av verksamheten har de inte varit mer an just hjadlpmedel for att géra
det man redan gjorde forut pa ett battre, snabbare och mer effektivt satt. Ett
kvalitativt nytt drag i det som hint sedan millennieskiftet, och i synnerhet de
senaste fyra-fem aren, ar emellertid de sociala och ekonomiska konsekvenserna
av den teknologiska utvecklingen i takt med att tekniken blivit alltmer mobil och
tillganglig (jfr ovan). Det gor, menar vi, att vi som larare och forskare mer
systematiskt maste borja diskutera hur vi ska forhalla oss till den digitala
utmaningen och dess foljder for hur vi arbetar med historisk kunskapsbildning.

Vi skulle kunna svara pa dessa forandringar och forvantningar genom att siaga
att systemet har fungerat bra i generationer och att det inte finns nagon

anledning att dndra pa det. Det ar en inte helt ovanlig hallning, sarskilt da

6 Sven-Eric Liedman, Ett odndligt dventyr. Om mdédnniskans kunskaper (Stockholm: Bonniers
2001).
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personer som arbetar med historia och historiska material garna slar vakt om
traditioner och beprévade modeller. Det dr ocksa en forstaelig reaktion, sarskilt
infor det slag av oreflekterad teknikentusiasm dar "nytt” definitionsmassigt
innebar "battre” dn "gammalt” oavsett de faktiska meriterna. Stallda infér den
samhallsomvandling vi nu dr mitt uppe i, vore dock en sddan hallning inte
forenlig med den insikt vi som historiker har om att samhallen alltid forandras.
Den modell vi haft for vad forskning och undervisning ar ma vara utmarkt pa
manga satt, men den har utvecklats i ett specifikt historiskt och socialt
sammanhang som nu héller pa att omvandlas i grunden.

Vi behover darfor pa nytt stilla de fundamentala fragor som aldrig bor
glommas bort: Vad ar syftet med var verksamhet? Hur ska vi uppna detta syfte
utifran de forutsattningar som rader idag? Vilka metoder och forhallningssatt ar
de mest andamalsenliga och varfor? Gor vi inte detta kommer vi sannolikt att fa
det allt svarare att for det omgivande samhallet begripliggora vardet av vart
arbete. Pa sikt, och kanske snabbare dn vi tror, kan vi da uppfattas som
irrelevanta av beslutsfattare och andra, vilket skulle kunna fa mycket olyckliga
konsekvenser.

Det ovan sagda ska inte uppfattas som att vi dr odelat positiva till den
tekniska utvecklingen och dess samhalleliga f6ljder, utan som ett uttryck for
overtygelsen att vi aktivt maste forhalla oss till denna utveckling for att inte
overflyglas av den. Vi maste fraga oss vad som hidnder med sjilva kunskapen och
hur framtidens historia ska skrivas. Bara om vi forstar de nya forutsattningarna,
miljoerna och verktygen har vi ndgra som helst mojligheter att i viss man
paverka dem och fa till stand en kritisk diskussion om for- och nackdelar med
olika redskap och metoder. Vi maste ocksa kunna fora en diskussion om pa
vilket satt vart tidigare kulturarv bast digitaliseras och hur vi kan férhindra att vi
forlorar for framtiden viktiga digitala material. Vi hoppas att denna bok bade ska
underlatta forstaelsen och bidra till den kritiska diskussionen om historia i en

digital varld.
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Kapitel 2. Den digitala varlden

Jessica Parland-von Essen

Den gutenbergska parentesen

Tryckkonsten som spred sig i Europa fran slutet av 1400-talet till 1600-talet
bidrog med nya aspekter till den skrivna kommunikationen och genom detta till
hela kulturen. Under upplysningens sekel var bade bocker, press och smatryck
redan en relevant del av kultur och samhalle i Europa. Boksamlingar och
bibliotek vaxte och i synnerhet ansedd och viktig information kunde ordnas och
sparas. [déer om allt storre frihet och folkupplysning spred sig. Lasesallskap och
folkupplysande tidskrifter blev mdjliga i takt med att de ekonomiska
forutsattningarna blev battre. [ bibliotek och encyklopedier ville man samla all
varldens kunskap. Man klassificerade, strukturerade och indexerade vaxter,
djur, manniskor, religioner, vetenskaper, bocker. Man samlade och ordnade
forutom bocker foremal av alla slag: antikviteter, insekter, kartor, stenar, mynt
och man kartlade lander, stjarnor och planeter. Kunskapen blev strukturerad i
olika discipliner och fakulteter, kontrollerade forst av vetenskapliga akademier
och sedan under f6ljande sekel av universiteten. Och i bockerna fanns
sanningen. Den romantiska tilltron till det individuella geniet gjorde att de gamla
antika och religiosa auktoriteterna fick ge vika for nya intellektuella storheter,
som gav ut tjocka bocker baserade pa vetenskapliga metoder.

Eftersom det ar dyrt att gora bocker, att trycka upp och distribuera dem, var
man tvungen ocksa inom det vetenskapliga publicerandet att gallra innan man
publicerade i tryck. Det som en gang var tryckt kunde dessutom sprida sig och
bli 1ast och tolkat utom kontroll, utan tillracklig kinnedom om kontext och
kritisk forstaelse (att beakta ar att censur i praktiken aldrig gallt 4gande och
lasning av texter inom samhallseliten forran under 1900-talet, utan endast
"allmédnheten” eller "folket” samt bokbranschen och pressen). Universitet och

larda sallskap fick saledes en allt viktigare roll av garanter for kvalitet, for att det
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som trycktes var ratt och sant. Uppgiften blev allt viktigare i och med att
tryckning av texter pa folksprak blev vanligare. Man lat gora mycket viktiga och
nyttiga bocker om ekonomi och medicin. Samhallsfragor kunde tidvis ventileras
flitigt i pressen, den nya offentlighet den tyske sociologen Jiirgen Haberman
skrivit om och som fanns bade i talad, handskriven och tryckt form och
kommunikationen flot emellan dessa sfarer.

Under den tryckta textens era var det enkelt att jamféra texter och man
lyckades inom den framvaxande bokbranschen lansera upphovsratten fér
forfattare, forst endast for nagra ar, sa att upphovsmannen kunde fa en skalig
ersattning for sitt arbete. Mecenaternas betydelse minskade; det borgerliga
samhallet trodde pa individens arbetsinsats och pa det skapande geniet, som
narmast ur intet med sin egen tankes kraft kunde upptacka stora sanningar om
varlden och manniskan. Till detta hérde ocksa den dkade betydelsen av
"originalet” eller "originaltexten”, ndgot som forut inte varit sarskilt relevant i
normala fall. Handskrivna texter och gamla manuskript var aldrig fullstandigt
identiska, men tryckkonsten skapade en illusion om en originaltext, en text som
skapats och auktoriserats av en enda individ. (Bokhistoriker vet att det verkligen
ror sig om en illusion, dven tryckta exemplar till och med inom samma upplaga
kan skilja sig ansenligt fran varandra.)

Det tog ett tag innan dversattningarna naddes av samma syn, men sa
smaningom blev ocksa dversattningar "auktoriserade” och mer trogna
forfattarens version. Linge hade det varit norm att 6versattningar tvartom
lokaliserades och forkortades enligt Oversattarens eller forlaggarens eget
omdome. Upphovsrétten var till en borjan en nationell angelagenhet, men detta
var ohallbart: stora mangder piratupplagor trycktes upp i till exempel Belgien
och USA och spreds over stora omraden. Slutligen gjordes ett internationellt
avtal om saken, den s.k. Bernkonventionen 1886. Forfattarna hade nu uppnatt
absolut dganderatt till sin text. I och med ndéjesindustrins starka lobbying har
upphovsratterna sedermera forldngts till flera decennier (sju for narvarande, nio

har diskuterats) efter upphovsmannens ddd.
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Medierna paverkar alltsa kulturen. Boktryckarkonsten har betytt mycket for
vart kultur. Da bockerna blev vanligare kunde folkspraken normaliseras och
stavningen blev enhetligare inom olika nationalsprak. Hela idén om
nationalsprak och nationer blev mer aktuell. Folkbildningen blev méjlig pa ett
nytt satt. Lasesallskap och allmdnna bibliotek uppstod. Tidningspressen skapade
en offentlighet som i teorin 6verskred tid och rum. Varlden och kunskapen blev
enhetligare och mojlig att organisera och skenbart kontrollera. Samtidigt
borjade informationen drastiskt ackumuleras. Smaningom kunde man inte lasa
alla bocker, man kunde inte langre kanna till all forskning eller ens alla
discipliner i stort, man kunde inte ha last all skdnlitteratur. Mangden
information 6kade ndarmast exponentiellt. Sa bibliotekariernas makt minskade
inte i takt med att bockerna blev fler, utan deras metoder och formagor blev allt
viktigare. Klassificering, katalogisering och indexering var det enda sittet man
kunde orientera sig bland alla trycksaker.

Livet i den gutenbergska galaxen, som Marshall McLuhan kallat den” eller
innanfor den gutenbergska parentesen (ett begrepp tillskrivet den danske
professorn L.O. Sauerberg) var en tid da forfattare och verk var entydiga
begrepp, da original var ndgot som kunde anvandas om en text, trots att de
postmoderna filosoferna och konstnarer som Andy Warhol problematiserade
det. Auktoritet och expertis erh6lls genom en kontrollerad (ut)bildning, som i ett
gammalt korporativt system. Referee-rutiner och dyra tidskrifter gjorde att de
mest ansedda forskarna, dvs de som en gang uppnatt en god status, hade mycket
stor kontroll 6ver hur forskningen utvecklades.

All humanistisk forskning kravde a priori stora mangder tid, lasning av
enorma mangder bocker och artiklar och kallor, skrivning, avskrivning,
kopiering, omskrivning. Allt detta dr arbete som ger en mycket tid att tanka pa
enskilda detaljer och stora helheter. Samtidigt var forskaren tvungen
(3tminstone i sina forsta undersokningar) att begransa sin forskning utgdende

fran kéllorna, helt enkelt av arbetsekonomiska skal. Vi har lart oss att i borjan av

7 Marshall McLuhan, Gutenberggalaxen. Den typografiska mdnniskans uppkomst (Stockholm:
PAN/Norstedt 1969).
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en undersokning presentera alla killor (antagande att de dr enhetliga helheter,
typ vissa bocker, en brevsamling, ett arkiv eller t ex vissa tidningar under vissa
ar) och motivera avgransningar och diskutera kallkritiska fragor pd ett allmdnt
plan for varje kall- eller materialgrupp. Vi maste da ta stallning till killornas och
samlingarnas uppkomst och proveniens. Alltfor sillan har man dnda i allmanhet
djupare reflekterat 6ver de atgarder som vidtagits av arkiv och den gallring och

rekonstruktion av historien som gjorts i alla ar av professionella arkivarier.

Bit bang®

Den moderna datorn som uppfinning brukar tillskrivas Alan Turing, som
under andra varldskriget var ett kodknackargeni i brittisk tjanst, aven om olika
typer av mekaniska radknemaskiner utvecklats bade i teori och praktik
atminstone sedan Pascals dagar. Turing skapade datavetenskapen under 1930-
talet och under samma period kom ocksa den forsta digitala elektriska
raknemaskinen. Under aren har flera lager av kod och programmering kommit
ovanpa den ursprungliga koden av ettor och nollor. I takt med att datorerna har
blivit snabbare och minnet radikalt mycket effektivare har manga system och
program vuxit sig nastan o6verskadligt stora och komplicerade.

Ett viktigt steg i utvecklingen var hopkopplandet av datorer till natverk.
Internet var fran borjan ett projekt finansierat av ARPA, Advanced Research
Projects Agency, och som var en del av USA:s forsvarsmakt. Malsattningen var
att skapa ett system som kunde trygga kommunikation och datadverféring ocksa
under undantagsforhallanden, da en del av systemet kanske var satt ut spel.
Detta kallas robusta system och en grundidé ar forstas att de ar distribuerade,
alltsa geografiskt utspridda pa olika datorer som kan utbyta information med
varandra. De forsta datorerna som kopplades samman fanns vid
forskningsinstitut pa den amerikanska vastkusten. ARPANET foddes kring 1970,
over tio ar efter att projektet startats. Systemet som vaxte fram for att 6verfora

informationen kallas Transmission Control Protocol/Internet Protocol TCP/IP.

8 Uttrycket "Bit bang" i den betydelse det anvands har har tillskrivits Yrjo Neuvo i Martti
Haikio & Essi Isotalo, Bit bang. Yrjé Neuvo ja digitaalinen kumous (Helsinki: SKS 2013) s. 11.
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Det togs i bruk 1983. Idén ar att varje dator har en egen adress som bestar av en
sifferserie (IP) och informationen packas i olika paket som skickas genom
natverket, varje paket den snabbaste lediga vagen, vilket ger bade snabbhet och
gor systemet robust. Vid denna tid var utvecklingsarbetet redan starkt férankrat
i den akademiska varlden, eftersom manga forskare sag nyttan med ett dylikt
kommunikationssystem, som sedan mot slutet av 1980-talet ocksa dppnades for
kommersiella aktorer och ARPANET lades ner. Annu i dag bestar internet av
manga natverk som ar ldnkade till varandra. Forskare och myndigheter behover
ofta mycket stor kapacitet for datadverforing varfor man i Finland uppratthaller
det snabba FUNET-natet, som ocksa ar kopplat till det europeiska GEANT.?

Internet omfattar alltsa mer an det vi kallar webben, och kan alltsa ocksa
anvandas till annan kommunikation an éverfoéring av information i
hypertextformat. Det som avses med "webben” dar namligen i princip det
material vi kommer at via vara webbldsare i dag. World Wide Web utvecklades
vid det europeiska forskningsinsitutet CERN under slutet av 1980-talet av Tim
Berners-Lee. Det bygger pa ett sarskilt protokoll, Hyper Text Transfer Protocol,
HTTP, som forutom den enkla texten ocksa bestar av en hel del information om
hur texten ska visas. Detta formedlas med en kod som kallas html (Hyper Text
Markup Language) och det trevliga med den ar att den kan goras ratt enkel, sa
att den till stora delar bestar av engelska. Dagens webbsidor dr dnda ofta valdigt
proffsigt och komplicerat byggda, sa html-koden ar inte sarskilt lattbegriplig for
en lekman. Men den ar ingalunda hemlig eller dold, utan kan studeras via
webblasaren, som brukar ha en mojlighet dar det star "visa kallkod” eller
motsvarande.

Den allra viktigaste egenskapen hos HTTP och html dr anda mdéjligheten att
skapa lankar till andra filer. Koden gor ocksa att man kan badda in bilder, video,
ljud eller lankar till andra html-filer i den bild som visas i webbldsarens fonster
pa skdrmen. Varje sida pa webben ar en egen html-fil med en egen adress eller

stig. Den kallas Uniform Resource Locator eller URL-adress, men som sagt bestar

9 Melih Bilgils korta video History of the Internet ar en bra introduktion till
amnet: http: //www.youtube.com /watch?v=9hIQjrMHTv4 (2014-03-04).
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den ofta i praktiken av en hel del olika filer som webbservern plockar ihop och
webblasaren sedan visar enligt html-direktiven. Varje webbserver dar
webbsidor finns har en egen sarskild databas och ett eget namn och en egen
adress. Eftersom de sa kallade IP-adresserna ar ratt otympliga sifferserier lankas
de med domannamn enligt internationella avtal och system, vilket gor att vi
oftast slipper fundera pa IP-adresserna och kan operera med vad vi kallar
webbadresser i vardagligt tal.

Mangden information pa webben 6kar snabbt for att det i detta distribuerade
system finns allt fler aktorer och innehallsproducenter. Ar 2001 beriknades det
finnas 550 miljarder webbsidor, de flesta av dem fanns da i den sa kallade djupa
webben som inte indexeras av sokmaskiner eller kanske ens ar fritt tillgangliga. [
mars 2009 indexerades 6ver 25 miljarder webbsidor.1® Man raknar med att
webben i juni ar 2012 hade 2,4 miljarder anviandare.11

En av de absolut storsta konkreta skillnaderna mellan den gutenbergska tiden
och den digitala varlden finns i kostnadsstrukturen och de férsvinnande sma,
ibland i stort sett obefintliga, resurser som i dag kravs for att publicera sig. |
teorin kan man gora det helt gratis &tminstone i stora delar av Europa och
Nordamerika. Det enda man behover ar kanske ett bibliotekskort, eller att man
koper en kopp kaffe pa ett internetkafé, det vill sdga tillgang till internet.
Dessutom behdver man elementdra kunskaper i webbanvandning och
information eller lust att skaffa information om hur man exempelvis startar en
blogg. I och med att tjdnster och teknik blir allt mer anvandarvanliga, blir
webben allt mer tillgdnglig som medium. Och da ocksd som kommunikations-

och potentiell publikationskanal.

10 World Wide Web, Wikipedia pa engelska http://en.wikipedia.org/wiki/World Wide Web.
16.6.2013.

11 Internet World Stats http://www.internetworldstats.com/stats.htm Kéllorna till
statistiken finns nagot vidlyftigt beskrivna har http://www.internetworldstats.com/surfing.htm.
Mer specifik data finns pa Wikipedia i artikeln Global Internet usage
http://en.wikipedia.org/wiki/Global _Internet usage. 16.6.2013.
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Kultur, kommunikation och medier

For att kunna greppa vad vi egentligen star infor i dag och i framtiden, ar det
nodvandigt att titta lite ndrmare pa vad det ar for en férvandling och utveckling
vi har for hander. Vad innebér férandringen, om vi granskar den ur ett analytiskt
perspektiv? Det star Kklart att teknisk utveckling ofta har kulturella och
ekonomiska dimensioner. Dd det handlar om kommunikationsteknik kan
effekterna for kultur och kunskap vara mycket djupgaende.

Kommunikation ar en forutsattning for kultur i ordets vidaste bemarkelse. En
kultur maste ha flera deltagare och kulturen inbegriper sprak, men ocksa andra
satt att kommunicera individer emellan. Kommunikation férutsatter att
information ror sig, att ndgon medvetet eller omedvetet sinder ett budskap
bestdende av ett eller flera tecken till ndgon annan. Den som tar emot budskapet
tolkar meddelandet utgdende fran kontexten och sin egen kunskap. Detta ar den
klassiska informationsteoretiska modellen. Den ar enkel, valdigt enkel. Kraftigt
forenklad innehaller den endast ndgra element och en enkelriktad process:
Avsiandare - meddelande - mottagare. Och ndgon sorts kodning och
kodavlasning. Ju mer identisk informationen i avsdndarens och mottagarens
huvud, dess battre, mer lyckad kommunikation.

Problemet med modellen ar att mening inte uppstar sa ratlinjigt. Betydelser
ar komplexa i sig, inte minst ar sjalva skapandet av betydelse allt annat dn
enkelt. Enligt kultursemiotikern Juri Lotman ar redan det utgdende meddelandet
en sorts kompromiss: da vi formulerar ett ord eller en mening fastslar vi en
(ibland flera) specifika betydelser, vad vi avser med vart uttalande, och
samtidigt avgransar vi ordets och begreppets alltid mer eller mindre diffusa
betydelser och tvingar in dem i ett visst sammanhang, som varje gdng blir unikt.
En kontext kan aldrig upprepas helt identiskt. Om inte annat forandrats ar
tidpunkten en annan, liksom erfarenheterna som foregatt yttrandet.

Mottagaren, den som tolkar meddelandet, gor sedan dessutom sin egen
tolkning utgdende fran sig sjalv och den information och formaga han eller hon
har. Den tolkningen blir ocksa mer eller mindre olik for varje gang, fast

meddelandet ar det samma. Man kan tydligt se att det blir sa d@ meddelandet ar
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komplext: varje gdng man laser om en bok eller ser om en film gér man det pa
ett nytt satt, nya tolkningar och associationer uppstar.

Tolkande ar liksom kommunicerande en grundlaggande méansklig egenskap.
Vi forsoker tolka och forsta allt vi fornimmer: stjdrnorna pa himlen blir
stjarnbilder, liksom vi forsoker forsta ord och bilder; fagelsangen vi lyssnar till
for tankarna till en fagel, till sommaren eller ndgot annat for oss betydelsefullt.
Vi soker mening i livet. Vi soker struktur och ordning for att greppa var varld.
Information som vi inte kan tolka blir brus och ovasen, den irriterar oss och vi
forsoker ignorera den om den inte 6ppnar sig for oss och delar med sig av
budskapet. I ett frammande sprak soker vi desperat efter hdllhakar, bekanta ord
eller monster som kan ge oss ndgon information. For att forstd behover vi en
kontext, ett sammanhang: Vad talar du om? Vilket sprak talar du? Vad vill du?

Ett medium ar egentligen det som ar "mellan” dem som kommunicerar. Man
avser da oftast nagot som gor att man kan kommunicera med ndgon annan utan
att bada ar narvarande samtidigt. Ur ett semiotiskt perspektiv ar definitionen
lite problematisk: for semiotikern kan mediet vara talet i sig sjalvt, lika val som
ett trafikmarke, en tv-reklam eller en tavla. Det handlar i grund och botten om
samma sak: om att formedla ett budskap, att ge ndgot en betydelse utanfor
objektet sjdlvt. Betydelsen varierar beroende pa kontext och kultur: att lamna
kvar mat pa tallriken betyder en sak i en kultur och en annan i ndgon annan
kultur. Genom en handling vill vi kommunicera ndgot, men om man inte ar
medveten om de andras kultur kan det ga fel ...

Anda har sjilva mediet ocksa relevans for hur betydelser och tolkningar kan
overforas, eftersom det skapar begransningar lika val som mojligheter. Under de
senaste seklerna har till exempel den tryckta texten forstarkt vissa drag i den
vasterlandska kulturen. Det skrivna spraket har gjort att meddelanden har
kunnat bevaras over tid och rum. Komplex information har kunnat spridas,
sparas och organiseras i stor omfattning. Den tryckta texten och bilden har gjort
att detta kunnat goras dan mer effektivt.

Inom filosofin har John Searle ndrmat sig forhallandet mellan sprdket och

kommunikationen genom begreppet yttrande (utterance), en handling dar en
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tanke far en specifik betydelse i sin specifika kontext dd den uttalas med
sprakliga medel, som tal. I paritet med detta har Peter L. Shillingsburg lanserat
en skriftteori (script theory), som innefattar skrivandet som en motsvarande
handling.12 Processen ar givetvis besldktad, det handlar om att férvandla tankar
till ord och meningar, text. Men samtidigt ar skrivandet annorlunda: den skrivna
texten saknar tonfall, intonation. Det moderna normaliserade skrivspraket
saknar otaliga nyanser, samtidigt som texterna materialiserats och kan flyttas
och kopieras utom skribentens kontroll. Detta bidrar till det nédvandigtvis
langre formatet. For att vara exakt och minska risken for fatala feltolkningar,

maste den normaliserade texten vara omstandlig och utforlig.

Webben som medium

Mediets betydelser for kulturen har diskuterats ocksa av historiker, sa som
Lucien Febvre, Henri-Jean Martin, Harold Innis Adams och Elisabeth Eisenstein.
Pa senare tid har viktiga namn pa omradet varit till exempel Robert Darnton och
Ted Striphas. Gemensamt for alla dessa ar att de ser vilka tekniska och
ekonomiska effekter sjalva mediet haft for samhallsutvecklingen.

Sedan tryckprodukterna fick en viktig roll i var kultur har kommunikationen
under en lang tid blivit allt mer enkelriktad. Det vi i vanligt tal tidigare avsag
med media, det vill siga massmedierna, ar pafallande mycket av en-till-manga
karaktdr. Med undantag av enskilda ring in-program har det varit journalister
eller myndigheter som valt varje ord som sagts eller tryckts och natt ut till
publiken. Fa har haft tillgang till att publicera sig och uttrycka sin asikt infér en
storre publik utan mellanhdnder.

[ dag har vi ett nytt snabbt och demokratiskt medium: webben. Webben &r i
regel mycket snabbare och framfor allt mer demokratiskt dn de tidigare
massmedierna. Vem som helst kan publicera en “nyhet”. Det finns stora
skillnader i hur langt enskilda individers rost bar pa webben beroende pa de

natverk var och en har, men en stor nyhet sprids oberonde av detta ofta valdigt

12 Peter L. Shillingsburg: From Gutenberg to Google. Electronic representation of literary text.
(Cambridge : Cambridge University Press 2006).
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snabbt med hjalp av mikrobloggar eller andra sociala medier tack vare andra
manniskors natverk.

Om man i dag ar uppkopplad pa internet ar det sannolikt att man nds av
nyheter den vagen forst. Dagarna da alla visste samma saker efter kvallens
huvudnyhetssandning pa huvudkanalen ar forbi. Den enhetliga offentlighetens
tid borjar vara slut. Nyhetsflodet liksom den allmanna debatten ar kaotiska och
innehaller i dag ocksa sannolikt mera desinformation. Det korta formatet och
snabba tempot leder till missférstand och feltolkningar. Lyckligtvis foljs &nda
mikrobloggsnyheter ratt snabbt av lankar till utférligare uppgifter, ofta
producerade av kommersiellt eller offentligt finaniserade journalister och
medier. I ldngden brukar fel rattas till.13

Vi har plotsligt ett lattillgangligt medium som forutom att vara potentiellt
snabbt, vilket telefonen eller redan telegrafen var, nu dven kan na en mycket stor
publik. Mediehusens och journalisternas tidigare kontroll 6ver innehdllet, som
tidigare kraftigt styrdes av ekonomiska faktorer ar nu radikalt forminskad i
samhallen dar internetpenetrationen ar hog. Vi har i dag en fjarde statsmakt som
granskar den tredje. Samspelet mellan sociala medier och traditionella medier ar
komplext och de nya affirsmodellerna soker @nnu sin form.

Det nya mediet har visat sig ha en del positiva effekter. En avdem
manifesterar sig allra tydligast i Wikipedia. Det har visat sig att folk hellre ar
konstruktiva och delar med sig av sitt kunnande an ar destruktiva. Det "goda”
har hittills vunnit 6ver det "onda” pa webben eftersom de allra flesta
manniskorna hellre ger en positiv bild av sig sjdlva ocksa for framlingar till och
med som anonyma eller praktiskt taget anonyma. Dessutom har det visat sig att
sociala beldningar dr mycket mer effektiva incitament och viktigare for de allra
flesta an ekonomisk vinning. Att 6ppenhet och samarbete ar effektivare och
oftast leder till basta resultat har bevisats manga ganger i praktiken inom

programmeringsbranschen. Vi har i langa tider latit oss luras av teorier om

13 Se Farida Vis forskning http://www.sheffield.ac.uk/is/staff/vis.
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ekonomisk rationalism. Webben fungerar inte pa samma satt som tidigare
medier.1*

Webbens manga-till-mdnga-karaktar har lett till att informationsfloden idag
ar kaotiska och slumpartade. En del nyheter sprider sig som 16peld 6ver webben
via de natverk som privatpersoner utgor. Vissa sparrar finns dnda, bade tekniska
som ar uppsatta av politiska skal och sprakliga. Men manga internetanvandare
ar i dag aktiva innehallsproducenter. Folk bloggar, laddar upp bilder, delar
bokmarken och kompletterar information pa olika plattformer: genom att skriva
kommentarer pa bloggar och nyheter, skriva texter till Wikipedia eller fyller i
och korrigerar uppgifter i olika databaser och register. I synnerhet det sista ar en
mojlighet for forskare. Men ocksa vad galler forskningsmetoder och publicering

innebar det forstds djupgdende forandringar i historikernas arbete.

Den digitala texten

Man kunde alltsa latt tdnka att den digitala texten (i vid bemarkelse) har
inneburit en textens befrielse, att den dynamiska virtuella texten ar fri fran
begransningar. Vi kan valja mellan otaliga bokstavstyper, odndliga layouter och
vi kan skapa och manipulera bilder pa ett siatt som gor att man latt kdnner sig
omnipotent. Med hjalp av datorn och webben kan vi spranga manga granser som
tidigare medier haft. Nu ndr den tryckta textens hegemoni ar bruten, blir dess
betydelse for kulturen tydlig: vi ser nu hur ideologier och ekonomi direkt
paverkat och paverkats av kommunikationens form, av det tryckta mediet. Den
digitala varlden ter sig vid forsta anblicken som den ultimata frihetens kultur.

Men som Jaron Lanier papekat dr denna frihet en chimar. Nar vi kastat
tryckpressens bojor och simmar i den digitala textens hav, ser vi inte att ocksa
detta hav styrs av strommar, av molekylernas bestimda kemiska relationer och
havets ekologiska balans. Dels beror detta pa att allt ar sa nytt, i en brytningstid
ar det svart eller omoijligt att urskilja detaljer och de stora sammanhangen och se

deras relationer. Men det beror ocksa pa att teknologin och de logiska

14 Clay Shirky, Here comes everybody (London: Penguin 2009), Malcolm Gladwell, The tipping
point. How little things can make a big difference (New York: Little Brown 2001).
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strukturerna som producerar och presenterar texterna ar val dolda for oss. I sin
anvandarvanlighet har tekniken blivit ovasentlig for alla dem som inte direkt
arbetar med utveckling och underhall av informationsteknologi. Eller snarare:
man upplever den som ovasentlig eller onddig att forsta sig pa. I dag ingar dnnu
inte tillrackligt med it-kunskaper i den grundlaggande utbildningen pa
hogskolenivg, inte teknologins historia eller grundprinciper. Det ar kanske inte
nodvandigt att alla har den kunskapen, men den borde ingd i all hogre
utbildning, ocksd inom humaniora. Det beror pa att de tekniska strukturerna
paverkar var kunskap och var kultur, hur den struktureras och de mekanismer
som driver fram betydelser och kommunikation i vart samhalle. Sdledes
paverkar den ocksa oss sjdlva, hur vi fungerar och uppfattar oss sjilva.l>

Eftersom vi vanligen nas av fardiga produkter inser vi oftast inte att det
bakom varje l6sning finns manga val, som paverkar inte bara hur texten ser ut,
utan ocksa dess strukturer och till och med vart eget beteende. Det kunde ha
funnits manga fler alternativ till hur man programmerar datorer och hur man
strukturerar informationen i dem. De strukturer som i dag dominerar, sdsom
"filer” och "webbsidor”, ar bara ett av manga alternativ. Dessa strukturer
kommer att paverka var kultur lika mycket som tryckpressen.

Det finns emellertid en annan aspekt av den digitala texten som ar dnnu mer
problematisk for humanisten. Den sammanhdnger med foregdende resonemang,
om att vi behandlar datorn och dess program som en svart lada, dar det pagar
nagot for oss irrelevant. Vi ar ndjda med att vi pa datorskdrmen ser det som vi
onskar, men som de facto ar mycket mer predestinerat och paverkat av vara
tidigare erfarenheter av datorer an vi vill medge. Det ar viktigt att komma ihag,
att datorskdrmen inte ar ett papper utan den visar en representation, en vald bit
av det som pagar inne i ett mycket komplicerat system. Och detta system
opererar inte med betydelser, for betydelserna finns bara inne i vara hjarnor.
Samtidigt ar de betydelser vi tillskriver det vi ser pd skdrmen atminstone delvis

producerade av datorn.

15 Jaron Lanier, You are not a gadget. A manifesto (London: Vintage 2011).
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Lat oss for en stund aterga till semiotiken och Juri Lotman for att undersoka
hur betydelser egentligen uppstar. Lotman (och andra lingvister och semiotiker)
talar om sprakets pragmatiska och syntagmatiska dimensioner, och hur de tva
mots i yttrandet eller skrivandet och tolkandet. Tecknet har tva (eller tre,
beroende pa om man haller sig till den europeiska eller amerikanska semiotiska
skolan) dimensioner - varav datorn kan operera endast med en: den
representerande symbolen. Alla andra aspekter raderas ut i datorns svarta lada,
som omojligen kan ta i betraktande innehallet, betydelsen eller det
representerade. Inne i datorns system frikopplas tecknet fran sin betydelse och
genomgar olika processer varefter en ny representation spottas ut pa skarmen.
Trots att man kan utveckla systemen sa att datorer kan hantera osdkerhet och
olika slag av ambiguitet i hogre grad, kan de dnda aldrig tanka, eftersom
tankandet kraver medvetenhet om tecknens betydelser. Datorns sjallosa
rakneoperationer kan aldrig likstdllas med en manniskas skapande handling da
vi "spottar ur oss text”. Da vi later datorn hantera tecknen som om de vore
tomma, utan innebdrd, forsvinner den kreativa dimensionen. Om vi later det ske
i en for oss svart lada, utan att vara medvetna om hur den fungerar eller
paverkar tecknen ar vi inte vetenskapliga. Vi maste minnas att datorn i grunden
ar en raknemaskin, "a computer”. Den kan inte resonera eller tanka.

Men kod ar ocksa sprak. Den datorkod programmerare oftast jobbar med ér,
trots att den inte syns for anvandaren, ocksa for manniskor lasbar och begriplig
text. Trots att datorn i grunden endast opererar med ettor och nollor dr
datorsystemen i dag uppbygda s3, att kodare arbetar pa en niva med text som ar
en kombination av logiska utsagor, siffror och engelska som sedan
maskinoversatts till binar kod. For att programmet ska fungera maste man félja
syntaxen till punkt och pricka. Programmeringssprak finns det valdigt manga av
och de fungerar pa olika nivaer. De innehaller alla var sin uppsattning med
mojliga funktioner och operatorer. Ofta finns boolesk logik inbakad: om detta
och detta kriterium uppfylls gor detta, om inte ga vidare sa och sa. De olika

programmeringsspraken har sina fér anvandaren dolda strukturer, som ocksa
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paverkar vad man kan gora pa sin dator och vad som inte ar mojligt. De paverkar
vad vi ser pa var skarm och hur vi kan interagera med innehallet.

Datorernas sprak har var sin egen vokabular, olika funktioner och sina egna
begransningar. Eftersom det i grunden handlar om att formulera entydiga
kommandon och processer for en maskin, ar de i sig mer logiska och
transparenta dn de vaga och undflyende betydelserna och strukturernai de
naturliga spraken. Men transparenta ar de och deras fulla betydelse for var
kultur endast i teorin. Det skulle kriavas valdigt mycket forskning i mjukvara for

att egentligen kunna fa syn pa hur datorkoden formar var kultur.

Publicerandets ekonomi

Det finns olika former av publicering och grader av offentlighet i dag, liksom
det funnits forr. Muntlig kommunikation har alltid varit den flyktigaste men
ocksa den billigaste av de sprakliga kommunikationskanalerna. Tidigare, da de
andra kanalerna var fa och langsamma, fungerade brev ofta som halvoffentlig
kommunikation. Brev kunde cirkulera bland familjemedlemmar, vinner och
bekanta eller ldsas hégt, till och med i kyrkan, om de var av sérskild vikt. Aven
mer hemliga och privata brev och skriftliga meddelanden har forstas ocksa
behovts. Tillgdngen till skriven text kunde man val ha, fast man inte sjalv var las-
eller skrivkunnig. Hoglasning var ett viktigt medium, det var en form av
publicerande och offentliggérande pa stillen dar man hade dhorare till stades.

Vad menar vi med publicering? Fore pressens tidevarv, under en epok da all
text var antingen handskriven eller huggen i sten (alternativt broderad, malad
eller dylikt) var begreppets innebord annorlunda an i dag. Det kunde ha betytt
att en en text blivit upplast pa en offentlig plats infér en folksamling till exempel
pa ett torg eller i en kyrka. Om man med publicerad avser att vem som helst
atminstone i teorin haft tillgang till viss en skriven text, innebar det vid denna tid
anda inte att sarskilt mdnga manniskor faktiskt tagit del av just exakt den texten.
Stora delar av litteraturen faller da egentligen utanfor kategorin "publicerad”,

inte ens Bibeln var val i sa fall egentligen "publicerad” under en valdigt lang tid.
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Det ar kanske fruktbarare att i stdllet fokusera pa spridningen av en text,
alltsa pa hur utbredd och anvand den faktiskt varit. Detta ar a andra sidan
praktiskt taget omdijligt att veta med sdkerhet. Ibland ar det mojligt for en insatt
historiker att beddma huruvida en text varit allmant kdnd eller inte. Sist och
slutligen hor hela begreppet publicering i sin moderna betydelse dnda tydligt
ihop med den tryckta texten: en publicerad text har under lang tid i praktiken
betytt att den ar tryckt antingen i en tidning eller pa andra ark, kanske bunden
till en eller i en bok. En publicerad, skriven text har var tillganglig for “vem som
helst”, den har varit “offentlig”. Uppfattningen har varit sa etablerad att till och
med upphovsratten delvis baserar sig pa tidpunkten for publicering, i praktiken
aret for tryckning.

Den gamla betydelsen av publicera, offentliggora, betecknas av Svenska
Akademiens ordbok som fordldrad, markerad med ett kors. De nya betydelserna
av ordet dr mer kopplade till tryck, dven om alternativet "i skrift” erbjuds. I
praktiken betyder det dnd3, sedan 1700-talet, att en text blivit tryckt och
distribuerad. Denna definition av publicering betyder att det faktiskt har funnits
svara hinder att 6vervinna och hoga trosklar att komma 6ver innan man kunnat
fa en text publicerad. De har behovts pengar for tryckning och ndgon som
finansierar det hela om man inte sjilv varit stadd vid kassa. Det har behovts
professionella sattare och tryckare, senare ocksa forlaggare och redaktorer. Ofta
har det behovts tillstand for tryckning av censor eller universitet, av kyrka eller
krona. Distributionskanaler har inte heller varit alla forunnade. Man har helt
klart varit beroende av att ha bade pengar och kontakter for att ha en chans att
kommunicera genom detta medium.

En stor och tidig gallring var alltsa en nddvandighet i den gamla
textekonomin. Forlagen som sd smaningom etablerade sig som en viktig
mellanhand och finansiar var i Sverige och Finland ratt nara kopplade till

tryckerierna dnnu pa 1800-talet och i vissa fall anda in pa 1900-talet.
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Forlaggarna var pa standig jakt efter storsaljare som gav utsikter att fa intdkter
och minimerade oftast risktagning.16

Lagerhdllningen har ocksa utgjort en viktig begransning, som inneburit en
mycket stor risk och kostnad fér bokhandlare. Darfor utvecklades ocksa olika
former av forhandsprenumerationer, ndgot som i Norden sarskilt kom att bli
avgorande for dagstidningarna, som i motsats till pressen i manga andra lander
inte baserar sig pa forsaljning av Idsnummer. I den digitala varlden férandras
situationen dramatiskt. Eftersom kostnaderna for publicering dr nastan
obefintliga och tillgangen till olika nivaer av offentlighet i praktiken obegransad
kan vem som helst publicera sig. Kostnaderna for lagring av en enskild text ar
ocksa sa marginell att den garna finansieras av foretag som ett satt att fa
synlighet och tillgang till information om anvandare.

Amnet har behandlats ritt ingdende av Chris Anderson i boken The long tail.1”?
Han visar hur webben skapar en situation dar en nastan odndlig mangfald
skapar en lang "svans” av marginella texter som dnda fyller en funktion. Utover
de bastsdljande titlarna finns i dag utrymme for en i praktiken oandlig mangd
mindre sdljande texter eller andra verk, sidana som tidigare i den fysiska
varlden helt fallit utanfoér och darfor aldrig natt ens publicering. Det hela bildar i
stort sett en exponentiell kurva, vilket gor att “den langa svansen” sammanlagt
kan inbringa ett foretag som iTunes lika mycket inkomster som toppen, det vill
sdga de enda skivor som tidigare platsade i en TopTen-skivaffar. Chris Anderson

sammanfattar svansen och dess betydelse ungefar sahar (ndgot forenklat):

16 Om bokbranschen i Finland finns tva mycket bra undersokningar: Tuija Laine,
Kolportédéreja ja kirjakauppiaita. Kirjojen hankinta Suomessa vuoteen 1800. Suomalaisen
Kirjallisuuden Seuran toimituksia 1098. (Helsinki 2006) och Jyrki Hakapa3, Kirjan tie lukijalle.
Kirjakaupan vakiintuminen Suomessa 1740-1860. Suomalaisen Kirjallisuuden Seuran toimituksia
1160 (Helsinki 2008). Om forhallandet mellan forfattare och forlaggare pa 1800-talet kan man
lasa i Pia Forssell, Férfattaren, féridggarna och forskarna. J.L. Runeberg och utgivningshistorien i
Sverige och Finland. Skrifter utgivna av Svenska litteratursallskapet i Finland 726. (Helsingfors
2009).

17 Chris Anderson, The long tail. Why the future of business is selling less of more. Hyperion
books (New York 2006). Grundidén presenterade han i en artikel med samma namn i tidskriften
Wired i oktober 2004 http://www.wired.com/wired /archive/12.10/tail.html (26.6.2013).
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= Pavarje marknad finns det mycket mer utrymme for nischade varor an
for storsaljare. Detta forverkligas exponentiellt i takt med att
produktionskostnaderna blir billigare och allmant tillgdngliga.

= Kostnaden for att nd dessa nischer har sjunkit drastiskt. Det beror pa att
systemen for digital distribution forbattrats: sankta lagringskostnader,
billigare teknologi, tillrackligt utbredda bredbandsférbindelser etc. Det ar
nu mojligt att erbjuda ett enormt mycket bredare sortiment dn ndgonsin
forut.

= Att bara dndra utbudet racker inte till for att dndra efterfragan.
Konsumenterna maste ocksa kunna hitta sina nischer. Det behdvs darfor
system for rekommendationer, rankning och dylikt for att kunderna skall
hitta fram till svansen. Ju battre och mer utbredda sddana verktyg blir,
desto fler och snavare nischer kan uppstd. Anderson kallar verktygen for
"filter”.

= Forsdljnings- eller konsumtionskurvan kommer allt narmare en
traditionell exponentialkurva ju battre dessa filter fungerar och alla

"konstgjorda” hinder som utgjorts av knapphet férsvinner.

Sarskilt svart har det varit for musik- och underhallningsbranschen med de
nya medierna. Musikindustrins forsaljning har rasat i USA fran 800 miljoner ar
2000 till 500 miljoner dollar 2007. Vinsterna berdaknades sjunka kring en
tredjedel mellan aren 2000 och 2012. Inom gutenbergsfaren ar det tidningarna
som rakat i det varsta blasvadret, bade upplagor och annonsintakter har sjunkit.
Annonspriserna dar mycket lagre pa webben dn pa papper. Fast tryckning och
distribution atminstone vad galler Hufvudstadsbladet i Finland utgor nastan 80
% av kostnaderna; dnda ar det den redaktionella sidan man manga ganger
forsoker skara ner pa eller effektivera. I USA berdknas 80 % av tidningarnas
intdkter komma fran annonser, som darmed nastan liksom kommersiell radio
och tv ar annonsfinansierad. Tidningspressen har hittills haft svart att riktigt
hitta sin nya form i den nya ekonomin, dven om den knappast kommer att

forsvinna helt. Det stora problemet for tidningarna ar anda det korta formatet
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som fungerar minst lika bra pa webben, dar folk nddvandigtvis inte ar bendgna
att betala for tillgang till nyhetsnotiser. Sparrar for avgifter minskar latt
synligheten och far lasarsiffrorna att bokstavligen krascha (siffror som 90 % har
forekommit) dven om man vid Helsingin Sanomat haft positiva erfarenheter och
sa kallade betalmurar blir allt vanligare. Att utveckla det digitala innehallet blir
viktigt for att kunna infoéra avgifter pa innehallet. Dessutom finns sannolikt en
vaxande efterfragan pd bade databasjournalistik och langre texter av hog
kvalitet.18

For forskare som publicerar sig i text ar det av en viss relevans att studera
hur den kommersiella journalistiken anpassar sig eftersom utvecklingen kan
forebada hur det gar for bokforlag och spridningen av text. En enorm debatt
vacktes av Clay Shirky genom blogginlagget om en forestdende tidningsdod
"Newspapers and thinking the unthinkable” dar hans budskap gick ut pa att vi
behover journalism men inte tidningar. Shirky har férsékt nyansera
problematiken genom att peka pa den samverkan som faktiskt finns mellan sa
kallad gammel- och nymedia. Hans malsattning har egentligen varit att frigora
journalismbegreppet fran de traditionella medierna, vilket han bland annat gjort

genom att diskutera kallskydd. I Finland har hovratten ansett att kallskydd kan

18 Ken Auletta: Googled. The end of the world as we know it. London 2009, s. 230-231; Robert
MacMillan, U.S. "Newspaper circulation plunge accelerates”, Reuters 26.10.2009,
http://www.reuters.com/article/idUSN2633378520091026; Malte Thustrup och Victor Bendz,
"Livet efter doden: Svenska tidningar anpassar sig till en digital framtid”, Mittuniversitetet,
Fakulteten for naturvetenskap, teknik och medier, Institutionen for informationsteknologi och
medier (2012), http://urn.kb.se/resolve?urn=urn:nbn:se:miun:diva-18001; Panu Moilanen,
Seitsenpdivdiset sanomalehdet verkossa. Lehtien ndkemyksid toiminnastaa verkossa. Tuotteistaan
ja asemastaa. Tietojenkasittelytieteiden julkaisuja. Tutkimuksia TU-23. (Jyvaskyla, 2004).
"Paatoimittaja Pentikdinen: Hesarin maksumuuri toimii juuri niin kuin toivottiin” FNB 3.4.2013,
Kauppalehti,
http://www.aamulehti.fi/Talous/1194805368699 /artikkeli/paatoimittaja+pentikainen+hesari
n+maksumuuri+toimii+juuri+niin+kuin+toivottiin.html; Dan Sabbagh, "Times paywall: numbers
are out (should we charge for this?)” Beehivecity 2010,
http://web.archive.org/web/20100721121922 /http://www.beehivecity.com /newspapers/tim
es-paywall-the-numbers-on-the-street-should-we-charge-for-this180712/ (samtliga himtade
26.6.2013).
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utstrackas till bloggare. Det innebar att journalistiskt publicerande inte ldngre
maste definieras genom publicering i traditionella medier.1®

Hittills har det varit nagot lattare for bokbranschen, trots att férsaljningen av
e-bocker for manga av bastsaljarna pa engelska redan overstiger forsaljningen
av tryckta bocker i USA.20 Forlagen har anda lyckats fylla sin funktion som
formedlare och kvalitetsgranskare. De etablerade forlagen kommer alltsa
sannolikt allt mer att satsa pa bastsaljarna, medan det a andra sidan skapas
mojligheter for nischade smaforlag att leta fram och fora fram speciallitteratur
av olika slag. Dessutom kommer print-on-demand och e-bocker att gora det
mycket formanligare for alla aktorer inom bokbranschen, eftersom man slipper
risktagning gillande tryckning och distributionskostnader. Men i dag erbjuds
alternativa kanaler att publicera och distribuera ocksa langre texter. Det ar ratt
enkelt och formanligt att ge ut bocker pa eget forlag bade som traditionella
bocker och som e-publikationer. Det betyder forstds att det ocksd kommer ut
avsevdrt mycket mer bocker av sdmre eller riktigt usel kvalitet. Bredden blir allt
storre och det blir ocksa allt viktigare att hitta i textmangderna.

Den i genomsnitt “férsamrade kvaliteten”, som ger alla blommor mdjlighet att
blomma, skapar forutsattningar for allt fler subkulturer, som dessutom kan vara
beroende av sprakkunskaper snarare dn geografi, och gor att en begavad
forfattare eller en bra text som av olika skal inte blivit accepterad av forlag, med
god tur kan bli berémd och fa stor spridning sa att saga forbi de traditionella
kanalerna.?! Samtidigt har vi hamnat i en situation dar man betalar fér den
tekniska tillgdngen till information, men mer sdllan betalar for sjilva innehallet.

Laget ar nagot absurt, men hur framtiden kommer att te sig ar for tidigt att siga.

19 Clay Shirky: Newspapers and thinking the unthinkable, Clay Shirky
13.3.2009 http://www.shirky.com /weblog/2009/03 /newspapers-and-thinking-the-
unthinkable/ . Lihdesuoja suojelee Kasvia - Hovioikeus kumosi uhkasakon. Yle 2.7.2010,
http://yle.fi/uutiset/kotimaa/2010/07 /lahdesuoja_suojelee_kasvia__hovioikeus_kumosi_uhkasa
kon_1803521.html.

20 Frederic Lardinois: Amazon Kindlebooks now outsell printbestsellers 2 to 1. Read Write
Web 25.10.2010,
http://www.readwriteweb.com/archives/amazon_kindle_books_now_outsell print_bestsellers_t
wo_to_one.php.

21 Nassim Nicholas Taleb skriver om ett sddant fiktivt fall i The black swan. The impact of the
highly improbable [2007] (London, 2 uppl. 2010).
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Inom det vetenskapliga publicerandet finns det dessutom egna mekanismer
och behov. De ofta mycket l6nsamma stora vetenskapliga forlagen mots av en
okande konkurrens genom alternativa publiceringssystem. Det digitala
publicerandet méjliggér dessutom dokumentation av hela forskningsprocessen,
lankning, flexibilitet och transparens pa siatt som kommer att - och pa vissa
omraden redan har - revolutionerat forskningen. Vi kommer att behandla detta i
ett senare kapitel, men i detta skede ar det viktigt att understryka att de
ekonomiska konsekvenserna av digitaliseringen ar av genomgripande karaktar

for var kultur. Historien och historikerna star pa inget satt utanfor detta.

Den 6kande madngden digital information

Det vasentliga ar forstds att det vid sidan av den tryckta texten uppkommit en
digital textmassa som dessutom vaxer narmast exponentiellt. Webben i sig sjalv
ar ooverskadlig, ingen vet exakt hur den ser ut eller ar strukturerad. Eller som

Luke Tredinnick uttryckt saken:

The telephone, television and radio all resulted in a decline in the importance of
writing in the transmission of knowledge and information. Participation in culture
became less a matter of mastery over a new oral discourse. If this is the case, then
the digital age can perhaps be understood as inaugurating a secondary literacy. As
digital technologies become more central to culture, writing has reasserted itself
as the dominant mode of knowledge and information transmission. Through e-
mail, wikis, blogs, social networking and instant messaging, text is becoming
integral to culture, work and social relationships. We put text to more and
different uses than ever before, distorting it towards communicative ends in more
inventive ways. But this re-emergence of writing has brought with it a challenge
to the stability of textual artefacts. Text has become a more mutable and
malleable medium, torn from the control of the printing houses and publishers. As
we move to a secondary literacy, so our assumptions about what text represents
become less secure.2?

[ dag ar det fler mdnniskor dn nagonsin forut som producerar text och som
ocksa lagger ut text pa natet. [ och med att textmangderna 6kat lavinartat och

publicering ar mojligt for s manga manniskor har den kulturella mekanismen

22 Luke Tredinnick: Digital Information Culture: The individual and society in the digital age.
Chadnos Publishing. (Oxford 2008) s. 59.
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kring publicerande och konsumtion av text forandrats. Sjalva det normaliserade
skriftspraket har fallit sonder i odndliga genrer och stilar, inte minst tack vare
kreativa och fordomsfria ungdomar, sd kallade digitala infédingar, som
hdamningslost testar de nya mediernas granser. Ocksa kommunikation med
bilder integreras smidigt i kommunikationen.

Som Shirky uttryckt det: forr gallde "gallra forst, publicera sedan”, som nu har
ersatts av "publicera forst, gallra sedan”.?3 Det ar latt att himla sig 6ver alla for
en sjalv meningslosa bloggar, men som Shirky papekar ar de knappast
meningslosa for dem som skriver dem och manga har dnda sina nischade lasare,
som kanske bara ar bloggarens narmaste vanner. Tanken pa att folk lagger ut
valdigt personliga saker pa webben ar for manga som ar ovana otrevlig, men
man kunde nog pa manga satt egentligen jadmfora webben med gatan eller ett
kafé dar man befinner sig i en sorts halvoffentlighet. Skillnaden ar forstas att text
och bilder pa webben finns kvar och om nagon ar intresserad kan den ofta grava
fram mycket information om en enskild person. Hur illa det ar, ar en
mangfasetterad fraga. De flesta har vl oftast nytta bade av att bli hittade och att
hitta information om manniskor pa webben.

Men webben forandras ocksa hela tiden och man raknar sillan med att nagot
finns dar for evigt. Den digitala texten dr foranderlig och den blir per definition
aldrig fardig, det finns pa satt och vis varken original, kopior eller slutgiltiga
versioner. Den digitala texten pa skarmen ar alltid endast en representation, ett
fonster in i datorns system. Bdde medier och programvara foraldras och
information blir ofta otillgidnglig av sddana orsaker. Vi aterkommer till denna
problematik langre fram. Har ar poangen den digitala textens och
informationens efemara karaktdr; den ar instabil och undflyende. I detta lage
forsvinner ocksa den tydliga roll upphovsmannen haft i var kultur sedan
romantiken. Det finns mycket text i dag vars upphovsman man inte kanner till,
eller som har flera upphovsman. Eftersom en text kan leva och standigt

forandras, vilket i manga fall ar en bra sak - jamfor bara ett tryckt uppslagsverk

23 Clay Shirky, Here comes everybody. How change happens when people come together.
Penguin. (London 2009) s. 96-108.
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med ett pa webben - fordunklas betydelserna av upphov och texten borjar leva
ett eget liv. Roland Barthes utrop om att upphovsmannen ar déd har blivit annu
tydligare i den digitala varlden. Trots allt behdvs andd manniskor for att skapa
nytt och sta for kreativitet och innovationer.

Clay Shirky och andra, sdsom Charles Leadbeater, ser valdigt positivt pa
utvecklingen. De anser att kollektiv kunskap kan ackumuleras pa webben, att
oppenheten och den generositet som webben mojliggér gynnar manskligheten
och varlden. D3 vi kan handla utan for stora omkostnader, handlar vi garna ratt
och moraliskt. Det finns ocksa mer cyniska och kritiska roster sisom Jevgenij
Mozorov, Jaron Lanier och Nicholas Carr. Mozorov har narmast diskuterat
politiska dimensioner, hur webben inte alls ar sa fri som det latt ter sig. Lanier
och Carr har pa olika satt kritiserat den digitala kulturen. Carr utgar fran det
faktum att digitala material och webben ar fér snabb och splittrad fér
traditionell bildning. Han menar att webben pa allvar hotar fordumma
manskligheten. Lanier, som ar mer tekniskt bevandrad, framfér en mer
kunskapsteoretisk kritik och pladerar for att det &r bara manniskor som kan dga
kunskap eller vara kreativa. Han paminner oss om att datorerna bara ar
sofistikerade raknemaskiner och att det i bakgrunden dessutom ofta finns dolda
kommersiella intressen.

Ar 2008 pagick en stor diskussion om den s.k. Googlegenerationen. Det fanns
asikter och forskning om hur i synnerhet ungdomar anvander webben. Att
anvanda moderna elektroniska medier skiljer sig givetvis fran att skriva pa
maskin eller for hand, att soka information pa ett bibliotek ar annorlunda an att
soka den pa webben, att ldsa pd datorskdarm ar annorlunda dn att lasa i en bok
(liksom det ar annorlunda att skriva fér webben an for tryck, med det ska vi
aterkomma till). Liksom tekniska nyheter och nya modetrender brukar,
astadkom forstas ocksa denna forandring fortvivlade svador om dekadens och
regeneration, om hur dagens ungdomar inte kan soka information eller orkar

lasa bocker. Gor Google oss dumma? fragades det.24

24 Nicholas Carr: Is Google making us stupid? The Atlantic. July/August 2008
http://www.theatlantic.com/magazine/archive/2008/07 /is-google-making-us-stupid /6868 /
(26.6.2013).
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Det typiska webbldsandet dr mycket fragmentariskt och sporadiskt jamfort
med det monografildsande vi tidigare sysslat med. Storsta delen av materialet
endast 6gnar man igenom och sallan kollar man fler an de tio forsta soktraffarna
i en webbsokning. [ stillet géor man kanske en ny sokning. Folk dr dessutom usla
pa att anvanda de finesser som erbjuds vid sokningar, sdsom avancerad sokning
eller andra avgransningar. Webbsokningar ska ga i rasande takt, tdlamodet ar
valdigt kort hos de flesta. Nicholas Carr har gatt ut som en av de mest kdnda
kritiska rosterna. Han har skrivit om hur forstaelsen forflackas, allt blir ytligt och
man helt slutar tinka ordentligt dd man anviander webben for mycket. Vi lar oss
samre da vi laser pd datorskdarm och vi riskerar enligt honom att tappa formagan
till djuplasning. Carr oroar sig sarskilt for hur snabbt man lar sig anvdanda
digitala medier och att detta syns i hjarnans strukturer. Fragan man kanske
kunde stdlla sig ar om inte detta dr ett helt adekvat satt att bete sig i en situation
med extremt informationsoverflod.2>

Bakom denna oro finns kanske en idé om manniskan som den dator vars
hardskiva kan bli full eller som kan fungera endast enligt ett givet monster. En
parallell ar hur man under Freuds tid garna kunde likna manniskans psyke vid
den allmdnna dngmaskinen. Antagandet om att det att man lar sig ett beteende
ar det samma som att glomma bort ett annat baserar sig mig veterligen inte pa
nagon psykologisk forskning, utan pa ett filosofiskt antagande som later vackert
och logiskt. Det ar anda knappast omojligt att uppratthalla bada fardigheterna:
webbeteende och djuplasning. Det ar i sjalva verket omdjligt att tanka sig en
forskare som inte kan tinka i flera led. Men det skulle sakert vara viktigt att man
vid planering och praktik inom utbildningen, fran dagis till hogskola, medvetet
skulle odla bada fardigheterna hos unga.

Och visst visar forskning att man laser pa ett annat satt pa en vanlig

datorskdarm - i normala fall, om man inte bestammer sig for att fokusera och lasa

25 En presentation av Google Generation-forskningsprojektet finns som podcast fran den
18.1.2008: http://www.jisc.ac.uk/podcasts/the-google-generation-myth-or-reality-18-jan-2008
Se dven projektets webbplats
http://www.jisc.ac.uk/whatwedo/programmes/resourcediscovery/googlegen.aspx och
Nicholas Carr, The Shallows: what the Internet is doing to our brains. (New York 2010). Carrs
blogg finns pa http://www.roughtype.com/ (26.6.2013).
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en lang text, vilket nog gar, men det kraver lite 6vning. Internet och Google har
blivit ett hjdlpmedel bland andra for informationssokning. For manga manniskor
ar det en ersattning for inget alls (eftersom man mer séllan tog sig tid att ga till
biblioteket for att kolla sma saker man var osdker pad) och innebar alltsa en 6kad
tillgdng till information. Men for forskarna blev det ett komplement till litteratur,
kataloger och bibliotek. Det blir ocksa ett allt viktigare komplement for
forskarna i och med att digitaliseringen av bocker framskrider. Det dr onodigt att
bestrida det. Indexerade kataloger i all 4ra, men att helt 1ata bli att gora
fulltextsokningar pa webben inklusive digitaliserade bocker vore ju bara dumt.
Ocksa for den humanistiska forskningen innebar de stora datamangderna

utmaningar som har konsekvenser dven for metodfragor.

Det digitala samhallet

Diskussionen om hur livet och vérlden férandras i och med webben har blivit
mindre affekterad och mer substansorienterad och nyanserad med tiden.
Overoptimistiska asikter, som Clay Shirkys mest radikala idéer,2¢ har tonats ner,
samtidigt som de som gatt ut med pastdenden om att ingenting forandras
egentligen har fatt se sig 6verbevisade. Det har visat sig att digital delaktighet
inte ar sjalvklart, utan att det finns massor av manniskor som frivilligt eller
ofrivilligt stills utanfor delar av eller till och med hela den digitala kulturen.
Sambhallet och kulturen ter sig mer fragmenterade. Webben ar o6verskadlig och
forutom "objektiv” information finns dar médngder av vinklad och falsk
information. I dag kan man hitta "bevis” for vad som helst pa webben.
Uppdelningen mellan den fysiska (den riktiga, analoga, palitliga) och den
virtuella (digitala, osdkra) verkligheten lever fortfarande kvar.2”

Mycket av det vi uppfattar som férandringar i kulturen handlar trots allt om
att vi tack vare webben blivit medvetna om saker vi tidigare kunnat férbise. Ett

exempel kunde vara nathatet, som framstalls som om det till sin essens skulle

26 Clay Shirkys Here comes everybody och i synnerhet Cognitive Surplus genomsyras av en
tanke om att hela viarlden kommer att férdndras och bli mer demokratisk i ratt snabb takt.

27 Se till exempel Eric Schmidt & Jared Cohen, The New Digital Age. Reshaping the future of
people, nations and business. (London: John Murray 2013) s. 256-257.
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skilja sig fran annat hat och mobbning, som varit mer osynliga och lattare att
ignorera. Natverk, som alltid funnits,?8 blir synliga, saker som tidigare endast
existerat muntligt finns plotsligt i skrift. Utvecklingen l16per ocksa parallellt med
enhetssprakens sonderfall, vars tolkningar som antingen en kreativ och positiv
process versus dekadens, brukar avsloja ratt mycket om tolkarens personlighet
och ideologi. De storsta konkreta forandringarna ar hastigheten med vilka en del
sociala processer sker och oberoendet av geografiska avstand. Falsk information
har alltid funnits, men den kan nu spridas snabbare och man ar kanske mer
medveten om den eftersom den finns 6ppet atkomlig i skriven form. Men man
bor komma ihdg att ocksa korrekt eller "objektiv” information i dag finns
tillganglig for allt fler.

Socialt och kulturellt engagemang ter sig ofta flyktigare pa webben. Man talar
pejorativt om gillakultur som om samhallsengagemanget skulle ha minskat.2?
Ocksa har kan man dnda fraga sig hur mycket det handlar om verkliga
forandringar. I vilken grad har dessa eventuella fordndringar sin grundorsak i
webben och inte i annan samhallsutveckling? Ensaksrorelserna som fenomen ar
aldre an tillgangen till Internet. Men de ar kanske mer dndamalsenliga i ett
samhalle fullt av mer information dn ndgon kan ta till sig?

Att folk pastas vara allt storre individualister och inte lika ofta vill forbinda sig
i till exempel medlemskap eller fortroendeuppdrag i foreningar eller politiska
partier, tolkas ibland som en 6kande egoism. Massorganisationsprincipen, ett
samhallsfenomen som varit otroligt viktigt i det nordiska samhallet och for
medborgarskapet sa som det fungerat under 1900-talet,3? haller pa att mattas ut
och delvis ersattas av andra former av engagemang. Det moderna
engagemanget ser mojligen annorlunda ut, men sociala medier ar en nyhet som
underlattat engagemang i sig. Att man pa webben ldtt kan byta fokus fran en

samhallsfraga till en annan gor ocksa att kunskap och perspektiv kan sprida sig

28 P3 denna punkt missar Luke Tredinnick, som tolkar nitverken som ett nytt fenomen.

29 Ellinor Skagegard: ”Akta gillande och rent geschift.” UNT 23.9.2012.
http://www.unt.se/kultur/akta-gillande-och-rent-geschaft-1865737.aspx (6.7.2013).

30 Henrik Stenius, Frivilligt-jdmlikt-samfillt. Féreningsvdsendets utveckling i Finland fram till
1900-talets bérjan med speciell hinsyn till massorganisationsprincipens genombrott.(Helsingfors:
SLS 1987)
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och utbytas mellan olika ensaksrorelser. Ocksa inom politiken kan vi alltsd ana
samma sonderfall som pad andra hall: de stora koherenta berattelserna far ge
vika for en allt mera fragmenterad verklighet. Badde poststrukturalismen och
postmodernismen dr anda som fenomen dldre dn webben. Men webben erbjuder
en miljo dar dessa teorier kan realiseras pa ett synligt satt.

Clay Shirky har havdat att den nya informationsteknologin, som ar genuint
interaktiv, har frigjort enorma resurser bara genom att tranga undan tv-
tittandet, som tidigare passiviserade manniskor for en stor del av deras fritid.3!
Detta ar en potentiell resurs ocksa for forskare. Samtidigt maste man vara
medveten om hur mycket formatet och redskapen paverkar informationen
redan da den fods. Manniskor ar i allmdnhet inte medvetna om hur mycket vi
paverkas av exempelvis bade verbala och grafiska element da vi svarar pa en
enkat eller gor en uppgift pa dator.

En mycket viktig skillnad for forskaren ar att man i och med anvindningen av
komplicerad teknologi inte automatiskt har insyn i de begransningar eller andra
problem den kan medfoéra. All sorts kritik ar darfor svarare. Forskaren anvander
sig av vad som kunde kallas fonster, for att ta del av information, utan att se de
underliggande strukturerna, ofta utan att ens vara medveten om dem.32 Trots att
vi talar om "digital” information ar det vi ser pa skarmen analogt. Som forskare
maste man vara medveten om att de osynliga, genomskinliga, strukturerna som
finns inbdddade i de informationsteknologiska medierna finns dar och ocksa
paverkar vad vi ser och hur vi ser det. Samtidigt har férdndringarna i medierna
forst i efterhand pa satt och vis synliggjort de gamla mediernas egentliga effekter
pa kulturen. Det ar brytningen och forandringen som gor mediernas kulturella

och samhalleliga mekanismer synliga.

31 Jfr http://www.flickr.com /photos/93878419@N00/96808416/ (hdmtad 2014-03-04).

32 Colleen A. Reilly, "Teaching Wikipedia as a mirrored technology”. First Monday Vol.
16:2011,
http://firstmonday.org/htbin/cgiwrap/bin/ojs/index.php/fm/article /view /2824 /2746 (6.7.20
13).
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Kapitel 3. Forskarvarldens respons

Kenneth Nyberg

Att moéta férandring

Ett stindigt dterkommande tema i framstallningen hittills har varit fragan om
hur djupgdende de forandringar som nu pagar egentligen ar och i vilken man de
representerar nagot nytt eller inte. Den fragan, och olika svar pa den, har praglat
aven historikers och andra humanisters respons pa den digitala utvecklingen. De
som pa olika satt arbetar med kunskapsbildning om det forflutna ar mer
medvetna dn de flesta om hur féordnderliga manskliga samhallen ar, och for oss
historiker ar det en huvuduppgift att undersoka, analysera och férklara just
avsnitt kan man dock fraga sig om historiker ar battre &n manga andra pa att
upptacka och forsta de forandringsprocesser vi sjilva lever mitt i, sarskilt
sadana som kan komma att omskapa hela grunden for det falt vi verkar inom.

Det dr ganska uppenbart att den digitala revolutionen ar en historisk process
av den digniteten, men har liksom i andra sammanhang finns det en tendens att
diskussionen domineras av de med starka dsikter i ena eller andra riktningen.
Lite tillspetsat finns har a ena sidan de stockkonservativa vilka ser internet som
bara ett praktiskt sokverktyg och sociala medier som trams, och a andra sidan
de teknikfralsta vilka tror att digital hard- och mjukvara ar 16sningen pa alla
problem och att allt ar nytt under solen. Sanningen lar snarare ligga ndgonstans
daremellan: helt uppenbart finns stora mojligheter och férdelar med den nya
tekniken som vi bor ta vara pa, men den har ocksa risker och nackdelar som det
galler att vara medveten om och férséka undvika.

Vi bor alltsa, som alltid, inta ett kritiskt forhallningssatt till den digitala
utvecklingen och dess konsekvenser. Att latsas som att ingenting har hant, att
denna utveckling inte pa manga sitt innebdr en stor utmaning for historisk

forskning och for kulturarvssektorn, ar emellertid inget alternativ. Dels bor det
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mer principiellt vara sjalvklart att vi alltid ar 6ppna for att ta till oss nya
metoder, verktyg och perspektiv som kan framja den historiska
kunskapsbildningen. Dels ar det en fraga om trovardighet; om vi inte aktivt
forhaller oss till utvecklingen i var samtid, kommer historisk och annan
humanistisk forskning snart - och kanske snabbare dn vi tror - att uppfattas
som irrelevant och det samhalleliga stodet for den darmed att undergravas. Mer
krasst uttryckt kan man ocksa se en tydlig digital profil som en konkurrensfordel
i en situation dar de ekonomiska forutsattningarna fér humanistisk forskning
blir allt kdrvare.33

Alla dessa skal, och manga andra som mer specifikt ror de nya mojligheter
den digitala tekniken erbjuder inom enskilda forskningsfalt, ligger bakom den
snabba expansion av forskning med digitala inslag som vi sett pa senare tid.
Delar av den har rotter som gar decennier tillbaka, andra befinner sig
fortfarande under formering och ar mer direkt kopplade till de allra senaste
arens utveckling pd webben och i sociala medier. Det finns en mangd olika
inriktningar, angreppssatt och stromningar, med mer eller mindre komplicerade
inbordes relationer, som skulle kunna vara intressanta att ta upp har. Mest
relevant for vara syften ar dock det framvaxande falt som benamns digital
historia (eng. Digital History), vilket utgér ramen for manga av de avsnitt och
kapitel som foljer.

Digital historia ar i sin tur en del av, eller ndra féorbunden med, en bredare och
i sig mycket mangfasetterad rorelse kallad digital humaniora (Digital
Humanities). Bddadera, men sarskilt den senare, forkortas ofta (i olika
sammanhang) "DH”, och det ar i sig betecknande da gransen mellan de bada ar
tamligen poroés. Ett av DH:s kannetecken ar just tvarvetenskapligheten och mer
allmant uppluckringen av de traditionella disciplinerna och akademiska
hierarkierna. For att forsta faltet digital historia och hur det forhaller sig till
befintlig historisk forskning ar det alltsa viktigt att forst forsta vad digital

humaniora ar (definitioner) och vad det handlar om (debatter).

33 Det bor kanske papekas att detta ar mest patagligt i de lander (till exempel USA,
Storbritannien och Spanien) diar mycket stora stora nedskirningar i anslagen till universitet och
hogskolor och till grundforskning gjorts under senare ar.
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Digital humaniora: definitioner och debatter

Digital humaniora ar pa flera satt ett mangtydigt och flerskiktat begrepp, dar
allra minst tre olika betydelser kan urskiljas. For det forsta kan det anvandas
som en rent generell beteckning pa humanistisk forskning som pa nagot vis
bedrivs med digitala metoder; det dr en definition som, beroende pa tolkning,
kan bli sa generos att den omfattar ndstan all humanistisk vetenskap. Det sager i
sig ndgot om den betydelse den digitala utvecklingen redan har fatt for oss som
humanistiska forskare, utan att de flesta av oss kanske funderat sa mycket 6ver
konsekvenserna. Samtidigt finns det manga aspekter av de konsekvenserna en
sa vid definition inte fangar; den tacker bredden snarare dn djupet - vissa skulle
sdga radikaliteten - i utvecklingen och dess foljder.

For det andra kan alltsa digital humaniora ocksa sta som samlingsnamn for
ett antal mer eller mindre 16st sammanhangande forskningsinriktningar vilka
kdnnetecknas av att de bygger pa mer omfattande eller systematisk anvandning
av digitala verktyg och metoder, men dar sddan anvandning i sig inte uppfattas
innebara nagot kvalitativt annorlunda jamfort med annan forskning. For det
tredje, slutligen, finns det en mindre men snabbt vixande grupp av aktiva
utovare vilka sjilva gdrna definierar sig som just digitala humanister snarare dn
exempelvis historiker eller litteraturvetare. For dem handlar digital humaniora
om mer an en samling nya forskningsverktyg; snarare innebar det ett visst (och
delvis nytt) forhallningssatt praglat av starkt samhallsengagemang,
tvarvetenskaplighet och kritik mot traditionella akademiska strukturer och
praktiker i en situation dar digitaliseringen pa nytt har aktualiserat de
grundlaggande fragorna om vad kunskap och bildning ar.

Nar vi talar om digital humaniora i det féljande syftar vi i forsta hand pa de
tva senare betydelserna, med viss tyngdpunkt pad den sistndmnda, da det ar i
spanningsfaltet mellan dessa tva - eller snarare langs det spektrum som de
representerar - som en ny "digital historia” haller pa att vaxa fram. Det ar ocksa
en utgangspunkt som hamnar ratt nira en av de oftast citerade definitionerna av

begreppet, den i Digital Humanities Manifesto fran 2008: "Digital Humanities is
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not a unified field but an array of convergent practices". Som helhet ar det dock
ett oerhort mangfasetterat och foranderligt landskap vi ror oss i, och det som
foljer kan darfor inte bli ndgot annat dn en snabbskiss 6ver nagra drag som for
oss tycks sarskilt relevanta har.34

Terminologin i sig ar, som alltid, belysande. Det som nu alltmer allmant kallas
Digital Humanities har, med varierande grad av 6verlappningar, under det
senaste decenniet ocksa gatt under namn som humanities computing, the
computational turn, e-humanities och computational humanities. | sin nuvarande
betydelse tycks termen digital humanities ha etablerats pa allvar i samband med
utgivningen av den inflytelserika antologin A Companion to Digital Humanities
2004. Ursprungligen skulle den ha hetat A Companion to Humanities Computing,
men forlaget ansag att titeln gav ett for snavt tekniskt intryck och en av
redaktorerna, John Unsworth, foreslog da Digital Humanities istallet.35> Som
Kathleen Fitzpatrick papekar: "Digital humanities thus grows specifically out of
an attempt to make ‘humanities computing,” which sounded as though the

emphasis lay on the technology, more palatable to humanists in general.”3¢

34 A Digital Humanities Manifesto,
http://manifesto.humanities.ucla.edu/2008/12/15 /digital-humanities-manifesto/ (2013-07-
21); jfr The Digital Humanities Manifesto 2.0,
http://manifesto.humanities.ucla.edu/2009/05/29 /the-digital-humanities-manifesto-20/
(2013-07-21). Patrik Svensson, forestandare for HumLab vid Umea universitet, publicerade
2009-2010 en artikelserie i fyra delar i Digital Humanities Quarterly dar han tar ett helhetsgrepp
pa bade faltet och termen Digital Humanities. Alla dr lasvarda och har citerats flitigt, men se
sarskilt Patrik Svensson, "The Landscape of Digital Humanities”, Digital Humanities Quarterly 4:1
(2010), http://digitalhumanities.org/dhq/vol/4/1/000080/000080.html (2013-07-10).

35 Susan Schreibman, Ray Siemens och John Unsworth (red.), A Companion to Digital
Humanities (Oxford: Blackwell, 2004), http://www.digitalhumanities.org/companion/ (2013-
07-10). Historien om hur titeln kom till publicerades forst i Matthew G. Kirschenbaum, "What Is
Digital Humanities and What's It Doing in English Departments?”, ADE Bulletin 150 (2010),
http://mkirschenbaum.files.wordpress.com/2011/03/ade-final.pdf (PDF, himtad 2013-07-10).
Angdende the computational turn se David M. Berry (red.), Understanding Digital Humanities
(Houndmills: Palgrave Macmillan, 2012).

36 Kathleen Fitzpatrick, "The Humanities, Done Digitally”, The Chronicle of Higher Education
2011-05-08, http://chronicle.com/article/The-Humanities-Done-Digitally/127382/ (2013-07-
10). I en av Patrik Svenssons tidigare ndmnda artiklar diskuteras relationen mellan dessa tva
begrepp; se hans "Humanities computing as digital humanities", Digital Humanities Quarterly 3:3
(2009), http://digitalhumanities.org/dhq/vol/3/3/000065/000065.html (2013-07-10).
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Bade som kompromiss och som paraplybegrepp star alltsa digital humaniora
for olika betydelser och bar pd inneboende konflikter.3” En sddan ar den som
Fitzpatrick antyder, den i sjalva uttrycket uppenbara spanningen mellan digital
respektive humaniora, de “tekniska” och de “ménskliga” sidorna. Aven om vi
begransar oss till det som ovan definierades som den aktiva DH-rérelsen, finns
det en besldktad friktion som stidndigt dterkommer i forsoken att ringa in och

definiera vad DH ar och inte ar. Fitzpatrick igen:

It's clear that there's an overlap between [...] scholars who use digital
technologies in studying traditional humanities objects and those who use the
methods of the contemporary humanities in studying digital objects—but clear
differences lie between them. Those differences often produce significant tension,
particularly between those who suggest that digital humanities should always be
about making (whether making archives, tools, or new digital methods) and those
who argue that it must expand to include interpreting.

The terms of this tension should begin to sound a bit familiar: It's an updated
version of the theory-practice divide that has long existed in other quarters of the
humanities.38

Dessa spanningar kan ibland ta sig mycket konkreta uttryck i den, trots allt,
relativt begransade miljo som digital humaniora (som inriktning eller rorelse
betraktad) dnnu utgor. Till exempel uppstod en bitvis mycket fran och
infekterad diskussion pa bloggar och Twitter i borjan av 2013 om vem som
egentligen "rdknas” som digital humanist eller inte. Debatten féranleddes av
boken Digital Humanities, dar ett avsnitt kallat "A Short Guide to the Digital
Humanities” bland annat inneholl en auktoritativt formulerad definition av DH

vilken manga uppfattade som snav och exkluderande.3®* Som Wikipedia

37 Utover hdnvisningarna i 6vriga noter kan ndmnas Jason Hepplers webbsajt What is Digital
Humanities? (http://whatisdigitalhumanities.com, hdmtad 2013-07-10). Den innehaller
hundratals citat om vad digital humaniora ar fran aktiva utévare och vid varje besok pa sajten
véljs en av dessa formuleringar slumpvis ut och presenteras for lasaren.

38 Fitzpatrick, "The Humanities”.

39 Anne Burdick et al, Digital Humanities (Cambridge och London: MIT Press, 2012),
http://mitpress.mit.edu/sites/default/files/titles/content/9780262018470 Open_Access_Editio
n.pdf (2013-07-10), s. 121-135. Det aktuella avsnittet finns ocksa tillgdngligt som separat PDF pa
http://jeffreyschnapp.com/wp-content/uploads/2013/01/D_H_ShortGuide.pdf (2013-07-10).
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konstaterar med hanvisning till antologin Debates in the Digital Humanities: "The
definition of digital humanities is volatile and is highly contested.”40

En bidragande faktor till att definitionsfragorna ibland blir sa laddade ar utan
tvivel, som redan antytts, att det finns en urskiljbar gruppering av mycket
synliga digitala humanister med en tamligen uttalat "ideologisk” profil. Om ocksa
i varierande man praglas denna inriktning eller rorelse av tydligt artikulerade
ideal om akademin som en larande gemenskap med egalitiara drag, dar
information ska floda fritt och dar man arbetar tillsammans i en anda av
oppenhet, generositet och tolerans. Har finns kopplingar till saval
hackerkulturen som 1970-talets progressiva politiska rorelser, och fér dem som
har ett sddant synsatt pa DH har faltet en demokratisk och emancipatorisk
potential. For andra utévare, sarskilt de som inte sjalva identifierar sig som
digitala humanister men i stora drag arbetar med liknande verktyg och metoder,
ar sddana aspekter inte lika sjdlvklara och det kan bidra till friktion kring
prioriteringar och annat.

Den mer synliga stromning av digital humaniora som har ringats in har i hog
grad dominerats av amerikanska forskare, atminstone fram tills nyligen, medan
det som tidigare kallades humanities computing har djupa rotter aven i flera
europeiska lander (inte minst i Norden). Mer generellt har ocksa kritik, bade
inifran och utifran DH-natverken, riktats mot deras bristande representativitet
ifraga om sdval genus som etnicitet; de som syns och hors mest ar, liksom i
manga andra akademiska sammanhang, framfor allt anglosaxiska vita man. Ofta
uppfattas det som sarskilt problematiskt mot bakgrund av rorelsens annars sa
"progressiva” och egalitdra profil. Kanske ar det inte helt och hallet en slump att
detsamma kan sidgas om den amerikanska teknikindustrin, symboliserad av
Silicon Valley, eftersom dess kultur (av ganska uppenbara skal) dtminstone i

vissa avseenden pdverkat DH:s framvaxt och utveckling.

For ett uppmarksammat blogginlagg med kritisk udd se David Golumbia, "[D]igital humanities:
two definitions”, Uncomputing, http://www.uncomputing.org/?p=203 (2013-07-10).

40 Wikipedia, u.o. ”"Digital Humanities”, http://en.wikipedia.org/wiki/Digital humanities
(2013-07-10), och Matthew K. Gold (red.), Debates in the Digital Humanities (Minneapolis:
University of Minnesota Press, 2012), http://dhdebates.gc.cuny.edu (2013-07-10).
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Digital historia: en inringning

Liksom digital humaniora ar digital historia (i det foljande DH) ett begrepp
som dnnu saknar en fast definition. I detta sammanhang syftar det emellertid pa
det falt som ligger i skarningspunkten mellan digital teknologi, sociala medier
och vetenskaplig kunskapsbildning om manniskans férflutna. DH ar ett férsok
till svar pa den digitala utmaningen, dar nya arbets- och kommunikationsformer
for historiker utvecklas utan att de mest grundlaggande malen for verksamheten
egentligen har dndrats. Vid det amerikanska historikerféorbundets arskongress
2012 lanserades DH pa bred front, en parallell till hur digitala fragor anses ha
fatt sitt genombrott vid Modern Language Associations kongress tre ar
tidigare.41

Bland dem som driver pa utvecklingen inom omradet kan sarskilt nimnas
Roy Rosenzweig Center for History and New Media (CHNM) vid George Mason
University i Virginia. De stod bakom manga av DH-sessionerna vid AHA-
kongressen 2012, driver ett antal webbplatser och har utvecklat resurser for
badde forskning och undervisning med koppling till digital historia (i vid
mening).#2 Dess tidigare forestdndare Dan Cohen, som i april 2013 utsags till
chef for det nystartade Digital Public Library of America, ar en féorgrundsgestalt
inom digital humaniora mer generellt, och han spelar en nyckelroll inom
natverken pa omradet. Andra larosiaten med tydlig DH-profil ar University of
Nebraska-Lincoln, University of Virginia och Stanford University.

Det som ibland kallats den digitala vandningen (eng. the digital turn) inom

historia och humaniora lar bli av betydligt mer genomgripande natur dn bade

41 American Historical Association, "126th Annual Meeting”,
http://www.historians.org/annual/2012 /index.cfm (2013-01-14); om MLA 2009 se Matthew G.
Kirschenbaum, "What Is Digital Humanities and What'’s It Doing in English Departments?”, ADE
Bulletin 150 (2010), http://mkirschenbaum.files.wordpress.com/2011/03 /ade-final.pdf (PDF,
hiamtad 2013-07-10).

42 CHNM:s webbplats nas pa adressen http://chnm.gmu.edu. Exempel pa resurser som tagits
fram vid CHNM ar referensverktyget Zotero (http://www.zotero.org),
webbutstillningsplattformen Omeka (http://www.omeka.net), forskarportalen Digital
Humanities Now (http://digitalhumanitiesnow.org) och lararportalen Teachinghistory.org
(http://teachinghistory.org).
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sprakliga, narrativa och andra “vandningar” under de senaste ar tiondena. Den
parallell som bor dras ar snarare till det paradigmskifte som dgde rum pa 1960-
och 70-talen nar de kvantitativa metoderna gjorde sitt intdg i historieimnet. Det
var en utveckling som knot an till storre samhallsféorandringar och som radikalt
andrade faltet men inte helt ersatte de kvalitativa metoder som funnits tidigare.
De digitala metoderna innebar pa liknande satt ett nytt inslag eller dimension i
forskarnas arbete, men likval inte en forandring som kullkastar tidigare
verksamhet utan en (kraftfull) vidareutveckling av nadgot redan befintligt.

William G. Thomas har kortfattat skisserat nagra drag i den historia som lett
fram till dagens situation. De stora socialhistoriska projekten runt 1970, med
deras anvdandning av kvantitativa metoder och datorer, spelar dar en viktig roll,
och 1986 bildades The Association for History and Computing (AHC) med bas
vid University of London. Under 1990-talets lopp forskots tyngdpunkten fran
(stor)datorer och deras betydelse som computers i bokstavlig mening, alltsa
raknemaskiner, till den framvaxande webben som arbetsverktyg och
kommunikationskanal. Ett pionjarprojekt i det avseendet var Edward L. Ayers
Valley of the Shadow, ett digitalt arkiv rorande det amerikanska inbordeskriget
som lades ut pa natet med borjan 1993. Det var en av de allra forsta
webbplatserna 6ver huvud taget och erbjod med teknikens hjidlp komparativa
och interaktiva drag som inte hade varit mojliga att dstadkomma i text eller
andra traditionella media. Sedan dess har internet i allmanhet och webben i
synnerhet blivit allt viktigare pa allt fler satt for forskarna.#3

[ Sverige har historiker dnnu knappt borjat diskutera dessa féorandringar och
deras konsekvenser for forskning, undervisning och populdrvetenskapligt
arbete, atminstone inte pa ndgot mer systematiskt vis. Det finns enstaka projekt

som tydligt kan knytas till “digital historia”, till exempel forskningsprogrammet

Early Monasticism and Classical Paideia (MOPAI) i Lund som bland annat syftar
till att med hjalp av databaser mojliggora jamforelser och analyser av tusentals

aldre texter och textfragment pa sprak som arabiska, grekiska och latin. I vidare

43 William G. Thomas, 111, "Computing and the Historical Imagination”, i Schreibman et al, s.
59-62. Webbplatsen for Valley of the Shadow finns pa http://valley.lib.virginia.edu.

49



mening, alltsd digital humaniora snarare an historia, finns ocksa ett
internationellt framstdende tvardisciplinart centrum i Umeda, HUMlab, som ar
"en motesplats mellan humaniora, kultur och informationsteknik”. I
sammanhanget kan ocksd namnas miljoer som Humanities Lab i Lund, ett
resurscentrum for tvarvetenskaplig forskning med IT-inslag, eller projekt som
Sprakbanken och Litteraturbanken i Goteborg.++

[ Finland tycks situationen vara likartad, med den skillnaden att ndgon
motsvarighet till HUMlab egentligen inte finns. Hittills har det som har kallats
digital humaniora resp. historia mest kommit till uttryck i form av enstaka
projekt. Vid Humanistiska fakulteten vid Abo Akademi pagar dock arbete med
att ta ett storre helhetsgrepp pa digital humaniora, bland annat i form av planer
pa digital humanities som ett nytt bidmne fran hosten 2014 i samverkan mellan
humanister och datavetare. Saval for Sveriges och Finlands del som dvriga
Nordens (och har far de som vet mer om liaget i Danmark, Norge och Island
garna komplettera eller korrigera) tycks det alltsa rimligt att anta, att det
kommer hdanda mycket de ndrmaste aren samtidigt som digital historia dnnu i

hogsta grad ar i sin linda.

Betydelse(r) fér forskningen

Pa ett 6vergripande plan sammanfattar man ibland den digitala utvecklingens
effekter pa forskningen med begreppet big data. Med det menas inte i forsta
hand stora datamaskiner utan stora dataméngder. Begreppet anvdands med
skiftande innebord i olika sammanhang, men det syftar pa att det som praglar
var digitala era ar - dnnu en gang - det gigantiska och standigt vixande flodet av
data. Det kan ses som ett problem: Hur ska vi valja? Hur ska vi orientera oss?
Men datamangderna erbjuder ocksa mojligheter att fa fram monster, och
darmed stalla fragor, som inte varit mdjliga forut. Och vi kan gora det genom att

vi har tillgang till alltmer kraftfulla datorer som kan bearbeta materialet. Det ar

44 HUMlab, http://humlab.umu.se/sv/om-oss/vaar-verksamhet/; Lund Humanities Lab,
http://www.humlab.lu.se; Spréakbanken, http://spraakbanken.gu.se; och
Litteraturbanken, http://litteraturbanken.se (samtliga hamtade 2013-07-11).
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dessa forhallanden som, pa olika satt, ligger till grund for alla de digitala
metoder som behandlas i kommande kapitel.

Vi kan se en foregangare till dagens digitala historia i den dataintensiva och
kvantitativt inriktade socialhistoria som fick ett uppsving under 1960-talets lopp
och aren darefter. Det ar kanske inte sa forvanande att den typen av metoder
forst anvandes i befolkningsstudier och annan forskning dar grundmaterialet
bestar av siffror. Skillnaden ar att detta, i ndgon mening, kvantitativa
forhallningssatt nu tillampas dven pa fragor som ofta uppfattas som kvalitativa
till sin karaktar, det vill sdga vi anvander data till att visa pd monster i kvaliteter,
egenskaper, snarare an i antal och populationer.

Darmed beror vi ocksad en annan tendens i tiden, som inte bara fatt genomslag
inom digital historia utan mer generellt pa en rad olika historiska forskningsfilt,
namligen intresset for spatiala (rumsliga) perspektiv. Nar vi ska dterge de
kvalitativa monstren gor vi det namligen giarna, med stéd av de stora
datamdngderna och kraftfulla datorprogram, genom visualiseringar som visar
hur det vi undersokt ar distribuerat i rummet. Visualiseringar ar, i sin tur,
ytterligare en av de stora trenderna vi kan se inom digital historia och digital
humaniora i 6vrigt. Det ar, potentiellt sett, en mer radikal férandring av vad
forskning handlar om dn man forst kan tro och vi aterkommer darfor till det
langre fram.

Mer konkret tar sig dessa stora stromningar uttryck i tva metodologiska
huvudspar inom digital humaniora: text mining (TM) och datavisualisering. Det
forra handlar om hur man med hjalp av saval kvalitativ som kvantitativ
databehandling kan analysera stora mangder text i historiska kéllor (sedan den
digitaliserats). Det kan vara en fruktbar metod, men det ar viktigt att fundera pa
vad sddana analyser egentligen sidger om djupare betydelser eller storre
historiska sammanhang och inte bara om orden eller tecknen i sig.4>

Det andra temat, som med fordel kan kombineras med det forsta, handlar om

hur olika data och deras samband kan framstallas och analyseras i visuell form

45 Se t.ex. Jessica Parland-von Essen, "Ord och betydelser”, Essetter 2012-01-08,
http://essetter.blogspot.com/2012/01 /ord-och-betydelser.html (2012-02-23).
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och diarmed mojliggora resultat och slutsatser som inte fullt ut kan gestaltas i
textform. Ett uppenbart exempel pa datavisualisering ar historiska kartor, men
mojligheterna gar mycket langre dn sa eftersom det egentligen ror sig om alla
slags spatialiserade databaser dar olika parametrar kan knytas till rumsliga
monster. Den typen av visualisering blir sarskilt vardefull nar man ska forséka
askadliggora och undersoka mycket komplexa foreteelser med relationer och/
eller strukturer i tid eller rum (dven tidslinjer ar ju en form av visualisering).

Den digitala utvecklingen har alltsa gett upphov till en mangd nya mojligheter
i frdga om material och metoder for historiker. I vissa fall har dessa nya
mojligheter framst betytt att "gamla” fragor kunnat besvaras snabbare eller
enklare med nya metoder, men tekniken har ocksa 6ppnat vagen for utforskning
av nya fragestallningar eller aspekter av historien. Det har skett pa flera satt som
det kan vara intressant att titta ndrmare p3, inte minst med tanke pa den
tidigare refererade diskussionen om vad och hur mycket som egentligen ar nytt
med den digitala tekniken.

For det forsta finns det ett gransland mellan vad som bara ar mer effektiva
satt att besvara en gammal fraga och helt nya studier som inte kunnat
genomforas utan den digitala tekniken. Det gdller framst vissa
berdkningsintensiva, kvantitativa studier inom befolknings-, social- eller
agrarhistoria vilka hade varit teoretiskt mojliga men i praktiken orimliga att
genomfora utan kraftfulla datorer. Detsamma kan sagas om de resultat som text
mining leder till inom lingvistik och litteraturvetenskap, dar sjalva skalan pa
dagens textdatabaser och de verktyg som anvands for att analysera dem innebar
helt nya forskningsmojligheter. En del av den kunskap vi idag har om dessa
aspekter ar darfor en direkt foljd av den tekniska utvecklingen.

For det andra innebdr vissa av de nya metoderna ett kvalitativt annorlunda
satt att bade studera, rekonstruera och gestalta historiska skeenden och
strukturer. Visualiseringar ar kanske det tydligaste exemplet pa det, sarskilt de
som erbjuder ett matt av interaktivitet som traditionella vetenskapliga texter
inte formar. Rumsliga relationer, forandring 6ver tid, snabba vaxlingar mellan

overblick och detaljgranskning blir pa ett helt annat satt tillgangliga for saval
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forskare som lekman genom anvandningen av multimediala verktyg vilka i sin
tur bygger pa digital teknik - och ofta enkel dtkomst via webben.

For det tredje ger den digitala utvecklingen i sig upphov till nya studieobjekt
for historikerna. Dels kan det handla om helt nya fenomen, som de aspekter av
manskligt liv som nu utspelas pa webben eller andra delar av Internet; de har
redan gett upphov till en ny disciplin som kallas web science, webbvetenskap,
men kommer efterhand att bli allt viktigare dven for historiker.#¢ Dels kan det
ocksa handla om nya sammanhang dar befintliga fenomen kan studeras, till
exempel hur historiebruk och forhallningssatt till historisk kunskap kommer till
uttryck i dataspel eller sociala medier. Sddana miljoer dr minst lika intressanta
for den typen av studier som dagstidningar och larobdcker traditionellt har
varit.

Det kan med andra ord inte rdda nagon tvekan om att digital historia erbjuder
mycket av varde for dagens och morgondagens historiker. Samtidigt ar det
viktigt att alltid vara medveten om varfér man valjer en viss form eller en viss
metod. Varken traditionella eller nya arbetssatt har ett egenvarde, utan de
lampar sig mer eller mindre val for olika syften. Hur spektakulara olika
visualiseringar an dar, eller hur lockande andra digitala metoder 4n ma vara,
galler fortfarande kraven pa stringens och kritiskt forhdllningssatt. I fraga om
transparens och kontrollerbarhet hos kallor har dessa krav snarare 6kat, i och
med att aberopat material numera ofta gar att lanka till direkt, i digital form och
omedelbart tillgangligt. De nya verktygen bygger alltsa vidare pa de befintliga

och kompletterar dem, de ersatter dem inte.*’

46 Se Web Science Trust, http://webscience.org.

47 Jfr Kenneth Nyberg, "Om digital historia efter Chicago”, Tidens skiften 2012-01-13,
http://tidensskiften.se/2012/01/13/om-digital-historia-efter-chicago/ (2013-07-09).
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Kapitel 4. Historieforskning i den digitaliserade varlden

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

Betydelser av digitalisering

Digitaliseringen av sjalva forskningsarbetet har flera olika aspekter och dess
genomslag inom historiedmnet bestar darfor av flera nivder. Den forsta utgors
av historikerns vardagsverktyg och handlar om anvandning av datorer for
ordbehandling, e-postkommunikation och informationssékning via webben. Den
andra nivan Kretsar kring material, dels omvandling av befintliga kallor i digital
form och dels anvandning av material som fran borjan ar digitalt. Ett tredje steg
ror digitala metoder, dar det hdant oerhort mycket pa senare ar. Vissa av dem
innebar att datorer anvands for kravande berdakningar som inte tillfor nagot
kvalitativt nytt i metodvag, medan andra kan ge resultat som tidigare inte varit
moijliga att fa fram. De sistnamnda gor att forskarna kan svara pa helt nya fragor,
vilket kan betraktas som en fjarde dimension av digitaliseringen. Till samma
kategori, nya fragor och ny kunskap, raknas ocksad det akademiska studiet - med
digitala metoder eller andra - av det digitala samhallet i sig. M6jligen bér man
ocksa som en helt egen, och i sa fall femte och sista, aspekt se de nya former for
kunskapsspridning och samverkan med det omgivande samhallet som digital
teknik 6ppnar upp.

For historiker har den digitala utvecklingen ocksa betytt en grundlaggande
forskjutning i fraga om tillgdngen pd material: fran brist till 6verflod. Det géller
sarskilt for dokumentationen av var egen tid, da det produceras o6verskadliga
méngder data fér varje dag som gér. Aven for tidigare perioder - dir det kanske
finns relativt fa kallor bevarade - har dock digitaliseringen betytt att det
material som finns kvar blir tillgangligt for forskningen pa ett helt annat satt. Pa
grund av att sokmetoderna i dag ar annorlunda paverkas ocksa avgransningar

och urval av material, och darigenom forskningsmetoderna.
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Bade forskningsobjekt och arbetsmetoder redan har alltsa féorandrats pa
manga satt for de allra flesta historiker. I detta kapitel behandlas framst digitala
material som kallmaterial for historiker och de 6vriga aspekterna i de foljande
kapitlen.

Det finns tva typer av digitala kiallmaterial vi som forskare stélls infor: de som
ar digitaliserade versioner av material som har eller har haft ett annat original
och de som ar fodda i digitalt format och som sdledes saknar original i egentlig
betydelse, eftersom de i praktiken skapas pa nytt varje gang man tar del av
dem.*8 Den senare typen av material ar ny och behandlas mer ingdende i
foljande kapitel. Vi kallar denna typ av material digitalbaserade och den
forstnamnda typen digitaliserade.

Bade privata och offentliga aktorer har foresatt sig att digitalisera maximala
mangder litteratur, till och med ”allt som ndgonsin tryckts”. Digitalisering kan
anda i praktiken betyda valdigt olika saker och att nagot finns digitaliserat
behdver naturligtvis inte innebdara att det finns fritt tillgangligt pd natet. Det
beror inte minst pd upphovsrattslagstiftningen, men det finns ocksa andra
ekonomiska orsaker till att hdlla digitaliserade material bakom licens.
Digitalisering ar fortfarande dyrt och en stor investering, trots att kostnaderna
sjunkit drastiskt i takt med att kvaliteten har blivit battre. Férutom texter
digitaliseras ocksd andra typer av material.

[ gemen kan man saga att fordelen den enkla digitaliseringen tillfor ar stor.
Den forsta och for manga forskare storsta nyttan ar den dramatiskt forbattrade
sokbarheten, som dock ocksa far metodiska konsekvenser. Vi kommer darfor att
agna en del utrymme at fragor kring sokning och de informationsstrukturer som

paverkar sokning och resultaten vid sokning i kdllmaterial.

48 Matthew Kirschenbaum, “The .txtual Condition: Digital Humanities, Born-Digital Archives,
and the Future Library” Digital Humanities Quarterly 7:1 (2013)
http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/7/1/000151/000151.html (13.08.2013).
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Att hitta bland material

Jessica Parland-von Essen

Ett grundbegrepp som ar viktigt att kdnna till 4&r metadata, som brukar
definieras som information om data, vilket ar en ganska klumpig definition.
Enklast kan man exemplifiera vad det handlar om med en katalogposti en
bibliotekskatalog: den innehdller metadata. Metadata kan antingen beskriva
innehdllet i ett dokument eller en fil, sd som upphovsman, upphovsritt,
tillkomstar, titlar, amnesord eller dylikt, eller andra aspekter som gdller sjélva
objektet. Till de senare hor pa ett bibliotek till exempel uppgifter om var man
kan hitta en bok. I den digitala varlden ar kraven pa den senare typen av
metadata dnnu storre: uppgifter om filtyp, filformat, administrativa uppgifter om
olika rattigheter och tekniska uppgifter om proveniens eller vilka program man
behover for att kunna komma at innehdllet ar mycket relevanta for att man ska
kunna hantera digitala material. For att allt detta ska fungera i datorvarlden
maste metadata vara mycket strikt och enhetligt formulerad, sd att den kan
behandlas maskinellt. For &ndamalet finns darfor en hel del olika riktlinjer och
standarder.*?

Olika typer av kataloger, register och index har lange funnits for att ta fram
information. Inom de olika minnesorganisationerna, alltsd museer, bibliotek och
arkiv, har man traditionellt haft olika satt att ordna sina material. Det handlar
dels om att ordna sjalva materialet, dels om att skapa verktyg och hjalpmedel att
hitta fram pa andra satt dn enligt den systematik samlingarna ar ordnade. Som
exempel duger igen biblioteket: bockerna ordnas enligt biblioteksklass och
enligt forfattare — en bok kan sta endast pa ett stille. Med hjalp av kataloger har
man sedan kunnat leta sig fram ocksa andra vagar, till exempel direkt enligt
forfattare.

[ arkiven har man i stillet ordnat materialen enligt proveniens, det vill sdga

enligt den kontext dar ett dokument uppkommit. Men uppdelningen mellan

49 Se till exempel Jenn Rileys och Devin Beckers visualisering “Seeing Standards” (2009-
2010) http://www.dlib.indiana.edu/~jenlrile/metadatamap/ (13.8.2013).
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samlingstyper har inte heller varit helt konsekvent. | manga museer finns det
bibliotek och arkiv, i arkiv finns det foremal och i bibliotek finns arkivalier.
Bibliotekarier och arkivarier har specialiserat sig pa att ordna skrifter, sa att
man kan hitta vad som behdvs. Visserligen handlade det ldange om kunskap som
till stora delar funnits i huvudet pa folk, men strukturerna i materialet har anda
behovts for att hitta fram.50

Den tryckta bokens parentes och det vaxande antalet bocker har gjort
biblioteksmanniskorna till experter pa att skapa enhetlig, normaliserad
metadata. I arkiv har metadata tidigare inte varderats sarskilt hogt, eftersom
arkivteorin har proveniensen som grundprincip. Detta har ocksa gjort
arkivpersonalen till verkliga grindvaktare till informationen. Det viktiga har
varit att betjana myndigheter och forskare.

Pappersepokens fysiska, oféranderliga exemplar och sittet att strukturera
informationen, som dnda i grunden ar baserat pa att hitta fram till ett fysiskt
dokument ar i dag foraldrad. Framfor allt har dessa tidigare varit verktyg for
personalens interna och professionella bruk, men i och med webben vill och kan
allt fler anvandare sjilv soka i bade material och olika typer av index. [ dag pagar
darfor ett omfattande omstruktureringsarbete inom samtliga sektorer, men
forandringen ar omfattande och langsam, for den rubbar i grunden
uppfattningen om vad det ar vi forvaltar och hur vi gor det.51

Bibliotekssystemen ar stora informationsresurser med forhallandevis god
(enhetlig och val strukturerad) kvalitet, men i grunden for allt finns fortfarande
kortkatalogens satt att hantera informationsforvaltningen. Ett arkiv bestar i sin
tur av handlingar som uppstatt inom en verksamhet. En myndighet, en person,

en slakt eller en organisation ar arkivbildare, vilket utgér grunden fér

50 Insamling, ordning och klassificeringssystem i sig har givetvis mycket viktiga och
intressanta ideologiska dimensioner, en sak inte minst Michel Foucault pekat pa. Som ett
nordiskt exempel se Rainer Knapas, Kunskapens rike. Helsingfors universitetsbibliotek -
Nationalbiblioteket 1640-2010 (SLS, 2012) s. 116-119, 141-143 och 415.

51 Inom museivarlden har man kommit langst med att ta i bruk de nya systemen som baserar
sig pa grundligt gjorda semantiska begreppsmodeller dir man skiljer pd begrepp och namn
(CIDOC CRM), inom biblioteken har man lange arbetat med modellen (FRBROO) men att byta
system har varit littare sagt 4n gjort. Inom arkiven har processen varit betydligt mycket svarare
men verkar ha kommit igdng pa olika hall.
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arkivsystemet. Sattet att ordna materialet dr darfor helt annorlunda, det baserar
sig pa ursprung, dokumenttyp och kronologisk ordning. Det 4&r sammanhanget
som ger varje dokument sin betydelse, och det reflekteras i dess placering,
sasom breven i ett personarkiv, som kan vara ordnade enligt motpart i
korrespondensen och sedan enligt datum. I arkiv behdvs inga dmnesord som i en
bibliotekskatalog, kontexten sdger det som behover sdgas. Indexen ar darfér mer
begransade.

En museisamling liknar mer ett bibliotek an ett arkiv till sin idé och dven i hur
den administreras. Ocksa en del av de samlingar som gar under namnet "arkiv” i
dag ar de facto snarast samlingar, till exempel inom folkkultursarkiv. Darfor
finns det ocksad inom arkivvarlden olika system med olika logik. I dag férvantar
man sig dnda att sokande skall vara enkelt, det skall vara snabbt och helst ske via
ett enda granssnitt, alltsd en och samma tjanst oberoende av var material finns
eller hur det ar ordnat. Kravet ar fullstandigt rimligt i sig. Det ar darfor projekt
som Europeana, K-samsok , Sondera och det Nationella digitala biblioteket
kommit till. Tekniken skall nog kunna klara det. Uppdelningen mellan de olika
kulturarvsinstitutionerna ar pa satt och vis konstgjord och ibland mer eller
mindre slumpmassig.

Men det dr fortfarande ett problem att man i minst ett par sekler ordnat sin
information pa sa olika satt. I dag borde man lara sig att tinka digitalt. Numera
ordnas till exempel alla bocker i det franska nationalbiblioteket endast enligt
akvistionsordning i magasinen. Det racker och ar det allra mest effektiva.

Det dr mojligt att bryta de gamla informationsstrukturerna inom alla sektorer
och gd in for en rikare struktur. Men det kraver ett fordomsfritt forhallningssatt
och noggrann semantisk analys av resurserna: vad betyder egentligen de olika
elementen i alla kataloger och databaser? Vilken typ av information innehaller
de? Det kravs ocksa en del mod att bryta sonder de gamla strukturerna och
arbetssdtten. For gemene informationssokare ar det helt egalt om materialet
forvarats i ett arkiv eller katalogiserats i ett bibliotek. Man maste fa fram det som

ar relevant.
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Att tvingas till nya datamodeller inom olika branscher ger ocksa nya
mojligheter. Gemensamt for de nya modellerna ar att de, till skillnad fran manga
biblioteks- och arkivsystem som ndarmast motsvarar lite utvecklade elektroniska
traditionella kortregister, faktiskt dr genuina begreppsmodeller av verkligheten.
D3 man byggt upp dem har man ordentligt analyserat informationen och dess
art. Resultatet ar system som ser mer invecklade ut, men som i sjalva verket ar
mycket enklare och mer rationella. Framfor allt innehaller det otroligt mycket
mera information om relationer mellan olika entiteter, information som tidigare
maste finnas i huvudet pa anvandaren.

En viktig aspekt ar till exempel att man skilt pd bendmning/titel/namn fran
representationen av sjalva begreppet/verket/personen, vilket gor att systemen
kan halla reda pa olika varianter av samma verk eller olika namn pa samma
person mycket effektivare. Men avancerade, sa kallade semantiska system, kan
ocksa beskriva roller och funktioner, alltsd relationer mellan olika objekt. Det ar
ju ratt stor skillnad om en tavla ar malad pa eller forestiller en viss plats, nagot
som visserligen ofta funnits dokumenterat, men inte kunnat utnyttjas fullt ut vid
sokning.

Om man analyserar informationen i de olika gamla systemen, finner man
forutom att den ofta ar extremt inkonsekvent och bristfalligt ifylld, att den latt
passar in i dylika semantiska modeller. Och da forsvinner ocksa problemet med
de i utgangslaget olika informationsstrukturerna. Fortfarande ar det danda ett
problem, i synnerhet da det galler arkivmaterial, att man borde producera
mycket mera beskrivande metadata och battre fungerande s6kningar och andra

tjanster for att man ska kunna anvanda det digitaliserade materialet fullt ut.

Digitalisering av kallor

Jessica Parland-von Essen
Digitalisering av text

Inom kulturarvssektorn har man ofta foresprakat massdigitalisering och

digitalisering av hela material och serier snarare dn urval baserade pa forskares
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eller kunders behov och 6nskemal. Denna linje har motiverats med basta input-
output-nytta, alltsa flest filer och gigabytes, franvaro av en extra urvalsprocess
och den storsta nytta man havdar komma fér forskare med obrutna helheter
som dr mycket anvanda och som genom digitalisering kan skyddas fran slitage.
Linjen har dessutom forstarkts genom resultatstyrningen inom den offentliga
sektorn som belonar mangd fram om kvalitet. En stor del av materialen ar darfor
digitaliserade fran gamla mikrofilmer, vilket ar bade billigt och snabbt. Kort sagt
skannar man garna in bilder av dokument sd automatiserat som mojligt.

Problemet var, och ar det delvis fortfarande, att sokbarheten i sddana
arkivmaterial ar mycket dalig, inte minst for att metadata eller annan
kontextuell information ar bristfalliga. [ praktiken har man gjort livet lite enklare
for (slakt)forskare som kanske nu kan titta pa dokument pa skarm hemma
istallet for att behova ta sig till en forskarsal. A andra sidan vet varenda forskare
att kvaliteten ofta ar dalig pa dessa material och det ar mycket trottsamt och
arbetsdrygt att lasa oskarp text fran en datorskarm. Nar man val hittat det man
soker, vill den seriosa forskaren dessutom ofta dnda granska originalet for att
kunna gora kallkritisk beddmning, eftersom det i metadata saknas information
om papperskvalitet och dylikt. Aldre digitalisering gjordes svartvit och i virsta
fall som tvabit (alltsd utan gratoner) sa all farginformation har férsvunnit. Darfér
ar det mycket problematiskt att man rutinmassigt beldgger originalen till
digitaliserade material med totalt anvandningsférbud vid vissa arkiv.

Denna form av digitalisering ar i regel anda bara det forsta steget vid
digitalisering av text. Ar texten maskinskriven eller tryckt kan den ocksa ldsas in
maskinellt sa att den tekniskt sett faktiskt blir en text istéllet for en bild.
Processen kallas ofta optical character recognition, OCR. Sddan text ar genast
sokbar och betydligt mer hanterlig for en forskare, man kan till exempel kopiera
den in i ett dokument. Problemet dr att om bilden ar av dalig kvalitet kommer
den digitala texten sannolikt att innehalla manga fel, &ven om den maskinella

avlasningen hela tiden blir battre. I det finska Historiska tidningsbiblioteket har

man lost detta genom att anvanda sig av oskarp logik (fuzzy logic, sumea haku).

Denna metod ger programmet mojlighet att forbise felen och séka textstrangar
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som liknar pa ett ungefar, i motsats till normal datorlogik, dar allt antingen ar ja
eller nej, 1 eller 0.

[ Australien - eller inom Project Runeberg - har man i stillet anvant sig av de

mojligheter webben erbjuder, genom att lata anvandarna ratta korrekturfel
direkt i databasen. Detta ar forstds mycket klokt genom att kvaliteten hela tiden
forbattras pa ett for webben typiskt satt och varje korrigering behover goras
endast en gang. Erfarenheterna har varit goda.

Vad galler handskrifter ar situationen tillsvidare en annan. Sjalva texten
maste uttydas av en manniska och skrivas in manuellt i en annan fil. I detta fall
ar det den som gor arbetet som gor tolkningen av texten, som vanligen ar
betydligt mer utmanande da det giller handskriven text. Nar texten skrivs in
maste man valja hur man forhaller sig till stavfel, otydliga bokstaver eller saker
som Overstrykningar. For detta &ndamal kan man anvénda sig av koder,
forslagsvis TEI-kod (Text Encoding Initiative) som erbjuder en standardiserad
form for att marka ut sddant i texten. Detta ger sedan mojlighet att presentera
texten pa olika satt pa en datorskdrm enligt redaktorers eller anvandares
preferenser.

Genom att presentera bilden och den inskrivna texten samtidigt for
anvandaren erbjuder man mojlighet for forskaren att gora egna tolkningar, men
man har danda maéjliggjort bra sokning och kopieringsmdojligheter. Att skriva in
text pa detta satt ar ungefar hundra ganger dyrare an att bara producera bilder
av arkivdokument. Ett exempel pa hur man med annotering med TEI-kod kan

beskriva hur en handskrift ser ut:

Du har ju vagat en frackhet som jag godtagit, <add place="below"
medium="pencil">ehuru</add> inte fO6r att <subst><del>vad du
sagt</del><add place="below" medium="pencil">de infall du

haft</add></subst> varit sista ordet.

Den annoterade texten ar svar att gestalta som ren kod, varfor olika
visningsprogram ar nddvandiga for att man ska kunna anvanda den kodade

texten pa ett bra satt, i synnerhet om man inte arbetat med annotering sjalv.
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Till svarigheterna pa handskrifts- och arkivsidan hor ytterligare
katalogiseringstraditionen och den arkivvetenskapliga synen pa dokument som
diskuterades ovan. Ett arkiv har bildats under och genom en specifik verksamhet
och det enskilda dokumentets plats i strukturen anger dess kontext. Till skillnad
fran bibliotek, dd man beskriver varje bok pad en egen katalogpost, beskriver man
inom arkiv strukturen med en hierarkisk ordning, som i sig utgér beskrivning av
det enskilda dokumentet. Nagra ytterligare sarskilda klasser, amnesord eller
dylikt behovs inte. Det ar forstas arbetsekonomiskt vettigt, men i digitala
sammanhang - da man latt har att géra med ett enskilt dokument helt 16sryckt
ur sitt sammanhang - blir det latt svaroverskadligt.

Om man har texten ordentligt utskriven och annoterad blir den s6kbar och
kan anvandas eller ytterligare vidareforadlas pa manga satt. Forutom de TEI-
koder som ovan nimndes i samband med hur ett manuskript ser ut kan man
markera till exempel namn, sprak, orter, titlar eller vad man 6nskar i texten.
Sjalva texten blir da en xml-fil som bestar av lasbar text, men som ocksa kan
visas snyggt och pa flera olika sitt enligt hur man dnskar pa en skarm. Den som
nagon gang arbetat med enkel html vet idén i stort, principen ar den samma.
Man markerar delar av texten med taggar fore och efter det annoterade
avsnittet, det kallas att taggar 6ppnas och stangs. Dessutom finns det en hel del
regler om hur man skall gora det for att folja standarden. Vissa taggar behdver

inte stangas.

<name type="person">Thomas Hoccleve</name> <name
type="place">Villingaholt</name> <name type="org">Vetus Latina

Institut</name> <name type="person" ref="#HOC001">Occleve</name>

D3 man annoterat texten kan man ocksa fora in en kopia i en databas om man
vill, eller 1anka personnamn till auktoritetsregister eller orter till koordinater.
Arbetet later drygt, men det ar forvanansvart snabbt, forstas beroende pa hur
komplicerad kod man anvander och hur manga korrekturldsningar man gor. Da
man laser korrektur pd kodens grammatik kallas det validering. Det kan man

gora automatiskt med ett valideringsverktyg som hittar fel i koden at en. Da man
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laser korrektur pa sjadlva texten kallas det for kollationering. Det ska helst goras
av en annan person dn den som skrivit in texten.

Det ar i alla fall helt klart att for manga forskningsandamal ar dylikt berikande
av text en stor hjalp och gor det mojligt att fa fram strukturer och samband man
annars kanske aldrig kunde ha fatt syn pa. Da texter ar i digital form kan man
gora omfattande sokningar i litteratur eller till exempel tidningsmaterial som av
arbetsekonomiska skal annars blivit helt outnyttjade som kallor. Podngen har ar
fulltextsokning, det vill sdga att anvandaren kan soka inne i texterna, i
dokumenten och inte bara i metadata, alltsa kataloger och register, som ibland
kan délja information mer an att hjalpa en ratt.

De stora textmassorna ar forstds en guldgruva for lingvister, vare sig de ar
annoterade eller inte. Stora textmassor ger mojligheter att undersoka sprak och
utveckla sprakteknologi och de kallas korpusar da man uppratthaller dem i detta
syfte. Automatisk oversattning ar till exempel en utmaning som manga arbetar
med och som skulle avhjilpa den sprakforbistring som manga ganger finns pa
natet och som i Europa mest syns som en dramatisk 6kning av det anglosaxiska
inflytandet pa snart sagt alla omraden. Forskningen gar ocksa mycket snabbt
framat och ocksa Google har hallit sig val framme.

Historiker ar ofta intresserade av enskilda uppgifter i de stora textmassorna,
varfor de garna uppskattar tjanster som bygger pa databaslésningar, dar texten
ordnats enligt innehallets struktur, vilket gor sokandet mycket effektivare.
Databaser med uppgifter ur kyrkbocker eller dylikt passar bra att gora till
databaser eftersom de ar val strukturerade, men det skulle vara onskvart att
man parallellt med texten kunde studera bilden av originalet.

Litteraturvetare ar ofta mer intresserade av intertextuella relationer eller
litterdra processer, som pa ett mycket bra satt kan aterges genom annotering.
Den digitala textens manga nivaer fungerar pa ett liknande sitt som texten "pa
riktigt” gor da den blir till. Med hjalp av TEI ar det till exempel ldtt att jamfora
olika varianter av en text, och dessa kan ocksa behandlas som jambordiga, da
man slipper den tryckta bokens endimensionella eller betydligt klumpigare

format.
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Det finns alltsa lika manga behov och ansatser som det finns forskare och
forskningsdiscipliner da det galler annotering av text och det dr knappast vart
att annotera allt med tanke pa alla eventuella framtida forskare. Det dr dnda s3,
att man aldrig kan veta med sdkerhet vad som anses relevant och viktigt for
vetenskapen i framtiden. Som ett klassiskt exempel inom bokhistorien kan man
namna alla de skyddspapper och pappersparmar som tagits bort dd man bundit
in bocker, som i dag ar mycket eftersokta och intressanta for forskare, eftersom
de berattar valdigt mycket om bokmarknaden, ett omrade som tidigare inte
uppfattades som sarskilt kulturhistoriskt relevant. Och 4nda ar det ju s3, att
forskare laser, skriver och behandlar stora mangder text under sin forskning och
att allt detta material ocksa kunde goras till ramaterial for ny forskning. Det
behovs mycket samarbete mellan arkiv och bibliotek och forskare for att
digitalisering ska kunna goras pa ett bra sitt. Med nara och integrerade
samarbeten med forskare far ocksa kulturarvsorganisationerna omedelbart
mervarde for sina digitaliserade material. Material som bearbetats, strukturerats
och berikats och som det finns forskning om kan ocksad ge den mindre insatta
anvandaren mycket mer dn en massa bilder av dokument man inte kan gestalta

betydelsen av pa nagot satt.

Digitalisering av bilder och bilder av foremal

Det finns tva olika huvudtyper av digitala bilder: vektorgrafik och bitmaps
(kallas ocksa punktuppbyggda bilder eller rasterbilder). Vektorgrafiken baserar
sig pa geometriska figurer som datorn ritar upp enligt instruktioner i filen, vilket
gor att man kan forstora bilder hur mycket som helst utan att de forlorar i
skarpa. Vektorgrafik anvands darfor i regel for ritningar som gjorts med
datorprogram och filnamnet slutar ofta pa .svg. Fotografier bestar daremot i
normala fall av punkter (pixlar), dar exakt farg for varje punkt finns angiven i
filen (vars namn kan sluta pa t ex .jpg eller .tiff). En del filformat kan innehalla
bade vektorgrafik och raster (t ex .psd-filer skapade med

bildbehandlingsprogram).
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Med resolution avser man hur manga punkter det finns pa en inch (25,4 mm)
(pa skarm ppi, i tryck dpi alltsd dots per inch). Det handlar ofta om réatt stora
mangder information varfor en del filformat kan komprimeras. Detta behandlas
narmare i avsnittet om bevaring av digitala material.

En bild kan sparas som enbitsbild, vilket innebar att varje pixel kan ha bara
ett av tvd varden, antingen svart eller vit. De allra dldsta digitaliseringarna
gjordes ofta som enbit eftersom férvaringsutrymmet var mycket dyrt tidigare.
Fortfarande racker enbitsbilder for till exempel digitalisering av stora mangder
text, dar man bedomer att ingen annan information ar bokstavernas och de
andra tecknens form, placering och storlek dr av intresse. Graskala ger dock
redan betydligt mycket mera information. Da det galler manuskript stravar man
i vanliga fall i dag till fargbilder, som kan aterge mycket mera nyanser och
detaljer om till exempel pappret eller blackets kvalitet. Det dr viktigt att komma
ihag att information som forloras vid digitaliseringsprocessen inte kan
aterskapas annat dn genom en ny digitalisering.

Det sags ofta att datorskdrmen kan visa fler farger an 6gat kan uppfatta, till
exempel dver 16 miljoner. Fargerna pa en skarm bestar i normala fall av rott,
gront och blatt som grundfarger (RGB). Varje pixel har alltsa ett varde for varje
ljuslangd (farg) och fargen kan anges som tre siffror pa en skala som varierar
enligt hur manga bitar man anvisar for varje varde (bitdjup). Det ar bra att veta
att till exempel de 16 miljoner utlovade fargerna alltid ytterst begransas av
datorskdarmens och sjalva mjukvarans tre extremvarden: den mest réda, grona
och blaa fargen som skarmen kan visa.>2 Dessa punkter kan variera i olika
programversioner, filer och skdrmar, varfor datorn kan visa farger felaktigt om
de tre inte utgar fran samma instéllningar. Vid digitalisering ar det darfor viktigt
att man har kalibrerat bade skanner eller kamera och skdarm pa
bildbehandlingsprogrammet. Aven hemma eller i forskarsalar borde man
kalibrera skarmen om man vill géra noggrannare analys av materialet. For detta

finns utrustning att kopa. Dessutom bor man veta att det alltsa fortfarande finns

52 Man kan ldsa mer om fargrymder till exempel i Wikipedias artikel om Gamut,
http://en.wikipedia.org/wiki/Gamut (hdmtad 2013-09-02).
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en hel del fargtoner som inte kan dterges pa en datorskarm, eftersom de bestar
av ljuslangder som befinner sig utanfoér den triangel som bildas av de angivna
(dock varierande) extremvardena av datorskarmens tre grundfarger.>3

Pa arkiv och museer har man ofta en nagot olika instéllning till bilder sdsom
gamla fotografier. Inom museivarlden uppfattas bilder som féremal, vilka
digitaliseras som sddana som en del av dokumentationen, medan arkiv ofta bara
stravar till att reproducera dem som digitala versioner. Att digitalisera bilder kan
verka enkelt, skanners dr ju enkla att skaffa, men det ar nog en betydligt mer
Svar process an sa.

Som ovan framkom finns det en hel del saker att ta stallning till, man véljer
(medvetet eller omedvetet) mjuk- och hardvara for sjilva processen, liksom man
maste bestimma hur mycket bilderna ska behandlas eller beskdras, man maste
valja filformat, resolution och sa vidare. I regel korrigerar man sa lite som
moijligt i hela bildens fargatergivning och att dndra enskilda detaljer ar forbjudet.
Det innebar forstds i klartext att en digital bild ar en tolkning i sig. Dessutom
maste man fraga sig: en tolkning av vad? Av det som bilden forestaller? Av det
hur bilden sag ut nar fotografen nyss framkallat den (och var n6jd)? Eller kanske
av bilden i det skick den rakade befinna sig den dagen man skannade den?

Det sista dr det svar man ofta spontant skulle fa ocksa av en del manniskor i
branschen, men efter ndgon eftertanke brukar de flesta vara 6verens om att man
maste spara sa mycket information som mojligt. Det ar informationsinnehallet
som ar det som ska raddas. “Allt” ska sparas.

Men dven skannern eller kameran som ibland anvands har ju gjort en
tolkning. En tolkning sker varje gang man dverfor information fran ett sprak till
ett annat, vare sig det galler naturliga sprak eller datorkod. Varje gang forlorar

man sannolikt information. Den tolkning som gjorts vid 6verféringen i digital

53 For intresserade finns det mycket lasning om dmnet pa webben. Ett utforligt exempel ar
Pei-Ying Li, Ya-Ping Wang, Lang-Hsuan Kao, Digitization Procedures Guideline: Color
Management, Taiwan e-Learning and Digital Archives Program, Taiwan Digital Archives
Expansion Project (2011), http://collab.teldap.tw/digitalLibrary/Color%20Management.pdf
(PDF, 18 Mb). En mer konkret inledning av Garet Hawker finns i Artwatch UK-bloggen fran den
10 januari 2011, http://artwatchuk.wordpress.com/2011/01/10/10th-january-2011/ (hdmtad
2013-09-02).
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form ar inte alltid optimal, utan mycket information kan finnas dold och kan tas
fram genom att justera hur bilden visas. Denna information ar ju ocksa bra att
spara, sd att en framtida anvandare hittar den. Vissa saker anses alltsd korrekta
att gora med en bild dd man digitaliserar den for att ta fram information, medan
annat, sa som att beskara den eller retuschera den anses absolut forbjudet.
Slutresultatet dr att man ofta har minst tva versioner av en bild. Dessutom vill
man garna ha flera bilder av mindre format som man kan bladdra och hantera
enklare pa datorn. For att bilden skall vara till ndgon storre gladje for en
forskare borde det dessutom finnas sa mycket uppgifter som majligt om bilden,
bdde om originalet och om vad bilden forestaller (vem, var, nar, vad?). Sddana
uppgifter ar ocksa viktiga for att man skall kunna soka och hitta bland bilderna.
Uppgifterna kan antingen lagras i sjalva filen eller i en databas, helst bada.

Fotografering anvands i synnerhet da det géller foremal och stora bilder
sasom tavlor och kartor. Med skanner kan man uppna stora resolutioner, upp till
24 000 ppi, men fotografering &r manga ganger snabbare och enklare med stora
objekt. Vid fotografering kan i vissa fall uppsta upphovsratt om fotografiet har
verkstatus. Gransen dr nagot flytande, men det ar alltid hyggligt att namna
fotografens namn om man har det da man anvander en bild. I princip anses dnda
att ny upphovsratt inte uppstar vid digitalisering, som likstélls vid en ny utgava
av originalet.

D3 man bestéller en bild for att anvdanda den ar det viktigt att kontrollera att
man far tillrackligt med uppgifter om bilden, inte minst om upphovsmannen och
innehallet. Det ar ocksa stor skillnad om bilden ska tryckas eller anvandas i
nagot annat syfte, t ex pa webben, vilket man bor beakta da man bestaller en
bild. Andra siffror, format eller fargprofiler etc behdver lekman inte bry sig sa

mycket om i detta skede, eftersom de ar sd pass standardiserade tekniska saker.
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Ett exempel pa digitalisering i form av bilder av féremdl: "Tyskt
utmdrkelsetecken for Luftwaffe. Instiftat 1936. Amémuseum, AM.086968." Frdn
Digitalt museum, http://www.digitaltmuseum.se/things/mrke/S-AM/AM.086968
(hdmtad 2013-09-02, public domain).

Digitalisering av ljud och rorlig bild

Da det galler digitalisering av ljud och rorlig bild galler i princip alla de ovan
diskuterade principerna och problemen. Ljud- och videoinspelningar pa
magnetband forstors av sig sjalva ratt snabbt, redan inom nagra decennier, men
det kan vara stor skillnad i kvaliteten sa man kan séllan vara siker pa den exakta
livslangden. For CD-skivor raknar man inte heller med nagon langre livstid. I
praktiken ar det sd att information som gar forlorad vid digitaliseringen ofta ar

forlorad for evigt.
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Digitaliseringen tvingar till val eftersom den digitala informationen dr diskret
till sin karaktdr. Vid digitalisering av ljud mdste man bestdmma sig for till exempel
samplingsfrekvensen. Frdn Wikimedia Commons (anvindare Ktims),
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Pcm.svg (hdmtad 2013-09-02, licens CC-BY-SA
3.0).

Da det galler skapandet av ljudfiler finns det manga parametarar man maste
ta stallning till, som paverkar slutresultatet. Man maste definiera skala och
format for bade ljudstyrka (decibel), frekvenser (Hertz), samplingsfrekvens och
bitdjup och forstas filformatet. | man av mojlighet borde man anvianda samma
apparatur vid digitaliseringen, som anvants vid den ursprungliga inspelningen.
Ocksa da det galler ljud ar det mycket viktigt att man inte gor ingrepp for att
“forbattra” ljudkvaliteten i samband med sjalva digitaliseringen. Till exempel
eventuellt reducerande av brus ska goras som separata atgarder, pa kopior av
den sa kallade masterfilen eller arkivfilen, eftersom information alltid forsvinner
under processen och tekniken hela tiden blir béattre. Det hander ofta att man

behodver ga tillbaka till en tidigare version av en inspelning for att forbattra
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resultatet da tekniken forbattras. Da ett analogt original forstorts, ar den
ursprungliga digitaliseringen den ursprungligaste versionen. Den bor darfor
vara s4 rik pa information som bara ndgonsin dr méjligt. Aven om det innebdr att
en hel del brus ingar och det inte later sarskilt bra. Anvandarkopior av
materialet kan sedan behandlas pa ett sddant satt att ljudet later bra for
manniskoorat.

Filer med rorlig bild bestar av bade en ljudfil och en serie bilder. Bilderna kan
vara separata eller innehalla radsprang (interlacing), vilket innebar att de
enskilda bilderna ar strimlade i mycket smala rader som sedan ar
sammanflatade lite i otakt, vilket gor att bilderna kan vara farre och dnda ge
rorelsen pa filmen ett smidigt intryck. Vidare kan filer packas sa att endast de
stillen som forandrats fran foregdende bild ersatts i féljande bild, s att resten
av bildens kod i praktiken sager "ta detta omrade fran den forra bilden”. Man tar
garna till dylika tekniker for att fa mindre filstorlekar, eftersom videofiler ar
mycket stora, hundratals ganger storre an ljudfiler och tusentals ganger storre
an textfiler. Slutresultatet ar att filer med rorlig bild ar enorma och valdigt
komplexa till sin struktur. Om filerna ar valdigt komprimerade ar de mindre
palitliga eftersom den enskilda bilden innehaller artefakter, alltsa sddan
information som datorn konstruerat. A andra sidan kan man ju komma ihag att
ocksa manniskans egen hjarna fyller i avsevarda delar av det vi tror oss se pa ett
liknande satt (unconscious inference), men varje tolkning eller 6verforing av
information forvanskar eller férandrar den ytterligare.

Beskrivande metadata ar viktig for sokning i rorlig bild och ljud. Man har
dessutom stor nytta av tidskodning. Om man har en ljudfil utskriven som text
kan man gora kodningen i xml. Automatisk transkribering av ljud ar ett viktigt
omrade under kraftig utveckling, som kommer att hjalpa mycket vid sokning i
framtiden. Manga sprakvetare ar bekanta med talsprakskorpusar, dar man
sparat bade ljud och text med ibland flera varianter av transkribering med
inflikade tidskoder, sd att man med ratt program kan plocka fram exakt ratt

stélle i ljudfilen. Samma teknik kan givetvis anvandas pa videofiler.
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Fordjupning: Digitala textkritiska utgavor

Jenny Bergenmar

Argumenten for att ge ut textkritiska utgavor bygger ofta pa forfattarskapets
litterdara och kulturella betydelse. "Topelius litterara verk ar ett monument i ord
over Finlands 1800-talshistoria och utgivningen ar darfor en nationell uppgift av

nordisk barvidd”, skriver redaktionen for Zacharias Topelius Skrifter. Det ar

forfattare som tillmats denna betydelse som blir foremal for textkritiska utgavor.
Ndgra av de mest pakostade nordiska utgivningsprojekten ar foljaktligen

Topelius, Henrik Ibsens skrifter och Nationalupplagan av Strindbergs samlade

verk. Dessa tre projekt, liksom exempelvis The Rossetti Archive illustrerar val

den kanoniserande och kulturkonserverande funktion en textkritisk utgava ofta
fyller.

De ndmnda utgdvorna ar alla i ndgon man digitala, ndgra "born digital”
(digitalbaserade), andra med en digital utgava vid sidan av den tryckta utgavan.

Jerome McGann, pionjir inom digitala textkritiska utgdvor med The Rossetti

Archive blickar sjalvkritiskt tillbaka i en artikel om Scholarly Editing in the

Twenty-First Century, dar han menar att projektet - liksom andra efterféljande

som The Walt Whitman Archive - misslyckades med att skapa interaktiva

utgavor. Modellen var fortfarande lika statisk som i de tryckta textkritiska
utgavorna: editionsfilologen gor det textkritiska arbetet och presenterar
resultatet. Man kan som anvandare titta pa representationer av text eller bild,
men inte gora nagot med dem.

Spetsar man till det kan man som Peter Shillingsburg sdga att som regel ar de
forfattare som publiceras i digitala utgavor doda, vita man, och de som ansvarar
for utgavorna ar medelalders, vita man.5# De principer for hur historia
produceras som historikern och antropologen Michel Rolph Trouillot skrev om i

Silencing the Past: Power and the Production of History (Boston: Beacon Press,

54 Peter Shillingsburg, "Hagiolatry, Cultural Engineering, Monument Building and Other
Functions of Scholarly Editing”, Voice, Text, Hypertext. Emerging Practices in Textual Studies, ed.
Mondiano, Searle & Shillingsburg, Seattle & London 2004.
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1995) galler aven for historia i digitala medier. "Silences enter the process of
historical production at four crucial moments: the moment of creation (the
making of sources); the moment of fact assembly (the making of archives); the
moment of fact retrieval (the making of narratives); and the moment of
retrospective significance (the making of history in the final instance)” (s. 27).
Det finns alltsa goda skal att fraga sig vilka tystnader som uppstar inom

textkritiken, och Peter Robinson summerar i artikeln "Editing Without Walls”

dess hierarkiska organisation sahar:

= Utgivaren bestdmmer vad som ska utges

= Utgivaren bestdimmer vem han/hon ska arbeta med
= Utgivaren bestdmmer hur han/hon ska edera

= Utgivaren samlar materialet

= Utgivaren skapar utgdvan med sina medarbetare

= Utgivaren behéver stort stdd frdn institutioner

Efter detta klargorande av premisserna for manga digitala textkritiska
utgavor skisserar Robinson en annan utgivningsform som gradvis vaxt fram, dar
bibliotek och andra aktorer tillgangliggor digitaliserat material pa webben,
forskare och studenter gor transkriptioner och beskrivningar baserade pa och
lankade till bilderna, andra forskare tar vid och kollationerar transkriptionerna
och publicerar dem online, vilket kan ligga till grund for fortsatt textkritiskt

arbete med kommentarer och textkritisk apparat.

Utgdva/arkiv/databas

Den forandrade organisationen inom textkritiska projekt som Robinson
beskriver har val inte fullt ut slagit igenom. Jag ska strax dterkomma till det
kollaborativa inslaget, men forst ndgra ord om en annan tendens i digitala
textkritiska projekt generellt: avgransningen mellan arkiv och utgava ar inte

langre sa tydlig. For editionsfilologer representerar arkiv en samling av texter
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som inte ar ederade och kommenterade. Paula Henrikson beskriver skillnaden

sa har i Textkritisk utgivning. Rdd och riktlinjer:

Det verkar ocksa klokt att uppratthalla en rdgang mellan "arkivet” och "utgavan”,
dar den senare stiller storre krav pa utgivarval och utgivaransvar, till exempel
genom att erbjuda en etablerad text. Lika litet som den tryckta faksimilutgdvan
kan for 6vrigt det digitala arkivet gora ansprak pa objektivitet eller neutralitet.
Bagge vilar (i likhet, forstas, med vilket som helst fysiskt arkiv) pa val och urval
och utgor i den bemarkelsen en tolkning av det foreliggande materialet.

Om man med arkiv menar en virtuell eller fysisk plats dar materiella eller
digitala artefakter lagras ar forstas skillnaden mellan arkivet och utgavan
avgorande och uppenbar. Men i en digital kontext forekommer ofta utgavans
noggranna annotationer tillsammans med arkivets inklusiva ambitioner. Nar
initiativet inte heller alltid ligger hos forskare och editionsfilologer utan hos
bibliotek och institutioner kan det vara sjalvklart att utga fran en specifik
samling, som antingen kan representeras "dokumentaristiskt” eller kombineras
med en textkritisk utgava. Det digitala arkivet anvands ofta ocksa till att skapa
helt nya samlingar av exempelvis manuskript som varit spridda i en mangd olika

fysiska arkiv, sdsom The Emily Dickinson Archives, som ocksa beskriver sig som

”A repository for the study of resources related to Emily Dickinson”. Som

Kenneth M. Price skrev redan 2009 har en mangd olika begrepp provats for att

beskriva digitala projekt med textkritiska inslag; se artikeln Edition, Database,

Archive, Thematic Research Collection: What's in a Name?

Crowdsourcing

[ manga framvaxande arkiv/digitala utgavor ar det kollaborativa inslaget
starkt betonat och granserna mellan editionsfilologen som expert och frivilliga
bidragsgivare mindre skarpa. Det finns forstas bade starka ekonomiska och
demokratiska argument som talar for detta. Experter behover frivilliga krafter
bade for att hitta dokument och for att transkribera dem. Finska
litteratursallskapets erbjudande till sina medlemmar om att transkribera Aleksis

Kivis texter, som Sakari Katajamaki skriver om i sin fordjupningsartikel, visar

ocksa att crowdsourcing inte nédvandigtvis behdver innebadra att man tummar
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pa kvaliteten. Det irldndska projektet Letters of 1916. Creating History syftar till

att representera vardagsliv under tiden kring Paskupproret 1916 genom en
kombination av digitalisering av samlingar av brev, och crowdsourcing.
Allmédnheten uppmanas att bidra med brev och bilder fran en period av sex
manader fore och efter upproret, men kan ocksa bidra genom att transkribera
redan uppladdade brev. Fler och fler projekt 6ppnar fér denna majlighet for

allmdnheten att bidra som "citizen humanists”, exempelvis The Shelley Godwin-

Archive. Det blir ocksa allt vanligare att digitala arkiv/utgavor erbjuder
mojligheter for anvandaren att delta i det textkritiska arbetet genom verktyg for
textjamforelse som exempelvis Juxta.

Det finns ocksa initiativ som tar dnnu ett steg bort fran top-down modellen,
sdsom den beskrevs av Peter Robinson ovan. Litterdra wikis tillater alla
registrerade anvandare att sjalva gora det textkritiska arbetet i form av

annotationer och kommentarer. Ett framgangsrikt exempel ar pynchonwiki.com

dar frivilliga har bidragit till att annotera atta verk av Pynchon sida for sida.

Denna 6ppna, ohierarkiska modell ar starkt betonad i The Digital Humanities

Manifesto 2.0, dar sociala medier beskrivs som kultur- och

kunskapsproducerande laboratorier.

Kvantitativ och kvalitativ digitalisering

Digitala utgivningsprojekt kan vid forsta anblicken ha lite att géra med
massdigitaliseringsprojekt som Google books. Men var gar gransen mellan
digitalisering, exempelvis genom att man skapar e-texter av scannade och
OCR:ade bocker, och det textkritiska arbete vars viktigaste bestandsdelar ar
kollationering av text, forteckning av varianter och versioner, samt
kommentarer till texten? I och med att fler digitala verktyg for textanalys
utvecklas, maste ocksa texterna vi anvander for dessa analyser vara av
nagorlunda god kvalitet. Hathi trust staller jamfort med Google books hogre krav

pa textens tillforlitlighet och tillganglighet. Litteraturbanken som har som

uppgift att samla in och digitalisera svensk skonlitteratur, star dnnu ett steg

narmare den kvalitativa textkritiska utgivningen. Det betyder att OCR-fel
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korrigeras och att emendationer (rattade textfel) redovisas, medan e-texten sa
langt som mojligt foljer utgdvan i layouten. De textkritiska insatserna synliggors
i en redovisning for varje text av vilka dndringar som gjorts. Har framgar ocksa

vilket exemplar som legat till grund for digitaliseringen.

MARIE SOPHIE SCHWARTZ
Amanda. Nagra strodda anteckningar ur
Stagnelius’ lif

Albert Bonniers forlag, Stockholm 1893.

Lis verket som ErExT
Aven tillgangligt som rruB

Det exemplar som ligger till grund for
{_ Litteraturbankens utgéva tillhor Goteborgs
T universitetsbibliotek (Litt. Sv.).

(@) vv-no-s |

I etexten har foljande dndringar gjorts mot originalet:

N

Stiende bild har vants till liggande.

25 Stiende bild har vants till liggande.
27 tomde det — tomde det.
28 Behofs inte!” — "Behofs inte!”

Litteraturbanken ger ocksa ut andra ederade utgavor i digital form,
exempelvis Nationalupplagan av August Strindbergs Samlade Verk, och
textkritiska utgdvor av Svenska vitterhetssamfundet. Som utgivare av svenska
klassiker kan Litteraturbanken tyckas representera samma fokus pa litterara
monument i nationell kontext som manga forfattarskapsutgavor. Men vid sidan

av de sarskilda forfattarskapen ingdr ocksa enligt utgivningsprinciperna

"tematiska eller genremassiga grupperingar”, vilket 6ppnar for genrelitteratur
(exempelvis skrack) som hamnat utanfér kanon, samt "betydelsefulla
oversattningar fran andra sprak”, vilket bidrar till att bryta det nationella fokus

som manga forfattarcentrerade utgavor har.
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Fordjupning: Textkorpusar for historikerbruk — ett inifranperspektiv

Helena Holm-Ciizdan och Julia von Boguslawski

Under nagra ar har det nu vid Svenska litteratursallskapet i Finland och

Institutet for de inhemska spraken (Helsingfors, Finland) pagatt ett projekt dar
syftet har varit att skapa en finlandssvensk sprakbank som en del av den
svenska Sprakbanken vid Goteborgs universitet. Tanken har varit att skapa en
finlandssvensk textkorpus med bade en modern och en dldre del, och pa sa vis
gora ett storre material tillgangligt for sprakforskare och andra intresserade. I
den finlandssvenska textkorpusens dldre del pa adressen

http://spraakbanken.gu.se/korp/?mode=fisk1800 finns en samling texter som

spanner over en tidsperiod pa ca 200 ar, fran mitten av 1700-talet till mitten av
1900-talet. Materialet ar indelat i f6ljande genrer: Brev och dagbokstexter (som
motsvarighet till moderna bloggar), skonlitteratur, sakprosa, tidskrifter,

tidningar och myndighetstexter.

Urval

En fordel med en textkorpus ar att det blir mojligt att behandla stora mangder
data och gora s6kningar i ett stort material som tidigare enbart funnits
tillgangligt i arkiv i form av till exempel handskrifter eller mikrofilmer. Att detta
material nu finns digitaliserat dr ett framsteg, men som anvandare av
textkorpusen maste man minnas att digitaliseringen foregatts av en
urvalsprocess och endast en liten del av allt det som finns i arkiv och bibliotek
finns digitaliserat. Urvalet har paverkats av bland annat tekniska och
upphovsrattsliga begransningar.

Genrevis har vi foljt indelningen i den moderna finlandssvenska korpusen for
att det skall vara mojligt att sa enkelt som mojligt gora jamforelser mellan dldre
och nyare material. Var stravan har varit att forsoka hitta texter fran alla
decennier mellan 1750 och 1960 och att fa en sa stor geografisk spridning som

moijligt. Da det géller den geografiska spridningen har vi koncentrerat oss pa
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Finlands kustregioner dar det bor flest svensktalande. Den geografiska
tackningen ar relativt bra vilket gor att bade sprakforskare och andra
forhoppningsvis kan ha nytta av materialet. Kdnsférdelningen daremot ar skev
trots att vi stravat efter s manga skribenter som mojligt av bagge konen. Dels
deltog kvinnor inte i det offentliga livet i samma man som man under 1700- och
1800-talen och dels finns farre texter av kvinnor bevarade 6ver lag. Bland
brevskrivarna och 1900-talsforfattarna ar konsféordelningen jamnare. Ocksa
klassfordelningen ar skev och de flesta skribenterna hor till de hogre
samhallsklasserna.

Materialet utgors av manga olika sorters texter och urvalet har gjorts efter lite
olika principer beroende pa genre. Digitalisering i allmanhet ar en arbetsdryg
process. Tryckt material behover forst skannas in innan man kan kéra det
igenom ett OCR-program (textigenkdnning) och sedan maste dokumentet
korrekturlasas. Korrekturlasningen kan vara mer eller mindre arbetsdryg
beroende pa hur bra OCR-programmet lyckats ldsa texten. I synnerhet dldre
tryck, dvs. allt fram till tidigt 1900-tal, ar dn sd lange en utmaning for tekniken
beroende pa att papperskvaliteten och siattningen varierat mycket. Pa grund av
detta har vi med en del av de dldre verken valt att gora stickprov och
digitaliserat valda delar istallet for hela verk. Eftersom arbetet ar tidskravande
har tillgdngligheten varit ett huvudkriterium nar vi valt material.

For skonlitteraturens del har vi dels valt sddana verk som kan anses ingd i
den finlandssvenska litteraturkanon, men ocksa verk av mindre kidnda
forfattare. Kategorin ar speciell pa sa satt att det tidigaste materialet ar fran ar
1840, da den forsta svensksprakiga romanen publicerades pa dstra sidan om
Finska viken. Materialet fran 1900-talet har valts ut delvis pa upphovsrattsliga
grunder, eftersom upphovsratten i Finland ar i krafti 70 ar efter forfattarens
franfalle. I fall da det varit latt att nd innehavaren av upphovsratten har vi gjort
avtal med dem, men ofta har vi valt verk dar upphovsratten inte langre galler.

For sakprosans del har vi anvant oss av de texter som varit mest

lattillgangliga. Storsta delen av texterna som ingar har givits ut i nytryck eller
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funnits fardigt digitaliserade.>> I de fall da avtal varit nédvandiga har vi haft gott
samarbete med utgivarna. Materialet fran 1700- och 1800-talen bestar till
storsta delen av resebeskrivningar och texter som galler ekonomiska fragor.
Texterna fran 1900-talet behandlar mera varierande dmnen och bestar till
storsta delen av tidigare digitaliserade artiklar.

Brev- och dagbokstexterna harstammar nastan uteslutande fran Svenska
litteratursallskapet i Finlands arkiv och forlag, men en liten del av materialet
kommer fran privata brevsamlingar. Vissa begransningar finns ocksa eftersom
denna typ av texter dr av en mer privat natur, och en del arkivsamlingar inte alls
ar oppna for allmant bruk. Dessutom paverkas urvalet i allra hogsta grad av
handstil och laslighet eftersom det tar tid att digitalisera handskrivna dokument.
[ 6vrigt har vi i man av mojlighet anvant oss av brev och dagbdcker som redan
tidigare givits ut pa Svenska litteratursallskapets forlag. Urvalet paverkas
saledes dven av vad man under tidigare ar har ansett vart att publicera i
bokform och av de olika redaktorernas sprakliga linjedragningar, dven om vi valt

texter som ligger sa ndra originalet som mojligt.

Spraket och dndringar som gjorts i texterna
En sprakbank ger forskaren tillgang till ett betydligt storre material 4n vad en
enskild forskare skulle hinna samla ihop pa egen hand. Lars Borin och Richard

Johansson behandlar i sin artikel "Kulturomik: Att spana efter sprakliga och

kulturella féorandringar i digitala textarkiv” mdjligheter som ett stort digitalt

material ger och dven problem som kan uppsta gallande sokbarheten. Vissa
problem uppstar redan i digitaliseringsprocessen. Gamla stavningsformer och
handstilar gar inte alltid ihop med den teknik som anvands for digitalisering och
kodning och sjilva 6verféringen av de gamla texterna till digital form kraver att
texterna anpassas for det nya formatet.

Variationen i sprak och stavning ar storre ju langre bakat i tiden man gar, men

sa lange man arbetar med tryckt text finns inga egentliga tolkningssvarigheter. I

55 De tidigare digitaliserade texterna hiarstammar bland annat fran Projekt Runeberg
(http://runeberg.org/), Litteraturbanken (http://litteraturbanken.se/), Zacharias Topelius
skrifter (http://www.topelius.fi/) och fran Svenska litteratursallskapet i Finlands forlag.
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handskrifter diremot kan det bland annat vara svart att avgora ifall ett ord ar
skrivet med versaler eller gemener, ifall ord ar sarskrivna eller har skrivits ihop.
Dels ar det fraga om tidstypiska variationer men ocksa skribentens
utbildningsniva. Da man transkriberar dldre text ingar alltid en viss grad av
tolkning. De publicerade brev och dagbdcker som vi anvant ar formade enligt
olika redaktionella beslut och skiljer sig darfor ocksa ofta i ndgon man fran
originalet.

For att man skall kunna koda texten sa att den blir sokbar kravs att den som
digitaliserar materialet gor vissa forandringar, som att inleda meningar med stor
bokstav och avsluta dem med punkt. [ storre delen av de dldre texterna, i
synnerhet brev och dagbocker fran 1700- och 1800-talen, anvands bade versaler
och punkter varierande da en klar sprakstandard saknades. Detsamma kan
forekomma sporadiskt en bra bit in pa 1900-talet, sarskilt i privata texter, och i

synnerhet om skribenten i fraga inte har gatt sarskilt mycket i skola.

Sammanfattning

Den finlandssvenska sprakbanken, liksom sprakbanker 6ver lag ar ett bra
verktyg for snabba 6verblickar, men eftersom materialet genomgar vissa
forandringar och en urvalsprocess kan det i manga fall vara nédvandigt att ocksa
ta sig en titt pa originalen. Atminstone bor man vara medveten om att den
digitaliserade versionen kanske inte stimmer 6verens med originalet till 100
procent och att materialet inte ar fullstindigt representativt for nagon viss
tidsperiod eller genre. Det har har beaktats i Sprakbanken och den ar uppbyggd
sa att det ar latt att se vilket originalet ar och var det finns bevarat.

[ och med det har projektet finns det nu en del historiskt material
digitaliserat, men mycket aterstar dnnu att gora. Under projektets gang har det
framkommit att det redan finns en hel del dldre material digitaliserat inom olika
projekt och pa olika forskares privata datorer. Tack vare gott samarbete har vi
fatt tillgang till en del och med battre koordinering kunde allt stérre mangder
material som digitaliserats pa olika hall bli tillgangligt for fler anvandare i

framtiden.
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Fordjupning: ProBok — en proveniens- och bokbandsdatabas®®

Helena Strémquist

Aren 2010 till 2011 fick jag mojlighet att arbeta med utvecklingen av en
databas som skulle dokumentera provenienser och bokband i
forskningsbibliotekens samlingar av dldre tryck. Databasen heter ProBok

(http://probok.alvin-portal.org/alvin/) och medel for projektet hade lamnats av

Riksbankens Jubileumsfond efter ansékan av kulturarvsansvariga vid Uppsala

och Lunds universitetsbibliotek, Per Cullhed och Bjorn Dal. Arbetet med
databasen leddes i Uppsala av Maria Berggren och i Lund av mig Helena
Stromaquist. Stefan Andersson vid UUB ansvarade for de it-tekniska delarna av
projektet.

ProBok innehaller bocker fran handpress- och tidig maskinpressperiod (fram
till 1870) och den dokumenterar béckernas inbindning och deras provenienser.
[ databasen kan man s6ka fram hur en bok ser ut, vilken bandtyp och material
den har bundits i, hur den ar dekorerad, vem som bundit in den, nar och var det
har skett. [ proveniensdelen hittar man uppgifter om alla sorts spar av
anvandning som ldmnats i boken, fran understrykningar och klotter i den
tryckta texten 6ver dgaranteckningar, exlibris till bibliotekssignaturer. ProBok
ar ett exempel pa hur man genom digitalisering kan tillgdngliggéra samlingar pa
ett nytt satt och skapa metadata ur ett kdllmaterial som tidigare inte funnits att
tillgd for vare sig forskning, for undervisning eller allmanheten.

ProBok-databasen ar en del av arbetet med utvecklingen av en nationell
plattform for forskningsbibliotekens samlade digitaliserade kulturarvsmaterial.
Alvin-plattformen (archives & digital libraries virtual image network) byggs vid
Enheten for digital utveckling vid Uppsala universitetsbibliotek. Férdelarna med
en storre plattform for digitaliserat kulturarvsmaterial ar flera. Man kan dra

nytta av tekniska l6sningar, auktoritetsregister och andra funktioner som kan

56 Innehéllet i denna fordjupningsartikel publiceras, nar inget annat anges, enligt licensen CC
BY-NC-ND 3.0.
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vara gemensamma for alla databaser pa plattformen. Alla databaser inom Alvin
ingar ocksa i en storre kontext av digitaliserat material som anviandarna kan
soka i, det kan vara bilder, bokband, provenienser och olika typer av
handskriftsmaterial. Med Alvin bygger man alltsa en digital infrastruktur med ett
langsiktigt perspektiv pa forvaltning, ekonomi och utveckling av digitaliserat

kulturarvsmaterial som biblioteken gemensamt ansvarar for.

‘Q’OBO!Q

Skdrmavbild frdn databasen ProBoks soksida: http://probok.alvin-
portal.org/alvin/ (2013-10-10).

I ProBok-databasen digitaliseras boken i sin egenskap av fysiskt foremal och
kalldokument. Den traditionella verkrelaterade informationen finns med som en
del av ProBok - i form av en bibliografisk post - men tyngdpunkten ligger pa
analysen och dokumentationen av det fysiska dokumentet, pa boken som
artefakt som ingatt och ingar i ett bokhistoriskt kretslopp. Materiella
egenskaper, band- och dekortekniker och form hos artefakten redovisas. I
proveniensdelen redogors for enskilda och institutionella dgare och de spar de
lamnat i boken. Varje enskilt objekt i ProBok kopplas till aktérer (forlaggare,

tryckare, bokbindare, handlare och bokagare) som varit involverade i dess
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publicering, produktion och spridning. Pa detta satt ger ProBok mdjlighet att
folja bokens materiella produktion, spridningsvagar och reception bade pa
mikro- och makroniva.

Tva bokhistoriska modeller som beskriver processer inom grafisk
kommunikation och det grafiska dokumentets livscykel har inspirerat
ProBokformatet och kan appliceras pa en ProBokpost. Den ena modellen ar
Robert Darntons kommunikativa kretslopp, den pekar ut aktorer i bokhistoriska
processer. Den andra ar Thomas Adams och Nicholas Barkers livscykelmodell
vilken beskriver sjdlva dokumentets livslopp.>”

ProBokposten bestdr av tre delar: tryckbibliografisk information,
banddokumentation och provenienshistorik. Den bibliografiska posten ar utférd
i Libris enligt katalogiseringsregler for dldre tryck och hdmtas darifran till

ProBok.

ProBok

ProBok-1D: 715 - |
~ Bibliografisk information 1
FayUgat ai-mighnagsiyan

Istanbul. 1731

Tryckort:
Tryckar:

unds universitets bibliotek: Universitetsbibiiotexet L ALDRE
SAMUNGEN Ut Litt Turk »Fajudat ProBok sl

Bandbeskrivaing +

Bibliografisk information i en ProBokspost, hdmtad frdn Libris. ProBok 715,
skdrmavbild: http://probok.alvin-portal.org/alvin/record.jsf?pid=alvin-
record%3A15715&cid=3 (2013-10-10).

57 Robert Darnton, "What Is the History of Books?", Daedalus, Summer 1982, s. 65-
83. Thomas Adams & Nicolas Barker, "A new model for the history of the book”, Nicolas Barker
(red.), A potencie of life: books in society: the Clark Lectures 1986-1987 (London: British Library,
1993).
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ProBok-1D: 715 +

Bandboskrivaing -
URSPRUNG

Geografisk ursprung: Sverige

Datering: samtica band, 1731-1740

BAND

Storek: 204 x 140 x 10
Bandform: Europelskt band, haivband, siét rypg
Bandteknik: Inhangt dand DINCIrA0S I0sparT), 10sryRE. haftad pd
bind
Parmmateriat: trispin
Bokblockets kanter: r0d/t sprangt snitt
Forsattsblact vitt tryck/skrivpapper; ofdrgad/t
ANMARKNING
Haftad pd 3 bind. Marmorering: kammarmor.
Proveniensbeskrivning -
= Proveniens 1
,1734-1811 Donator)
1ok (Dedicerat 1)
Beligg 1

Typ: katalog Didliotes)

Uppskattad datering: 1740-1743

Belligg 2

Typ: signum LO I No 12

Transkription: L[tteratura] Ofrientalis] "I No 12
Uppskattad datering: 1799-1850

Bandbeskrivning och provenienshistorik i en ProBokpost. ProBok 715,
skdrmavbild: http://probok.alvin-portal.org/alvin/record.jsf?pid=alvin-
record%3A15715&cid=3 (2013-10-10).

Bandbeskrivningen i posten har tre underavdelningar; den forsta
dokumenterar bandets ursprung, den andra beskriver bandtyp, material, teknik
och form, den tredje underavdelningen beskriver bandets dekor. I
ProBokpostens tredje del redovisas bokens provenienser. Den bygger pa
dokumentation av proveniensbeldgg, en materiell /teknisk beskrivning av
beldggen samt attribuering av varje enskilt beldgg till en person eller institution.

Varje ProBokpost innehaller ocksa en utforlig bildredovisning med
atminstone 11 bilder per bok. Bilderna har mycket hog upplosning och utgor ett
kraftfullt verktyg for visuella analyser av dokumentets materiella egenskaper
och dess innehdll. Material, farger och tekniker liksom handskriftens detaljer
kan studeras i kraftig uppforstoring i bilderna. Bilder av det har slaget ar en av
digitaliseringens stora fordelar. De ersatter givetvis inte dokumentet eller
forskares behov av en fysisk bedomning av ett material men de bidrar till

arbetet med att analysera och tolka dess egenskaper och innehall. Bilder av hog
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kvalitet ar ett exempel pa hur digitaliserat kdllmaterial utgér nya verktyg for

humanistisk forskning.

LW "v-.. . wr? .
W AR
"‘""r?"m' w!

2

En férgylld och ciselerad kant pd boken i kraftig forstoring. ProBok 656,
skdarmavbild: http://probok.alvin-portal.org/alvin/record.jsf?pid=alvin-
record%3A415656&cid=17 (2013-10-10).

Sophia Juliana Forbus anteckningar pd insidan av pdrmen till sin bok. Samma
som ovan, ProBok 656, skdrmavbild: http://probok.alvin-
portal.org/alvin/record.jsf?’pid=alvin-record%3A15656&cid=17 (2013-10-10).
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For att skapa en sammanhallen uppsattning metadata i kravspecifikationen
till ProBok fick vi gora ett omfattande materialbibliografiskt utvecklingsarbete.
Termuppsattningen finns nu i en svensk och en engelsk version.

[ ett framskridet skede av arbetet med ProBok inleddes ett europeiskt
samarbetsprojekt for att ta fram en engelskbaserad tesaurus, Language of
Bindings (LoB), for beskrivning och dokumentation av bokband. Arbetet leds av

professor Nicholas Pickwoad vid Ligatus Research Centre, University of the Arts

London. Inom ProBok har vi aktivt bidragit till LoB:s innehall och vi har ocksa
justerat en del termer i ProBok med anledning av det gemensamma arbetet.

Bade ProBoks termer och LoB ar ordnade enligt Simple Knowledge
Organisation System (SKOS), ett formellt sprak och en standard for beskrivning
av taxonomier, tesaurer och kontrollerade vokabularer inom
kunskapsdomaner.>® ProBoktermernas SKOS heter BokbandsSprak. Att ordna
termer i en SKOS innebar att data inom olika kunskapsfalt och datasystem kan
delas, anvandas, formedlas och relateras till andra terminologier och databaser
som data. Information i databaser kan mappas genom en SKOS, d.v.s.
information i olika databaser med likartat innehall gors sokbart parallellt med
hjalp av fragesprak. Data kan ocksd importeras och exporteras mellan
datasystem.

Termer i BokbandsSprdk och Language of Bindings ar ordnade under ett antal
huvudkoncept. Dessa ar hamtade fran ICOMs CIDOC Conceptual Reference
Model som ar en formell ontologi for dokumentation av kulturarv.5 Nar ett
kunskapsomrades ontologi kompletteras med en formaliserad terminologi for
detta omrade och databaser och andra informationssystem "mappas” mot dessa,
kommer systemen att kunna kommunicera med varandra pa ett meningsfullt

satt och i stor skala. Da har vi realiserat visionen om den semantiska webben.

58 SKOS, Simple Knowledge Organization System
Primer: http://www.w3.org/TR/2009/NOTE-skos-primer-20090818/ (2013-10-10).

59 Definition of the CIDOC Conceptual Reference Model: http: //www.cidoc-
crm.org/docs/cidoc_crm_version_5.1-draft-2013May.pdf och http://www.cidoc-
crm.org/official_release_cidoc.html (2013-10-10).
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Application: Mapping ProBok to the CRM

Bibliographic Information
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© Martin Doerr. Denna mappning av ProBok mot CRM dr utférd av professor
Martin Doerr i samband med en workshop som projektmedlemmarna deltog i vid
Institute of Computer Science, Foundation for Research and Technology, Heraklion,

Grekland, september 2011.

Att ta fram en terminologi i SKOS-form ar ett omfattande arbete, men pa lang
sikt ar det val investerad tid. Metadata far ett storre varde for forskningen och ar
hallbar i ett langre tekniskt/digitalt perspektiv. BokbandsSprak innehaller
omkring 300 termer, LoB dnnu fler.60

[ ProBok kommer man i framtiden att kunna skapa digitala bibliotek av
bocker som finns spridda 6ver olika institutioner. Bockerna kan grupperas och
studeras pa en rad olika satt beroende av vilka metadata som man valjer.
Materiella egenskaper och framstéllningstekniker i bokbanden kan analyseras.
Dekortekniker och ornament inom grafisk produktion kan knytas till en storre
kulturell kontext i tid och rum. Distribution och handel med bocker kan studeras
genom priser och bokens varierande materiella former. Enskilda personers och
institutioners bocker kan samlas ihop, grupper av bokagare kan sékas fram och

deras bokinnehav studeras; kvinnor, praster och lakare for att bara namna

60 BokbandsSprdk ar under publicering och ar for narvarande inte tillgédnglig. Vill man ta del
av den kan man vanda sig till forfattaren.
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nagra. Laspraktiker kan studeras genom anteckningar och bokinnehav.
Spridning och reception av texter kan bekraftas genom attribuering av enskilda
bocker till personer. Natverk, kontakter och kulturella praktiker kopplade till
boken som materiellt objekt och féormedlare av idéer och kunskap kommer

ocksa att kunna utforskas.

ProB ok

(De la Garciey Stk Sortering: [ Ar-aidsta 3| Traffar persida: (29 3
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En sokning i ProBok pa "De la Gardie” ger 31 trdffar, sékresultatet avgrdnsas i

tid och rum, geografiskt och avseende sprdk.

ProBokdatabasen ar resultat av ett samarbete mellan forskare och en
kulturarvsinstitution dar vi tillsammans lyckats formedla och tillgangliggora ett
traditionellt biblioteksmaterial pa ett nytt satt. Lainkningen till Libris ar en
mycket betydelsefull del av ProBokprojektet. Pa lang sikt, nar databasen fyllts
pa, kommer den att synliggora bibliotekens dldre samlingar pa ett mycket
effektivt satt.

Flera av virldens framsta och storsta universitetsbibliotek, bland andra
Harvard, Princeton, Oxford, Gent och Miinchen, deltar idag i Googles

biblioteksprojekt i vilket miljontals copyrightbefriade tryck digitaliseras i

87



fulltext och gors tillgangliga via internet.t! Det finns andra liknande projekt.
Inom 6verskadlig framtid kommer vasentliga delar av de svenska
forskningsbibliotekens dldre utlandska samlingars tryckta texter att finnas
tillgangliga i fulltext genom Google och andra kommersiella aktorer. Kvaliteten
pa den digitalt formedlade texten varierar men den finns dar for alla att ta del av
i lasbar form.

For forskningsbibliotekets tryckta kulturarv handlar det framtida
digitaliseringsscenariot darfér mindre om att digitalisera "text on demand” i
svartvita bladdringsbara filer som tillgangliggors over internet pa bibliotekens
hemsidor och i digitala kataloger. Undantaget hér ar givetvis det nationella
trycket som borde vara nationalbibliotekens ansvar att tillgdngliggora digitalt.

Det handlar mer sannolikt om att uppratthalla kunskap och kompetens om
bibliotekens samlingar i sig, deras historiska kontext och den killinformation
som boken som artefakt ar barare av. Det ar i det hiar avseendet som
bibliotekens samlingar ar unika och inte kan ersattas av Googles eller andra
kommersiella aktorers digitala filer. Avsevarda delar av bibliotekens aldre
samlingar ar ocksa doda i ett verkperspektiv och har forlorat sitt
informationsvarde som texter. Som historiska artefakter och som ett materiellt
uttryck for intellektuell och konstnarlig utveckling och spridning av idéer i
tryckt form under tidigmodern och modern tid utgor de emellertid ett
betydelsefullt forskningsmaterial och kulturarv.

Det ar ocksa denna typ av information som databaser som ProBok kan
formedla och som darfor ar vardefulla for institutionerna sjilva, forskare,

studerande och allméanhet.

61 Googles bokprojekt finns beskrivet pa: http://books.google.com/googlebooks/library.html

och http://books.google.com/googlebooks/partners.html (2013-10-10).
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Kallkritik och hanvisningar pa webben

Kenneth Nyberg

Den grundlaggande forandring, med en mangd uttryck pa olika omraden och
nivaer, som internets framvaxt representerar handlar i grund och botten om en
sak: tillganglighet. Vi har, som ndmnts tidigare, gatt fran en situation av brist till
overflod pa information eller, i historikerns fall, pd kallor. En del av materialet ar
digitalt fran borjan ("born digital”), en del ar digitaliserat fran befintliga, fysiska
kallor - men de har alla det gemensamt att vi idag i 6kande grad nar dem via
internet. I detta avsnitt ska vi titta narmare pa vad detta betyder for kallkritik
och hanvisningar pa webben, och i ndsta mer specifikt pd samma fragor i
relation till material i digitala arkiv.

[ bada fallen ar en viktig aspekt att fraga sig vad som egentligen ar nytt i den
digitala varlden och vad som inte férdandrats sedan tidigare. Ett forsta, ganska
givet och allmant svar pa det som dnda ar viktigt att framhalla, ar att kallkritik i
grunden alltid ar och har varit ett forhallningssatt och inte i forsta hand en
teknik. Daremot kommer sjélvfallet denna hallning till uttryck i form av olika
"tekniker” eller handfasta rad, och darfor ar stora delar av detta och féljande

avsnitt tdmligen konkreta och praktiska till sin karaktar.

Kdllkritikens grundprinciper

Som en utgangspunkt for det som foljer kan det vara en poang med att kort
summera den "klassiska” kallkritikens grundprinciper, de begrepp som
generationer av historiestuderande i bade Norden och andra delar av varlden
har fatt lara sig genom aren. Kort uttryckt ar kallkritiken, ur ett
forskarperspektiv, en samling riktlinjer for att avgora en kallas dkthet,
trovardighet och relevans for den fraga vi soker svar pa. Inom historieimnet
utgjorde dessa principer lange, och ar kanske i vissa avseenden fortfarande, det
sammanhallande metodologiska ramverket i avsaknad av mer utvecklade

teoretisk-metodologiska modeller; som ett brett amne med manga
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subdiscipliner har kallkritiken sdlunda utgjort ett forenande band mellan
utévarna. Atminstone ar det ofta sa det framstills i grundutbildningen i historia.
Dessa grundprinciper har dldre rétter men kom att systematiseras i den form
vi kdnner dem idag fran 1800-talet och framat, under en period nar manga
historiker efterstravade en mer "objektiv” och "exakt” historievetenskap med
inspiration fran natur- och samhallsvetare. Ambitionen att med ett batteri
kritiska fragor avtacka Sanningen, uttryckt i Leopold von Rankes berémda
formulering "Vad har egentligen hant?”, har fatt sig manga térnar sedan dess och
anspraken har skruvats ner nagot; idag talar vi mer om att malet for var
granskning av kallorna ar att kunna uttala oss om sannolikheter och "giltighet”.62
Kallkritikens bud kan sammanfattas och grupperas pa olika satt. Ett ar den
heltackande fragan, begriplig utan ndgra som helst fackkunskaper, "Vem siager
vad till vem i vilken situation och med vilket syfte?” Ett annat ar att tala om
"yttre” kritik - en kallas tillkomst, bakgrund och eventuella avsikter - respektive
"inre” kritik - sjdlva innehallet och dess trovardighet - samt vaxelspelet
daremellan i en hermeneutisk cirkel eller (i basta fall) spiral. Den yttre kritiken
hjalper oss utfora den inre, vilket ger en battre forstaelse for att utveckla den
yttre kritiken osv. Ett tredje satt, for de flesta kanske det mest bekanta, ar att
systematisera kallkritiken utifran fyra moment, vilka alla ar beroende av

varandra i varierande man:

o Akthet: Ar killan vad den utger sig for att vara, vad den tycks vara? Detta ar
givetvis en forsta forutsattning for att alls kunna avgoéra anvandbarheten for den
fraga vi vill besvara. Aven en férfalskning kan vara av relevans beroende pa hur
och nér den tillkommit, men att nagorlunda sdkert kunna etablera vad en kalla
faktiskt representerar (eller inte) ar en grundférutsattning for resterande steg i

varderingen.

62 Jfr Rolf Torstendahl, "Kallkritik, metod och vetenskap”, Historisk tidskrift 125:2 (2005),
http://www.historisktidskrift.se /fulltext/2005-2/2005-2_209-217.htm (2013-09-07). Artikeln
ingar i Historisk tidskrifts temanummer om kallkritik (125:2) fran 2005, som innehaller flera
intressanta bidrag och sammantaget ger en god bild av hur historiker idag ser pa dessa fragor.
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e Nirhet (samtidighet): Hur narai tid och rum till det vi vill veta ndgot om
ligger kallans tillkomst? Ju narmare desto battre (allt annat lika), men ibland far
vi ndja oss med kallor tillkomna ganska langt fran/efter det de berattar om.

* Beroende: Flera kallor som berdttar om samma sak ar alltid battre dn en
enda, men om en av dem helt bygger pa den andra - dr beroende av den - har
den givetvis inget sjilvstiandigt varde som kalla. Atminstone ar det s& i normala
fall; aterigen kan det bero pa hur relationen mellan den s.k. primarkallan och
sekundarkallan ser ut mer i detalj, eftersom tillkomsthistorien ocksa kan ge
intressant information som belyser det vi vill veta nagot om.

e Tendens: Har stalls fragan vilka avsikter och intressen som praglar kallan,
dvs. om det finns skal att anta att framstallningen ar skev i en viss riktning for att
nagon har intresse av att ge en viss bild av en hdndelse eller ett forlopp. Det ar
inte nodvandigtvis sa att en mer "neutral” framstallning alltid ar battre dn en
mer tendentigs, atminstone inte om man ar medveten om tendensen; tvartom
kan skevheten i killan, sarskilt nar den lamnar uppgifter som gar pa tvars mot
tendensen (alltsa strider mot upphovspersonens intressen), bidra till att starka

trovardigheten i just dessa uppgifter.

En viktig aspekt i den kallkritiska provningen ar till sist om kallan kan
betraktas som en kvarleva eller en berittande killa. Ar det en direkt kvarleva av
ett historiskt forlopp och vi kan faststdlla dess dkthet - t.ex. ett kontrakt, en
lagsamling eller ett mynt - ar den definitionsmassigt en primarkalla som
varderas mycket hogt eftersom den genom sin blotta existens s.a.s. dr en bit av
historien. Olika former av beskrivningar gjorda av manniskor - vare sig det ar
rattegdngsprotokoll, brev eller malningar - ar daremot s.k. berattande kallor dar
beroende, tendens och narhet blir viktiga kriterier for granskningen. Samtidigt
ar det alltid den stéllda fragan som avgor om en kalla ar berattande eller kan
behandlas som en kvarleva, vilket ar en helt avgérande poang. Om sjalva syftet
exempelvis dr att undersoka hur en resenar uppfattade ett frimmande land blir

hennes eller hans beskrivning en kvarleva i relation till fragor om forfattarens

91



synsatt, men en berdttande kdlla i forhdllande till fragor om situationen i det
aktuella landet.

Aven om alla de moment som berérts hir ar relevanta i den kallkritiska
varderingen, handlar denna i praktiken alltid om en helhetsbedémning dar olika
aspekter vags mot varandra och dar kunskaper om det historiska
sammanhanget anvands for att ytterligare fordjupa forstaelsen om kallans varde
och relevans for fragan. Darmed ar den kallkritiska granskningen alltid en
hermeneutisk process med en stindig vaxelverkan mellan del och helhet, killan
och dess sammanhang. Av den anledningen ar det ocksd manga som idag hellre

talar om kallanalys eller kallvardering snarare an kallkritik.

Webben som medium

Oavsett vad vi kallar den ar ovanstdende framstallning praglad av de former
och uttryckssatt som forknippas med traditionell historisk forskning baserad pa
tryckt och otryckt material, fraimst text pa papper av olika slag. Hur forandras
kallkritikens forutsattningar av det nya digitala landskapet i allmanhet och
webben i synnerhet? Vad skiljer egentligen dessa tva miljoer fran varandra och
vad dr samma? For att kunna sdga nagot om det behover vi forst ringa in vad
internet, sarskilt webben, ar och vad det inte ar, eftersom det inte alltid ar
sjalvklart. Nagra av dessa kdnnetecken har vi redan berort, andra inte.

For det forsta bor det papekas att internet egentligen 4r summan av en lang
rad natverk och protokoll som numera knyter samman varlden: FTP, e-post,
Usenet och, forstas, HTTP (webben) for att nu bara ndimna nagra. Idag spelar
ocksa olika typer av specialiserade appar, program for bade datorer, surfplattor
och mobiltelefoner en vaxande roll for trafiken pa internet, men det lamnar vi
darhan for nu. I det foljande ar det just World Wide Web som star i centrum,
eftersom det ar dar de verkligt stora informationsmangderna finns och det ar
dar vi s.a.s. maste navigera utan att ndgon foregdende filtrering egentligen har
skett. Det ar en stor skillnad mot tidigare, da publicering innebar att ett material
hade passerat ndgot slags gallrings- eller filtermekanism som innebar att inte

riktigt vad som helst kunde slinka igenom.

92



Pa webben ar det inte s3, for dven om nya filter borjat vaxa fram ocksa dar,
innebar publicering av ett innehall pa webben i sig inget annat dn att en person
med tillgang till natet valt att lagga upp det dar. Med webben "drabbas” vi alltsad
dels av ett informationsoverflod av tidigare oanade proportioner, dels av det
faktum att vi sjdlva maste bli 4&n mer kapabla att snabbt kunna granska och
vardera uppgifter vi hittar dar. Webben ar alltsd inte en kalla utan ett medium,
en kanal. Materialet dar ar inte battre eller simre an i ndgot annat medium, men
forutsattningarna for publicering ser ut pa ett visst sdtt och det paverkar hur var
kallkritiska hallning bor komma till konkret uttryck.

Ett kinnetecken ar, per definition, att material pa webben (vare sig det ar
text, bilder eller ndgot annat) i praktisk mening inte gar att granska fysiskt utan
bara som "data” eller “innehall”.63 Den typ av kallkritik som tidigare handlade
om att studera papperssorter, blacktyper m.m. dr inte maojlig har, och om vi inte
anlitar oerhort sofistikerad teknisk expertis med tillgang till serverloggar etc.
kan vi oftast inte heller sdga nagot "sdakert” om hur en viss fil hamnat i ett visst
sammanhang pa webben (vare sig rent tekniskt, i form av var den lagras pa
internet, eller i mer 6verford bemarkelse hur den kommit till en viss webbplats).
Av samma skal kan vi ofta inte skilja pa original och kopior pa samma satt, da
duplicering i princip inte kostar ndgonting, och det ar ocksa relativt latt att
manipulera innehallet i exempelvis en text utan att vi direkt kan se det.

Det leder oss in pa ett annat kannetecken for webben och for internet i
allmanhet, ndmligen att innehallet ar foranderligt - vissa skulle sdga instabilt -
pa ett sitt som inte riktigt giller for pappersbaserat material. Aven tryckta verk
ar visserligen inte fullt sa oféranderliga och stabila som vi ibland vill tro, men det
ar anda en kvalitativ skillnad, och ofta en del av sjdlva podngen med webben att
vi till i princip noll marginalkostnad kan férandra, utveckla, revidera, duplicera
och radera innehall dar. Det betyder att beroendeférhallanden kan bli oerhort

komplexa att reda ut nér till exempel en viss text forekommer i ett stort antal

63 Stig Roland Rask, "Natet som killa och text" (Stockholm: Delegationen for IT i skolan
1999), http://www.skolverket.se/polopoly fs/1.151275!/Menu/article/attachment/520185.pdf
(PDF, hamtad 2013-09-02). Denna lilla skrift dr, som Rask sjalv skriver i en artikel fran 2010, "ett
barn av sin tid" och darfor delvis féoraldrad, men den innehaller ocksa en rad kloka observationer
om vad som kdnnetecknar internet jaAmfort med tidigare dominerande medier.
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varianter efter att ha spritt sig genom sociala medier, pa bloggar och andra
webbplatser. En annan konsekvens, som egentligen hor till avsnittet om
hanvisningar nedan men boér ndmnas redan nu, ar att det i
forskningssammanhang alltid ar en god idé att spara undan eller gora en utskrift
av webbsidor man tdnker anvidnda sig av eftersom de kan vara borta nar man val
behover dem; darfor ar det ocksa viktigt att i nathdnvisningar alltid ange datum
for nar en sida eller fil har hamtats. En sddan datumangivelse gor det ocksa
lattare att kontrollera om en i tid narliggande version av webbplatsen finns

arkiverad hos Internet Archive (http://archive.org), om originalsidan inte langre

finns kvar.64

Ett sista karakteristiskt drag for webben ar slutligen det som gett den dess
namn, namligen det tdta nat av 6msesidiga hanvisningar mellan sidor och
resurser som gor att vi talar om hyperlankning. Dessa nit av lankningar ar
viktiga for att de satter in sidor i ett sammanhang som pa vissa sitt (men inte
alla) kan jamféras med ordnandet av material i ett arkiv efter proveniens
(hdrkomst), dvs. genom att studera det kringliggande sammanhanget och kallans
placering i natverket far vi viktig information om hur vi ska forsta den och dess
tillkomst. De inbordes relationerna av lankar ar ocksa betydelsefulla i ett helt
annat avseende, ndmligen genom den viktiga roll de spelar fér hur exempelvis
Google rankar sokresultat; en av de faktorer som avgor hur hogt en sida kommer
i sokningar ar just hur manga andra sidor som lankar dit (och hur "vallankade”

dessa sidor i sin tur ar).

Kdllkritik pa ndtet

Vad betyder da allt detta for kallkritik pa natet mer konkret? Ja, for det forsta
far vi har, liksom annorstades, aldrig glomma bort att vilka svar som ar mest
vardefulla beror pa den fraga vi staller. Det kan lata trivialt, men det ar anda

viktigt att papeka att det inte &r samma sak att snabbt kolla upp en enkel

64 Det finns ocksd argument for att obestandigheten hos hemsidor gor att man inte bor eller
behdver ange datum da man hdmtat en sida, och dem har Jessica Parland-von Essen skrivit om
bl.a. i tva blogginldgg (bdda hamtade 2013-09-07): "Webbarkiv”, Essetter 2010-01-01,
http://essetter.blogspot.fi/2010/01 /webbarkiv.html, och "Om att hanvisa till webbsidor”,
Essetter 2011-02-03, http://essetter.blogspot.fi/2011/02/om-att-hanvisa-till-webbsidor.html.
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faktauppgift som blivit aktuell vid middagsbordet, som att fa ett sakligt och
allsidigt underlag kring ndgon laddad fraga som man tanker skriva om i ett
vetenskapligt sammanhang; i det forra fallet ar konsekvenserna av en felaktig
eller missvisande uppgift mindre an i det senare, dar det ocksa blir mycket
viktigare att bilda sig en uppfattning utifran genuin och djup sakkunskap fran
flera experter pa ett omrade.

For det andra ar en mer generell forandring, kanske tvartom mot vad manga
skulle tro i forsta rummet, just detta att betydelsen av djup amneskunskap om
nagot bara blir dn viktigare nar man anvander sig av material fran webben. Ja,
dar finns en ocean av information, tillgdngen ar stérre 4n ndgonsin, men
detsamma kan sidgas om osdkerheten kring hur all denna rikedom ska varderas.
Och det enda sattet att gora sddana varderingar ar att kunna utga fran just
sakkunskap, antingen sin egen eller andras som man litar pa. Inom omraden
man sjalv inte beharskar ar det darfor viktigt att kunna falla tillbaka pa en mer
generell kompetens att identifiera personer och institutioner man bedémer ha
stor trovardighet.

For att kunna gora det blir, i internetvarlden, for det tredje sammanhanget (i
vid mening) som en kalla aterfinns i av central betydelse. Just eftersom det
handlar om ett natverk, ytterst ett socialt system, blir kdllans plats i detta system
ett ndgorlunda sakert matt pa dess trovardighet - sarskilt i de fall dar vi sjdlva
saknar kunskap for att bedoma den. Dvs. vem ar det som sdger nagot och vilken
auktoritet (authority) bedémer vi att den personen har? Dar kan vissa tekniska
faktorer som doméanadress och institutionstillhdrighet spela in (t.ex. tillmats
valrenommerade universitet hog trovardighet i vetenskapliga sammanhang),
men ocksa och kanske dn mer vilka som lankar till eller behandlar kallan ifraga
som trovardig. Samtidigt maste man ocksa hela tiden i detta natverk vara
vaksam pa att varje enskild lank kan forflytta en runt halva jorden och stélla en
infor en helt ny avsdndare med en helt annan avsikt dn den vi betraktade for
bara en minut sedan; och en enstaka lank betyder inte n6dvandigtvis att nagon

vi litar pa gett sitt “godkdnnande” av ndgon for oss helt okand person.
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[ sista hand ar det allts3, i den digitala liksom den fysiska varlden, alltid en
fraga om en helhetsbedomning dar olika faktorer vags mot varandra. Ingen kalla
star over Kritik, vi har alla vara motiv och intressen (dven om det i vissa fall blir
mer problematiskt dn andra), och dven den mest trovardiga auktoritet kan ha
fel. Det galler alltsd att utgd fran vad ens fraga ar, vilken typ av information och
kunskap man ar ute efter och vaga kallans varde utifran ens samlade erfarenhet.
Som Maria Agren har papekat i en mycket inflytelserik artikel om kallkritik
maste vi ocksa alltid komma ihag att minst lika viktig som kallkritik ar
sjélvkritiken, att vara medvetna om de tendenser som praglar var egen
beddmning av kéllorna och de uppgifter de innehaller.6>

Det hittills sagda sammanfattas nedan i en mer handfast "checklista” med
nagra av de fragor som man kan eller bor stélla sig nar man férsoker bedéma en
kalla pa webben, en lista som dr sammanstalld utifran nagra av de oftast
forekommande lathundarna for kallkritik pa webben.%¢ Viktningen av respektive
moment kan sjalvfallet variera beroende pa vilken fraga man har och vilken typ
av material man soker, och i slutdndan blir det alltid fraga om jamkning och

sammanvagning av dessa (och kanske andra) aspekter.

Vem dr det som uttalar sig?

- Var ar jag? Tekniskt: Domédnadress (www.uu.se osv.)

- Framgar det vem som star bakom/skrivit texten?

- Pa vilka grunder/utifran vilka kunskaper uttalar hon/han sig?

- Ar sidan publicerad av en vilkind/respekterad institution?

65 Maria Agren, "Synlighet, vikt, trovirdighet - och sjalvkritik. Nagra synpunkter pa
kallkritikens roll i dagens historieforskning", Historisk tidskrift 125:2 (2005),
http://www.historisktidskrift.se /fulltext/2005-2/2005-2_249-262.htm (2013-09-02).

66 Se t.ex. "Critically Analyzing Information Sources", Cornell University Library,
http://olinuris.library.cornell.edu/ref/research/skill26.htm; "Kallkritik", Umea
universitetsbibliotek, http://www.ub.umu.se/skriva/kallkritik; "Kolla killan”, Skolverket,
http://www.skolverket.se /skolutveckling /resurser-for-larande /kollakallan; och Kristina
Alexandersson, "Kallkritik pa Internet", Stiftelsen for Internetinfrastruktur,
https://www.iis.se/lar-dig-mer/guider/kallkritik-pa-internet/ (samtliga hamtade 2013-09-03).
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Vad ar avsikten?

- Forsaljning, ideologiska motiv, (pastatt) saklig information...?

Nar och hur tillkom informationen?
- Ar informationen aktuell?
- Anges det nar sidan uppdaterades?

- Anges det vid vilken tidpunkt informationen kom till?

Relevans/virde

- Tacker kallan in min fraga avseende bredd, djup, period, omrade?

- Ar framstillningens niva ritt for mitt syfte?

- Finns materialet i en mer ursprunglig eller for mig mer relevant version

nagon annanstans?

Innehallets trovardighet
- Hur kontrollerbart ar innehallet? (Referenser, lankar osv.)
- Anges grunden/underlaget for de pastdenden som gors?

- Ar antaganden och slutsatser rimliga i férhéllande till materialet?

Sammanhanget
- Hur hamnade jag har? Vem har lankat till sidan?

- Vad sager andra om denna kalla/sida/upphovsman?

Ldnkning och hdnvisningar

Till sist ndgra ord om hantering av lankning och hanvisningar pa webben.
Hyperlankarna dr, som sagt, ett av mediets kdnnetecken, men komplexiteten och
foranderligheten kan ocksa gora det svart att uppna den stabilitet och
permanens i hanvisningarna som traditionellt har varit ett ideal inom
forskningen. En annan utmaning ar att information, uppgifter, data som hamtats

fran internet, till och med om vi begransar oss till just webben, kan komma i sa
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manga olika former och uttryck att det kan vara svart att hitta format som
tydliggor bade vad det ar for typ av kalla och var man hittat den. For ett
blogginlagg blir hanvisningen inte likadan som for en tweet, och kanske inte helt
identisk med en enskild sida pa en "statisk” webbplats heller.6”

Aven om en praxis haller pa att vixa fram pa olika hall - t.ex. har den
amerikanska Modern Language Association formulerat en rekommendation for
hanvisningar till tweets - rader det darfor viss oklarhet om hur vetenskapliga
citeringar ska utformas.®® I den osdkerheten galler det att paminna sig om syftet
med sddana hanvisningar, ndmligen att géra det mdjligt for ldsare att lokalisera
det dberopade materialet eller en motsvarande kdlla och granska det sjdlv. Det gor

att hanvisningar bor utformas sa att de ger uppgift om:

= upphov (person/institution - erkdnsla at skaparen av verket/arbetet),

= rubrik/titel pa citerat verk/material; vid behov ocksa den

= publikation verket ar en del av (t.ex. blogg, webbplats, socialt natverk)
samt ev.

* datum for tillkomst/publicering,

= adress (t.ex. en http-lank i klartext sa den foljer med vid
utskrift/konvertering),

* datum for himtning/nedladdning och (om det behovs for tydlighets skull)

»n - n »n . n

= typ av kalla/material /verk, t.ex. "blogginlagg”, "tweet”, "Facebookstatus”

etc.
For ett blogginlagg kan en hdnvisning enligt ovan t.ex. se ut sa har:
Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg, "Text: Inledning”, Historia i en

digital vdrld 2013-05-15, http://digihist.se/2013/05/15 /text-inledning/
(hdmtad 2013-09-05). [Blogginlagg.]

67 Jfr Jessica Parland-von Essen, "Att hdnvisa till en tweet”, Essetter 2012-03-11,
http://essetter.blogspot.fi/2012 /03 /att-hanvisa-till-en-tweet.html (hdmtad 2013-09-07).

68 "How do I cite a tweet?”, Modern Language Association,
http://www.mla.org/style/handbook_faq/cite_a_tweet (hdmtad 2013-09-07).
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Och for en tweet:

Barack Obama (BarackObama), "Four more years. pic.twitter.com/bAJE6Vom”,
2012-11-07,
https://twitter.com/BarackObama/statuses/266031293945503744 (hdmtad
2013-09-05). [Tweet.]

Observera att denna form inte 4r den som rekommenderas av MLA, dar hela

tweeten citeras men lankadressen uteldmnas enligt féljande:

Obama, Barack (BarackObama). "Four more years. pic.twitter.com/bAJE6Vom” 7

November 2012, 5.16 a.m. Tweet.

Att utelamna adressen pa detta vis anser vi ar olampligt, sarskilt eftersom det
ar notoriskt svart att fa fram just tweets som ar mer dn nagra dagar gamla pa
grund av hur Twitters sokfunktion ar upplagd. Liksom for annat webbmaterial
tycker vi darfor att tweets bor citeras med en lank som leder direkt till den

aktuella sidan.

Kallkritik och hanvisningar i material i digitalarkiv

Jessica Parland-von Essen

Eftersom man ofta anvander digitala material pa ett annat satt an fysiska
arkiv finns det en del fragor som ar specifika for digitaliserade material.
Metadata ar viktigt da det galler digitala material, dven digitaliserade, och man

borde darfor inkludera den i en kallkritisk granskning.
Materialets proveniens och kontext

De allra viktigaste fragorna galler forstas det sammanhang diar man finner sin

kalla. Man maste darfor allra forst stélla fragor som: Vem ar utgivaren av
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materialet? Ar det en trovirdig instans med tillricklig sakkunskap, s att man till
exempel kan lita pd den metadata som finns om objektet? Finns det mojligheter
att latt kontakta utgivaren? Eftersom alla databaser innehdller fel ar en aktor
som tydligt och enkelt erbjuder anvandarna maojligheter att berika eller
korrigera information ofta en palitligare kalla. Det innebar ndmligen i regel att
fel rattas oftare.

En trovardig utgivare av digitaliserade material erbjuder ocksa mycket
information om sin verksamhet, om digitaliseringsprocesserna, beskrivning av
materialen och de digitaliserade helheterna och principerna fér hur man skapar
metadata. Dessutom anvands internationella standarder atminstone for
beskrivande och teknisk metadata.

Da det galler digitalbaserade material bor det finnas bevaringsplaner,
inkluderande processbeskrivningar och giarna redovisningar for att man arbetar
med OAIS, TRAC och till exempel Drambora. Tillracklig metadata fér proveniens
bor finnas i form av PREMIS-metadata. (I detta skede racker det att veta att man
ska fraga efter dessa akronymer, vi behandlar innebdrden av dessa fragor

utforligare i foljande kapitel.)

Materialets representativitet och urval

Det dr viktigt att beakta hur man tagit fram materialet for sin forskning, det
vill sdga har man bladdrat eller gjort sokningar i en databas. Vilket material kan
finnas som blivit utanfor; alltsd hur urvalet av de kéllor som digitaliserats gatt
till och hurdana s6kmdjligheter erbjuds till materialet?

Vilken &r alltsd mdngden material man sékt i? Ar den konstant eller vixande?
Om man gor samma sokningar om ett ar eller tio - kommer man da att fa samma
resultat? Vilken ar kvaliteten pa metadata? Vem har tillsatt den och hur paverkar
den sokresultaten? Svaren pa dessa fragor 6vergar inte sallan i fragor som
handlar om sjilva forskningsmetoden och de ar darfor ytterst relevanta att
stalla.

Da det giller metadata ar det bra om den baserar sig pa kontrollerade

vokabuldrer. Om s6kningarna i ett arkiv fungerar bra, det vill sdga att man med
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nagra sokningar far fram relevanta resultat, ar det vanligen ett tecken pa att
metadata hdller god kvalitet. Det dr anda viktigt att komma ihag att databaser
kraver betydligt mycket mer 6vning och tdlamod att soka i 4n vad manga i dag ar
vana med. Det ar darfor helt normalt att man maste gora flera sokningar kring
varje dmne. Men man ser enkelt om sokningar pa olika namnvarianter till
exempel ger olika resultat. Det tyder pa att metadata inte ar normaliserade och

sokningarna ar darfor opalitliga.

Kvaliteten av sjdlva digitaliseringen

Beskrivande metadata ar ocksd har en relevant faktor. Det kan vara av
intresse att veta matten eller papperskvaliteten pa objektet man studerar. Vid
hogklassig bilddigitalisering finns bade ett matt och en fargskala inne i bilden.
(Se ovan i avsnittet om bilddigitalisering.) Dessa syns dock inte alltid i
brukskopiorna pa webben, dven om det vore bra om man vill ta en bild fér
tryckning. Med hjalp av det lilla firgbandet kan man namligen kalibrera bade
datorskdrm och tryckning sa att fairgerna aterges korrekt. Vid digitalisering av
god kvalitet har dessutom bada sidorna av varje dokument digitaliserats, eller sa

anges atminstone eventuell text fran baksidan i metadata.

Persistent identifiers

Varje dokument borde vara maojligt att lanka till med ett id som ar “evigt”, det
vill siga en webbadress som ar oberoende av systembyten eller annat. Dessa
igenkanns ofta pa adresselement som DOI, Handle eller URN. De bygger pa
tjdnster med register som innehaller webbadresserna till respektive dokument
och automatiskt lankar anvandaren vidare till den adress som ar aktuell och
fungerande. Om sddana id:n finns ska de alltid anvdndas i forsta hand i stillet for

nagon annan webbadress.
Hdnvisning och ldnkning

[ ett professionellt uppratthallet digitalt arkiv har varje fil ett unikt signum,

aven om man ibland anser att detta signum inte hor till en viss fil, utan till ett
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specifikt “informationsinnehall”, varvid filen exempelvis kan bytas ut eller
samma signum kan gélla flera olika versioner. I digitalarkiv finns till exempel i
regel en arkivfil som ofta ar en TIFF och en anvdndarkopia som ar en jpeg-fil.
Dessutom kan det finnas minibilder (thumbnails) som visas i s6kresultaten och
till exempel en utskriven textfil och 6vrig metadata, som allt sammankopplas

med en PI.

Julkaisun pysyvéa osolte on httpJ//urn.fi/URN:NBN:fi-1e201209188104

The dominions of the Czar of Russia Alba or Great Duke of Moscovia in which are the Dukedoms of
Nimeke: Moscow, Wolodimer, Rezan, Worotin, Novogorod-Sewierski, Czernihow, Smolensko, Reschow,
Twer, Novogorod-Weliki, Biele Jezora, Wologda

Tekija: Berry, William

Paivays: 1682

Formaatti: Scale [ca. 1:3,992,000]

Kuvaus: 1 kartta :, kasinvdr. ;, 57 x 88 cm, lehti 62,5 x 92,5 cm
Avainsanat: historialliset kartat; kantat; Venaja

Nayta kaikki kuvailutiedot

Pakatut kuvat

Nimi: 1201013795.jpg Avaa tiedosto
Koko: 7.139Mt
Formaatti: JPEG image

Alkuperdiset kuvat

Nimi: 1201013795.1it Avaa tiedosto
Koko: 238.8Mt
Formaatti: TIFF image

URN pekar hdr pd katalogposten och bildfilerna har egna namn som dr synliga.
Men kan vi vara sdkra pa att filen dr den samma om 10 dr, dven om den har
samma namn? Det beror mycket pd vilket fortroende vi tillmdter utgivaren.

Skdrmdump frdn http://www.doria.fi/handle/10024/79198 (2013-09-07).

[ verkligheten finns det forstds unika stigar eller namn pa varje fil av tekniska
orsaker, men fragan ar huruvida en forskare behover bry sig om det eller inte -
racker det att hanvisa till ett visst dokument i form av en katalogpost eller ett

“informationsinnehall”, som av institutionen kan bytas ut till exempel vid en
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omdigitalisering? Den fragan ar tills vidare 6ppen och maste ocksa bero pa
kontexten, alltsd pa hur materialet anvands av forskaren. Och hur ar det med
hanteringen av versioner av digitalbaserade material, dar fragan blir annu mera
prekar?

Da det handlar om digitaliserade material finns det forstas bade ett fysiskt
original, ett (eller flera) “informationsinnehall” och en eller flera filer att hanvisa
till. Varierande numrering av filer eller separata adresser till olika sidor och
paginering stiller dessutom till det pa ett sddant satt att man i hdnvisningen
borde ndmna alla dessa explicit.

Idealet vore om forskaren kunde skapa nya permanenta adresser enligt behov
till arkivhelheter som man sjalv plockar ihop. Da kunde ocksd samtidigt en
relation registreras i den andra riktningen, namligen fran arkivmaterialet till
forskaren och publikationen. Detta skulle vara mycket vardefull information,
inte minst for arkiven sjalva, men ocksa med tanke pa framtida l6sningar med
lankad data. Klickbarheten borde finnas fran bada hallen, bade fran
forskningstexten till kdllan och fran kallan till forskningen.

Detta kraver att man vid arkiven lar sig resonera, pa ett ytterligare nytt satt.
Nu tdnker man garna att vi i avsaknad av original som ska bevaras bara ska
bevara “information” i manga kopior och versioner. Man borde i stdllet ta &nnu
ett steg vidare och beakta att den “information” man bevara de facto inte
existerar utan sitt analoga uttryck, alltsd mjuk- och hardvara.®® Vi bor darfor
fasta uppmarksamhet ocksa vid de tekniska aspekterna av digitala arkiv. Det ar
skillnad pa fil och fil, liksom pa dator och dator, och informationen finns inte alls
utan dessa.

[ slutdndan galler forstds for forskaren att anvanda sitt sunda fornuft och eget
omddme och ange sa mycket information som mojligt for att underlatta for
andra att hitta fram till det material man anvant. Om bestdende id:n eller lankar
saknas ar det sarskilt viktigt att ange sa detaljerad information om materialet

som mojligt. Det ar alltid bra att testa de webbadresser man anger. Till exempel

69 Matthew Kirschenbaum: "The .txtual Condition: Digital Humanities, Born-Digital Archives
and the Future Library", Digital Humanities Quaterly, 2012:6.3,
http://www.digitalhumanities.org/dhq/vol/7/1/000151/000151.html (2013-09-07).
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kan det vara vardefullt att lanka till specifika vyer eller sokresultatsidor, men da

ar det bra att testa att det faktiskt fungerar.

= C ) topelius.fifindex.php?p=texts&bookid=12#itemid=12_14sectionid=ch3&columns=[{3,-1).12,0]| oY B
Jcooge Tarrmeodle  Pax W wospitt [ Mogger et O ) feedly  §) Cosgle Trassime 3% Larei g @pariasd - Debcious @) Presstanda by Jesi = ([l Owigabes

Suomeksl | Kontakt

ey
SLS ZACHARIAS TOPELIUS SKRIFTER :

Avancerad stkning

Den digtale wighwan | Ackiv | Bidbask | Om Topelhus | Om wghvan Den digtaia uighvan > Piiand frametiidt | tackningar > Folket
s " T et

Maynsacpt

Fee iweswng )m.- Kot Vasaster

U Fislang frarestahdt | teceringer
‘ (<< 13 > Bivjan 1 mymforster

Skdrmdump frdn
http://topelius.fi/index.php?p=texts&bookld=12#itemld=12_1&sectionld=ch3&col

umns=[[3,-1],[2,0]] (2013-09-07). En trovirdig utgivare som arbetar ldngsiktigt

kan man férvinta sig att se till att dylika php-baserade adresser fungerar dven i

framtiden.
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Kapitel 5. Metoder inom digital historia

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

Miljoer, verktyg och arbetssatt
Kenneth Nyberg

Digitala forskningsmetoder kan handla om undersékning, bearbetning,
presentation och spridning av material och/eller resultat. Principiellt sett kan vi
skilja mellan metoder som hjalper forskaren att snabbare eller mer effektivt
gora nagot som skulle ga dven utan digitala verktyg, och sddant som blivit
moijligt (eller atminstone realistiskt) forst med hjalp av sddana verktyg. [
praktiken ar det inte sa latt att gora den gransdragningen helt exakt, och det gar
ocksa att diskutera vad som ska ses som nagot kvalitativt nytt eller inte, men
distinktionen ar anda viktig.

Strikt talat bestar metoden i ett visst projekt av ett helt uppldagg dar olika
arbetssatt och resurser relateras till material, teorier och andra faktorer. I
mycket av det som foljer handlar det alltsd inte om digitala metoder i egentlig
mening utan om digitala verktyg eller resurser vilka ar en del av forskares valda
metod. Tyngdpunkten kommer att ligga pa just forskningsmetoder, men det bor
anda ndmnas att digital teknik i 6kande takt genomsyrar dven forskares
vardagsverktyg. Historiker anvander, liksom de flesta i vart samhalle idag, sedan
lange datorutrustning for rutinmassiga uppgifter som ordbehandling,
informationssokning och kommunikation.

Internet i allmdnhet och e-post i synnerhet fick sdlunda faste i den
akademiska varlden mycket tidigt, langt innan natet fick mer allmén spridning.
Forskare har i flera decennier varit aktiva pa webbaserade diskussionslistor och
deras foregangare (Usenet osv.), och e-post dr sedan lange viktigt for
kommunikationen bdde i ndrmiljon och mellan forskare som arbetar pa olika

hall i varlden. Pa senare tid har ocksa mer kraftfulla verktyg for samarbete och
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kommunikation dykt upp, dar inte minst Google Docs (numera Google Drive)
med dess mojlighet att i realtid samarbeta om gemensamma dokument anvands
av manga.’? Langre fram aterkommer vi till betydelsen av bloggar och (andra)
sociala medier som kontaktytor bade mellan forskarna och mellan dem och det
omgivande samhallet.

Till kategorin vardagsverktyg hor ocksa dataprogram for att halla ordning pa
kall- och litteraturreferenser, dar de mest spridda for narvarande dar EndNote
och Zotero.”! Langtifran alla historiker anvander sddana program, men for nagra
har de blivit ett viktigt arbetsredskap.

Resten av detta kapitel kommer dock att behandla metodologiska verktyg och
praktiker i mer egentlig mening, dar, som redan ndmnts, det ofta pa olika satt
handlar om “big data”, de mojligheter vi har idag att bedriva forskning som
bygger pa bearbetning av stora datamangder. Kapitlet inleds darfér med nagra
allmdnna resonemang kring att strukturera information, vilka ar tillimpliga for
de flesta forskningsprojekt med ndgon form av digitala metoder. Darefter foljer
ett avsnitt som behandlar databaser, vilka utgor en infrastruktur som dels ar av
relevans for manga olika typer av digitala projekt och dels for med sig vissa
mycket specifika fragor kring just databaskonstruktion och de manga olika
kompetenser sadant arbete kraver. Kapitlet avslutas med nagra kortare avsnitt
vilka i tur och ordning diskuterar tva av de huvudsakliga typer av metoder som
namnts redan tidigare - text mining och visualisering — samt fenomenet

“crowdsourcing” eller kollektivt arbete som underlag for forskningsprojekt.

70 Jfr Susan Hockey, "The History of Humanities Computing”, i Susan Schreibman, Ray
Siemens och John Unsworth (red.), A Companion to Digital Humanities (Malden, MA: Blackwell
2004), s. 15. Finns aven i digital version pa adressen
http://www.digitalhumanities.org/companion/ (2013-09-16).

71 Se http://endnote.com och http://zotero.org.
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Att strukturera information

Jessica Parland-von Essen

En viktig sak att beakta da det galler forskning och en digital
forskningsprocess ar att information som finns i ett datasystem alltid dr
strukturerad pa nagot satt. Den kunde vara strukturerad pa olika satt, men man
maste vanligen valja ett. Traditionellt har historiker ofta opererat utifran ett
kronologiskt eller narrativt modus, men dessa faller latt sonder i den digitala
varlden eller blir i alla fall endast ett av manga tankbara satt att organisera och
strukturera information. Den struktur man gar in fér paverkar hur
informationen ror sig i systemet och hur den presenteras och ocksa hur vi
uppfattar den. Detta mdste man forst som sist komma ihag: datorn presenterar
information om varlden enligt en given tolkning, en modell, som ofta ar ett
resultat av mangder av medvetna och omedvetna val, dnda sedan datorns
barndom. Man bor alltsa reflektera 6ver hur saker egentligen hanger ihop, da
man borjar samla eller arbeta med digitala material. Det vill siga hur saker
hanger ihop i verkligheten enligt en sjilv, och hur de enligt systemet hdnger eller
borde hdnga ihop. Vilka informationsbitar finns och vilka relationer finns det
mellan dessa?

D3 man under forskningsarbetet samlar pa sig digital information, vilket ar
fallet de flesta ganger idag, ar det viktigt att man forsoker planera hur man ska
organisera och hantera informationen. Ibland kan det finnas behov att
samarbeta med it-kunniga personer for att klara av de tekniska utmaningarna
och hitta goda l6sningar. Det finns framfor allt tva saker som ar avgorande for
hur man lyckas med digitala resurser i humanistisk forskning: Den forsta ar
tillracklig planering, den andra ar ett kreativt och flexibelt grepp vid
forverkligandet av planerna. Trots att det ar svart att forutsdga alla risker och
problem maste man verkligen anstranga sig for att planera in i detalj, eftersom
det ar avgorande for hur man 6verlag lyckas med forskningen. Det beror pa att
finansieringen maste vara tillracklig. Man maste ha en realistisk budget och en

langsiktig planering.

107



Man maste allra forst dgna sig at research vad galler andra liknande
forskningsprojekt och lara sig av andras metoder, misstag och misslyckanden.

Viktiga fragor ar:

* Hurdan information ska samlas/bearbetas? Detta maste analyseras och
struktureras

= Vad skall géras med informationen?

= Kan man beakta och underlitta eventuell senare dteranvandning redan
vid struktureringen? Kan den lankas till andra resurser? Finns det
liknande material pa andra hall som handlar om samma saker?

* Hur hantera fragor om autenticitet och proveniens? (Kall)kritik maste
kunna goras bade pa och under den aktuella forskningen och helst senare
ocksa

* Hurdan metadata behovs, pa vilken niva och var ska den finnas?

= Vilka tekniska losningar finns fardiga att fa?

* Hur mycket teknisk utveckling behover goras?

* Hur kan man sdkra hdanvisningar och reproduktion av processerna pa
sikt?

* Hur kan materialet och sjalva mjukvaran bevaras (backup) och
ateranvandas (tillgangliggoras) - ocksa pa lang sikt?

* Hur skall arbetet ldggas upp? Ansvar, tidtabeller och arbetsférdelning

= Vad kan ga fel? Vilka risker, brister finns eller kan uppsta?

= Fundera noga 6ver hur olika l16sningar paverkar forskningsmetoden och

resultaten

Det skulle vara mycket 6nskvart att ocksa forskare inom humaniora skulle
erbjuda all data de samlat och anvant fritt pa webben inklusive all
dokumentation. Forutom att detta ar bra for att man pa sa satt ger mojlighet for
andra forskare att verifiera resultaten, bidrar man ocksa till annan forskning
genom att erbjuda kdllmaterial. Ocksa av denna orsak maste man ha en bra

dokumentation av hela systemet och vad det innehaller.
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En viktig aspekt, utover att kartlagga andra liknande projekt och de modeller
och standarder som anvants i dem, ar dessutom att fundera over om man kan
utnyttja redan existerande data pa annat hall. Gar det att berika den egna
informationen genom att lanka till andra resurser? Sddant kan goéras pa manga
satt. Det kallas ldnkad data (linked data) och kan ge betydande mervarde for den
egna eller annan framtida forskning. Kan man till exempel lanka i materialet
forekommande personnamn till exempel till ndgot auktoritetsregister? For
lankning av data finns olika standarder. Geografisk information finns 6ppet
tillganglig pa exempelvis Google Maps, vilket erbjuder mojligheter att med ratt
enkel teknik kunna presentera informationen grafiskt pa en karta. Sddana
l6sningar kallas mash up och gar ut pa att man kombinerar olika resurser och
tjdnster. Sarskilt inom arkeologin har man redan lange anvant sig av geografisk
information och tredimensionella modeller. Det finns program dar man kan
lagga kartor och annan information i lager pa varandra, vilket kan vara till

mycket stor hjdlp for att gestalta samband eller processer.

Databaser

Jessica Parland-von Essen

Det finns manga olika satt att strukturera information. Renodlade
traditionella relationsdatabaser ar ett. I dem ordnas informationen i tabeller, dar
varje varde far ett eget id, som man sedan hanvisar till i andra tabeller.
Gemensamt for dem ar att man forsoker ordna informationen pa ett sddant satt
att den kan hanteras rationellt och effektivt, sa att samma uppgift inte upprepas
flera gdnger utan att man bara kan hanvisa till ratt stélle vid behov. Pa det sattet
forhindrar man till exempel att man maste géra mangdubbelt arbete. Man
kommer alltsd i ett tidigt skede in pa fragor om begrepp och klassificering, som
mycket snabbt far konsekvenser for bade forskningsprocessen och resultaten.
Det ar darfor viktigt att man undviker tunneltankande och anvander sig av olika
"etiketter” for saker utan att reflektera och analysera varje begrepp. En viktig

princip ar att hellre sonderdela informationen i for manga typer an for fa. Det ar
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namligen alltid enklare att sld ihop information an att i efterhand borja dela och

sortera i klasser. Sddant kraver ofta mycket manuellt arbete.
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Exempel pad hur en enkel relationsdatabas kan se ut. Kdlla: Webdesignskolan,
"MySQL och databaser”,
http://ramp.hostingsiteforfree.com/Webdesignskolan/mysql/mysql.htm (2013-
09-26).

Om en person till exempel byter namn, kan man da gora andringen bara pa ett
stélle, sd att det nya namnet sedan syns bade i det som ser ut som "Telefonbok”
och "Adressbok”. Information kan alltsd sammanstallas till olika typer av
"fonster”, som plockas ihop av uppgifter fran vitt skilda stillen i datasystemet,
men visas i en specifik "vy”. Ett system med till exempel en sékvy och en
resultatvy och visning av enskilda "poster” kan tillsammans utgéra vad man

kallar anvdandargranssnitt. Det ar ett stdlle dar ett datasystem moter en
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manniska. Ett vanligt och konkret exempel ar en bibliotekskatalog pd webben
(ofta kallade OPAC, Online Public Access Catalogue), men i praktiken ar ju allt
man ser pa sin skdarm strangt taget anvandargranssnitt. Granssnitt finns ocksa
ofta mellan olika datasystem, dar information kan rora sig mellan de olika

systemen.

DATABASEN HENRIK

Bokbestandet i Finland till 1809

Sokord ndgot ord (ELLER) V) sdumetod forfattare
® OCH ELLER INTE
Sokord ndgot ord (ELLER) & Vi) stkmetod Forfattare

OCH

Sprak alla

Anvdndargrdnssnitt kallas det verktyg som ger anvdndaren tillgdng till
databasens innehdll. Innehdllet i databasen kan presenteras i olika “vyer” ddr
information presenteras enligt pd forhand programmerade anvisningar och de
sékfrdgor anvindaren via verktyget skickar till databasen. Skdrmdump frdn

Databasen Henrik, http://dbgw.finlit.fi/henrik/henrik _svenska.php (2013-09-26).

Manga moderna anvandargranssnitt anvander sig ofta av webbkod for att
formulera grafiken, men ocksa andra mojligheter finns. For att informationen
skall 16pa fran granssnittet till det underliggande datasystemet behovs
kommandon, sokfragor eller olika andra skript som berattar for datasystemet
vad det ska gora. Ett vanligt sprak ar SQL, Structured query language, som
anvands i relationsdatabaser. D4 man kommunicerar via ett granssnitt i en
webbldsare maste man forpacka SQL-koden i en annan kod; dr det andra typer
av granssnitt eller databaser behovs andra sprak. Da man anvander databaser

och datasystem vid forskning ar det mycket relevant hur dessa kommandon ser
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ut. Om man endast sparar radata racker det inte for att belagga
forskningsresultaten, eftersom exempelvis sokfragorna ("ta alla enheter som
innehaller vardet x och y dar vardet for y ar mindre dn 1790 och rakna dem och
visa summan”) de facto ar en del av forskningsmetoden, om man gar ut med
siffran man fatt som ett forskningsresultat. Om det i denna kod finns
felaktigheter eller brister i logiken kan svaren vara helt felaktiga. Eller snarare ar
fragorna felaktiga och forskaren far svar pa andra fragor an han tror sig fa
besvarade. Det betyder att de informationssystem man anvant maste
dokumenteras noga antingen de bevaras som helhet eller inte.

For att sokningar skall fungera maste man ofta anvanda sig av normalisering
eller tolkning av kdllorna. Normalisering betyder att man till exempel dndrar i
stavningen, sd att ord eller namn alltid stavas pa samma satt. Sddant kan ibland
vara forsvarbart, men man maste komma ihag att man samtidigt korrumperar
informationen i killan. Alltsd maste man vara mycket tydlig med att man gjort
detta. Det kan vara bra att gora sddant anda ibland. Tidsuppgifter ar en sddan
typ av information, att det kan vara forsvarbart att av ekonomiska skal helt kallt
normalisera datumangivelser. Da gér man en tolkning redan vid skapandet av
den digitala resursen som inte kan kontrolleras annat dn mot originalet.

Ett battre men mer resurskravande satt ar att ange bade den ordalydelse och
formulering som finns i originalet och den tolkning som behovs for att uppna
god sokbarhet och funktionalitet. Detta kan l6sas genom att ge varje varde ett
eget id-nummer som man sedan hanvisar till i samband med uppgiften.
Problemet ar att det ofta finns en hel del osdkerhet vid identifieringen. Till
exempel i Helsingfors fanns under slutet av 1700-talet tva handelsman Lampa,
varfor det ofta ar helt omdjligt att koppla ihop ett viss omndamnande av
"handelsman Lampa” i en kalla till en viss person. Ofta kan det vara Clas Lampa
lika val som Carl Lampa. Att hantera denna typ av osdkerhet dr svart i digitala
sammanhang. Egentligen bér man halla de "verkliga fysiska personerna” skilda
fran forekomsten av ett namn i en kalla, och bada borde ha egna id:n. Dessutom

har man ofta ett stort antal namnvarianter att hantera.
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Om man lyckas lanka sina egna resurser till ndgon annan resurs pa webben,
till exempel en ontologi ar det sdrskilt bra, eller om man sjalv lyckas strukturera
sin information pa ett sddant satt. Linkning sker genom att man anger ett id
eller helst en bestdende webbadress till en sarskild uppgift i en annan resurs. En
ontologi dr en resurs diar man organiserat begrepp sa att relationerna mellan
begreppen finns sparade pa ett sddant satt att en maskin kan anvanda
strukturen till exempel vid sokningar. Ett enkelt exempel dr geografiska namn.
Ta stadsdelen Hagnas i Helsingfors, sdg att den forekommer i relation till en viss
uppgift i ditt material. Sag att du sedan har liknande geografisk information om
tusentals andra enskilda uppgifter. Du vill kanske i framtiden jamféra uppgifter
fran Helsingfors och Ekends. Na val, for att kunna gora det borde du forutom
"Hagndas” i informationen ocksa uppge "Helsingfors” sd att uppgiften kan hittas
for en jamforelse. Men du vill kanske ocksa jamfora alla uppgifter fran
Osterbotten med alla uppgifter fran Nyland. Alltsd m3ste du ocksa ange
"Nyland”. Det betyder att man ar tvungen att upprepa samma textstrangar
tusentals ganger.

Det sager sig sjalvt att det inte ar sarskilt effektivt eller rationellt. [ stallet
kunde man ha en annan resurs, en ontologi, dir man rdaknat upp alla ortnamn
och hur de forhaller sig till varandra: "Nyland” = "Helsingfors” + "Esbo” +
"Lovisa” etc. Vidare kan man ange att "Helsingfors” = "Hagnas” + "S6rnas” +
"Kronohagen” etc. Da racker det att fran varje enskild uppgift i ditt material peka
pa en enda geografisk information. Datasystemet kan sjalv rakna ut att om du
vill ha alla uppgifter fran "Nyland” hor ocksa uppgiften fran "Hagnas” dit. Dylika
resurser finns och ar i manga fall tillgangliga pa webben. Sddana finns 6ver
mangder av olika typer av begrepp pa olika sprak, vilket ger mojligheter till
mycket effektiva sokningar ocksa 6ver sprakgranser i vissa fall. Nar man valjer
begreppsontologier maste man analysera dem noga, sa att man ar saker pa att de
motsvarar ens varldsbild och begreppsapparat. Man bor komma ihag att
ontologierna ar tolkningar och modeller av hur varlden ar konstruerad, inga

absoluta sanningar. Det finns kulturella och disciplindra skillnader som kan vara
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mycket stora. Viljer man en ontologi som ur ens eget perspektiv sett innehaller
tankefel, blir kvaliteten av forskningsresultaten lidande!

Att konstruera databaser for forskningsandamal ar ingen enkel konst. Det
krdver vana att skapa modeller av information som ar logiskt hdllbara och
rationella. Sddant utvecklingsarbete kraver nara samarbete mellan forskaren
och it-programmerare och helst ocksa en informationsspecialist. Men ansvaret
for att se till att det finns tillracklig teknisk dokumentation ar i slutdndan
forskarens, forskaren sjalv maste kunna fraga efter den och
informationsspecialisten kan mojligen hjilpa till med att definiera vilken
dokumentation som ar mest relevant.

Ofta finns det kommunikationsproblem mellan it-experter och forskare. I
synnerhet humanister ar ofta omedvetna om vad som ens i teorin ar tekniskt
mojligt och de kan darfor inte ens be om det. A andra sidan vet it-experterna inte
alltid vad humanisterna egentligen vill gora eller ar ute efter, varfor de inte alltid
kommer sig for att erbjuda olika l6sningar. Dessutom ar informationsteknologin
ett mycket vitt omrade med otaliga olika typer av kompetenser géllande olika
system och typer av programmering. Ingen it-kunnig kan allt. En grundregel ar
anda for humanisten i svarare forhandlingssituationer att vad som helst ar
moijligt att gora i teorin, dtminstone med existerande information. Fragan ar
bara vad man ar beredd att betala for olika l6sningar. Oftast har man begransade
resurser och da ar det mycket viktigt att kunna samarbeta nara och i god anda
med it-experter, trots att det kan vara svart att hitta ett gemensamt sprak ibland.
Det l6nar sig att alltid be om konkreta exempel och om man sjilv har forebilder
eller goda exempel att visa, ska man gora det! Man maste forklara vart man vill
komma och vad man behover gora.

D3 man hanterar mycket stora mangder data finns det alltid en storre risk for
enstaka fel. Om databaser dessutom lever och fylls pa géor man ocksa ofta
korrigeringar dd man hittar felaktigheter. Databaser ar alltsa ofta genuina
digitala texter i det att de inte kan aterges meningsfullt pa papper och att de ofta
lever och forandras. Text som tagits fram ur sddana system ar i ovanligt hog grad

konstruktioner, resultat av komplicerade tekniska processer som ar helt
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osynliga for den som bara tittar pa skarmen. Bakom den bilden finns manga
lager av tolkningar som gar tillbaka dnda till hur man skapat modellen och hur
informationen motsvarar den verklighet den avbildar. En viktig fraga ar om man
skilt pd namn och objekt och hur systemet hanterar olika varianter av sprakliga
begrepp och varianter. Finns dessa ocksa representerade i systemet, eller maste
den som anvander systemet hantera dessa manuellt?

For att vara trovardig maste information vara kopplad till annan information
som berdttar om proveniens och kontext. Detta ar mycket viktigt da det galler
digital information. Vad, nar, vem och framforallt hur ar fragor som maste fa svar
i resursen. Detta maste galla all information i ett system eller projekt, man maste
forsdkra sig om att data inte seglar fritt ndgonstans i systemet utan kontext och
historia. Detta kraver i normala fall metadata. Manga saker kan ocksa forklaras i
vidhdngande dokumentation, sdsom faltbeskrivningar eller kodningsmanualer,
som ocksa maste finnas tillgangliga. Man maste ocksa kunna redogora for
principer vid tolkningar av oklara fall. Det ar av storsta betydelse att sddant
dokumenteras under arbetets gang sa att man uppnar konsekvens i
informationen och ger maojlighet till kallkritiska bedémningar.

Ofta hander det dessutom att man anvander assistenter vid inmatning eller
bearbetning av data. Detta kan ibland vara forradiskt om man inte féljer upp
arbetet mycket noga, eftersom det i sjdlva verket manga ganger kan vara helt
avgorande for forskningens slutresultat hur en enskild assistent resonerat i
tolkningsfragor. Om man sedan dessutom anvéant sig av flera olika personer for
arbetet utan mycket noggrann kollationering eller dokumentation, kan man
plotsligt ha ett forskningsmaterial av simre kvalitet an man tankt sig.
Utgangspunkten maste darfor alltid vara att man framskrider iterativt, det vill
sdga stegvis, och i synnerhet i borjan maste man vara fardig att ocksa ta nagra
steg tillbaka emellanat och gora om eller komplettera ndgot. Aven ett
rutinarbete som kodning kan bli mer intressant och givande for den som gor det,
vilket ju maste anses som ett plus for alla parter.

Det behdvs odndligt mycket kommunikation mellan alla involverade parter

och manga ganger ocksa teknisk personal. Det dr & andra sidan ett minus: rakna
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med odndliga moten och diskussioner om olika sma detaljer - kom da ihag att
varje detalj kan vara av mycket stor principiell betydelse och att det ar viktigt att
efterstrava konsekvens. Det dr i synnerhet detta som avses med att man maste
vara kreativ och flexibel vid genomférandet av arbetet. Trots att man satt
mycket tid pa planering, maste man vara installd pa att planerings- och
utvecklingsarbetet fortsatter under hela projektet. Man maste standigt ta
stallning till nya fragor och kanske till och med revidera sina planer. Kill your
darlings kan vara den enda l6sningen ibland, om nagot visare sig for dyrt eller ta

for 1ang tid. Da galler det att vara kreativ.

Big data

Kenneth Nyberg

"Big data” kan, som redan framhallits, ses som en samlande term for mycket
av det som ar nytt med digital humaniora - eller for den delen det digitala
samhallet i stort. Enkelt uttryckt ar de nya mojligheterna att utnyttja gigantiska
datamangder en foljd av dels tillgdngen pa data i digital form (vare sig dessa ar
digitalbaserade eller digitaliserade), dels de alltmer kraftfulla datorer
(computers, raknemaskiner) vi har till vart forfogande for att bearbeta dessa
data. Denna uppskalning av berdkningskraften ar sa omfattande och gar sa
snabbt att man kan tala om en radikal féorandring av vilken typ av fragor vi kan
stélla oss och rimligen forvanta oss att fa svar pa.

Foljaktligen uppfattas framvaxten av digital humaniora inte sidllan som en
forskjutning fran en tyngdpunkt pa kvalitativa metoder till en dominans for
kvantitativa sddana. Inte minst inom historiedmnet har just uppdelningen
kvalitativ kontra kvantitativ metod ofta betraktats som grundlaggande, dar det
stora genombrottet for de sistndmnda under 1960- och 70-talen inte
vdlkomnades av alla "traditionellt” arbetande historiker. Efter den s.k. kulturella
eller sprakliga vindningen inom dmnet under 1980- och 90-talen kan det tyckas

som att pendeln nu ar pa vag att svanga dnnu en gang, och vissa konfliktlinjer
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fran den tidigare debatten om kvantitativa metoder kan aterigen urskiljas i
diskussionen kring digital humaniora.

Det ligger sakert ndgot i dessa positioneringar, vilka avspeglar att forskare
har olika prioriteringar och ar intresserade av delvis olika saker i sitt studium av
det forflutna. Samtidigt ska man inte éverdriva motsattningen mellan kvalitativ
metod & ena sidan och kvantitativ a den andra; snarare handlar det om en skala
utan nagra skarpa dvergangar, ett spektrum dar ett givet tillvigagangssatt kan
placera sig ndrmare ena dnden och en annan metod hamnar ndarmare den andra.
En gemensam ndmnare for nastan all forskning dr, trots allt, att hitta monster i
data, att urskilja en signal i bruset, men det kan goras pa olika sétt.

Det ar ocksa missvisande att kalla mycket av det som for narvarande vacker
mest uppmarksamhet inom DH for "kvantitativ metod” i traditionell mening
eftersom det ofta handlar om exempelvis text mining (se nedan) snarare dn
renodlade statistiska analyser. De nya verktygen anvands dessutom i manga fall
for att hitta intressanta ingdngar i materialet snarare an for att skapa
berdkningar vilka i sig ses som forskningens slutresultat. Detta arbetssatt, dar
man systematiskt vaxlar mellan empiri och teori, dvs. data och tankandet kring
data, kallas ibland for abduktion, vilket skiljer sig fran induktion dar man drar
slutsatser utifran empiriska data och deduktion dar man formulerar hypoteser
och teorier vilka sedan testas mot empirin.’?

Med allt detta sagt kvarstar det faktum vi borjade med, att en stor del av
mojligheterna med DH - dtminstone som de uppfattas i nuldget - pd manga satt
ar kopplade till anvandningen av stora datamédngder. Dels sker det i form av
utveckling av konventionella statistiska metoder som "bara” handlar om mer
data och snabbare datorer, dels om helt nya arbetssatt som snarare handlar om
kvantifiering av kvaliteter, dvs. att analysera egenskaper och relationer pa
grundvalen av mycket stora material. Nara forknippad med bada dessa
utvecklingslinjer ar ytterligare en central foreteelse inom DH, namligen

visualiseringar, vilka behandlas i ndsta avsnitt. Statistik i sig gar vi inte in pa i

72 [fr Lev Manovich, “The meaning of statistics and digital humanities”, Software Studies
2012-11-27, http://lab.softwarestudies.com/2012 /11 /the-meaning-of-statistics-and-
digital.html (hdmtad 2013-10-01).
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detta sammanhang men nagra ord behover sidgas om det som kallas text mining,
vilket ocksd kommer att tas upp i separata fordjupningsartiklar.

Text mining ar en tilldampning av idén om "big data” pa stora textmangder,
snarare an exempelvis sifferdata. Det handlar om hur man med hjélp av saval
kvalitativ som kvantitativ databehandling kan analysera stora mangder
digital(iserad) text, vare sig det ar historiska eller litterara kallor. En enkel form
av text mining ar att i stora korpusdatabaser (av korpus, textsamling) soka efter
frekvensen av olika ord och hur den har forandrats 6ver tid. Det gar ocksa att
studera korrelationer av olika slag, i vilka sammanhang begrepp har anvénts
historiskt (som det avspeglas i de analyserade texterna), vilka ord som tenderar
att forekomma nara varandra och sa vidare. Kvantitativa studier av stora
mangder litterdra texter kallas distant reading, dar den italienske forskaren
Franco Moretti - nu verksam i USA - dr en pionjar, och topic modelling ar en
bendmning pa analyser av texters tematiska struktur som bygger pa studiet av
vilka begrepp som anvands, i vilka sammanhang de forekommer och hur de
relaterar till varandra.”3

Ett kint och omdiskuterat projekt som bygger pa text mining kallas
Culturomics och baserar sig pa de miljontals bocker som Google digitaliserat, dar
man genom frekvensmatningar forsoker studera kulturella férandringar av olika
slag.”* Vem som helst kan ocksa gora enkla sddana analyser i databasen genom
webbapplikationen Google Books Ngram Viewer (ofta forkortat "Google
Ngrams”). Den typen av studier kan vara mycket fruktbara, men som manga har
papekat ar det viktigt att fundera pa vad de egentligen siager om djupare
betydelser eller storre historiska sammanhang och inte "bara” om orden eller
tecknen i sig. Dessutom ar det just i Googles fall ofta svart att veta vilken

datamangd det egentligen dr man soker i, dd den hela tiden forandras i en

73 Om Moretti och distant reading se Kathryn Schulz, “What Is Distant Reading?”, New York
Times 2011-06-26, http://www.nytimes.com/2011/06/26/books/review/the-mechanic-muse-
what-is-distant-reading.html?pagewanted=all& r=1& (hdmtad 2013-10-02). Fér exempel pa hur
resultaten av topic modelling kan se ut se Manovich, “The meaning of statistics”.

74 Projektet introducerades i en omtalad uppsats i Science: Jean-Baptiste Michel m.fl.,
"Quantitative Analysis of Culture Using Millions of Digitized Books”, Science vol. 331 no. 6014
(2011-01-14), s. 176-182. (Tillginglig digitalt pa
http://www.sciencemag.org/content/331/6014/176.abstract.)
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process som inte ar sarskilt genomskinlig. Ett exempel pa verktyg for topic
modelling som fatt viss uppmarksamhet ar Paper Machines av Jo Guldi, vilket

rent tekniskt ar en insticksmodul till referenshanteringsprogrammet Zotero.”>

Google books Ngram Viewer

Gragh these case-sensitive commaseparatod phases: computer dgitalhistory
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Search in Google Baoks

1058 . 1870 1971 - 1985 1985 . 1988 1689 . 2004 2005 - 2008 compnior English
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1958 - 1662 1953 - 1992 1963 - 1997 1998 - 2000 2003 - 2008 histery English

Run your own experiment! Raw data is avadable for dowrload here

© 2012 Google - Privacy & Temmns - About Google - About Google Books - About Ngram Viewer

Google Ngrams. S6kning i Google Ngrams som visar frekvensen av orden
computer, digital och history mellan 1958 och 2008 i den engelsksprdkiga delen
av verktygets korpus, vilken totalt bestdr av flera miljoner bécker pa olika spradk
utgivna mellan 1500 och 2012. (Kdlla: Google Books Ngram
Viewer, http://books.google.com/ngrams, hdmtad 2013-01-15.)

[ Sverige ar det dn sa lange framst sprakvetare och litteraturforskare som
arbetat med text mining. En viktig resurs i det sammanhanget dr Sprakbanken
vid Goteborgs universitet, en databas med svenska texter som innehaller ca en
miljard ord och stracker sig flera hundra ar tillbaka men ocksa innehaller

material fran ett antal nutida svenska bloggar. Andra svenska korpusdatabaser

75 Google Books Ngram Viewer, http://books.google.com /ngrams, och Paper Machines,
http://papermachines.org (bada himtade 2013-10-02).
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ar Litteraturbanken och Svensk prosafiktion 1800-1900. Dessa anvands i forsta
hand av litteraturvetare, som i dem kan undersoka olika fragor om exempelvis
sociala natverk i texterna, hur personerna i dem ror sig i rummet och sa vidare.
Principiellt sett finns det inga hinder for att utnyttja sidana databaser aven for
mer historievetenskapliga undersokningar, dven om det dr viktigt att vara
medveten om deras begransningar.’¢ (Vi kommer att utveckla resonemanget om

betydelsen av kritisk granskning i kapitlets sista avsnitt.)

76 Sprakbanken, http://spraakbanken.gu.se; Litteraturbanken, http://litteraturbanken.se;
och Svensk prosafiktion 1800-1900, http://spf1800-1900.se (alla hAmtade 2013-01-18).
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Fordjupning: Digitala textarkiv och forskningsfragor

Mats Malm

Digitaliserade och sékbara samlingar av texter har blivit en allt viktigare
resurs for forskningen inom en lang rad discipliner. Tidigast byggdes sddana
arkiv upp som textkorpusar for lingvistiska studier, men efter hand har bade
materialen som fors in i dem och teknikerna som gor dem sékbara utvidgats sa
att de blir anvandbara for allt fler fragestallningar. Ofta har man markt upp
materialet i korpusarna for att hjalpa analysen, men efter hand som arkiven
blivit mer omfattande har behovet uppstatt att utveckla metoder som gor det
moijligt att utvinna sd mycket information som mojligt ur materialet utan att
behdva dgna alltféor mycket tid at att marka upp det.

Internationellt har man pa senare tid kommit fram till hallningen att sa stora
mangder material faktiskt har blivit digitaliserade, att utmaningen nu ar att
utveckla metoder som gor materialen tillgangliga pa effektivare satt. Det ar en
formidabel uppgift att strukturera en stor samling texter sa att den blir begriplig
och navigerbar. Metoderna att utvinna information ur och om textmaterial som
ar storre an en manniska kan hinna lasa har kallats distant reading, fjarrlasning i
stallet for narlasning.”” Den kommer aldrig att ersitta narldsning och textanalys,
men den ger nya ingdngar till bade kultur och historia. Ett av de redskap som har

diskuterats flitigt de senaste aren ar topic modeling: metoder att urskilja teman

pa grundval av vilka ord som forekommer i ndrheten av varandra. Pa sa vis kan
man maskinellt finga upp tematiska sammanhang inom texter och framfor allt

mellan texter i stora material.

Urval och representativitet
En av de grundlaggande fragorna kring anvandningen av textkorpusar ar vad

materialet egentligen ar representativt for, dvs. vilka slutsatser man faktiskt kan

77 Termen myntades av Franco Moretti: se hans Graphs, Maps, Trees. Abstract Models for
Literary History (London: Verso 2005) och The Novel. History, Geography, and Culture 1-2
(Princeton: Princeton UP 2006).
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dra av det. [ vissa projekt digitaliseras helt enkelt alla bocker i en samling eller
ett bibliotek: man far da ett stort material av mycket olikartade texter. De
resultat man far i en s6kning kommer alltsa ur mycket olika kontexter och
behover tolkas utifran det, och fragan uppstar vilka material som inte ar
representerade i urvalet. Andra projekt kan fokusera pa till exempel ett
forfattarskap: det kan sdga mycket om sin samtid, men det ar knappast
representativt for den. Flera projekt styrs implicit eller explicit av ett
klassikertankande: man samlar i forsta hand verk och forfattare som uppfattas
som viktiga av en eller annan anledning. Sddana korpusar kan vara mycket
givande, men de ger inte en representativ bild av vilka fragor som faktiskt
gestaltades i litteraturen vid en bestdmd tidpunkt eller i ett bestamt
sammanhang. Snarare riskerar de att vidarefora den kulturella sjalvbild som har
etablerats over tid. Kulturarvet bestar ju till sin kdrna av sddant som aldre tider
velat befista sin identitet med, och darmed ocksa velat vidarefora till senare
tider. I den meningen ar kulturarvet avsett att forma var identitet. Men till vart
litterdra kulturarv hor ju ocksa det 'ofrivilliga’ arvet: de texter och roster som
har glomts bort eller rent av marginaliserats. Kan vi fa fram dem, kan vi nd en
mer representativ bild av historien och dessutom fa battre 6éverblick 6ver hur
kulturarv och kanon fungerar.

Alla slags texter ar av potentiellt intresse for humanistiska och
samhallsvetenskapliga studier, men fokuserar man pa kulturarv och kanon blir
skonlitteraturen ett ovarderligt kdllmaterial i sin egenskap av spegel for
samhallet. Det dr inte en okomplicerad spegling: ibland &r litteraturen fore sin
tid, ibland efter, ibland styrs den av maktens intressen och ofta paverkas den av
ekonomiska hansyn. Men ocksa dessa forhallanden gor att den sager nagot
vasentligt om samhallet, sa lange den behandlas kallkritiskt. Sarskilt romanen
och novellen tydliggér inte bara kulturen i sndv bemarkelse, utan kan visa vad
som ror sig i samhallets inre. Det kan galla vilka samhallsfragor som
problematiseras, hur fragor kring varldsbild, kon, nationell identitet eller det
frammande bearbetas, vilka konsumtionsvanor som kommer till uttryck, hur ord

och begrepp fordndrar sina inneborder eller vilka estetiska forestallningar som
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utprovas i teori och praktik. [ skonlitteraturen pagar standiga forhandlingar
mellan gamla och nya varderingar, mellan gamla och nya teknologier, mellan
gamla och nya maojligheter. Men skonlitteraturen inte bara speglar samhallet
utan satter ocksa sitt avtryck pa det. Konsumtionsvanor kan etableras i
litteraturen pa ett satt som skapar nya levnadsmonster.”8

Prosafiktionen kan anvandas som kdllmaterial inom en méngd olika
humanistiska och samhallsvetenskapliga discipliner, men den har det problemet
att den ar svartillganglig for historiskt inriktade studier. Den sociolog, etnolog
eller idéhistoriker som vill veta hur rasbiologiska, nationalistiska, politiska etc.
forestallningar kom till uttryck kring ar 1900 kan inte noja sig med de romaner
som levt kvar i kanon. Det kan finnas manga viktiga yttringar hos kdnda
forfattare som August Strindberg, Selma Lagerlof eller Hjalmar Bergman, men
ofta dr de dnda undantag som inte sdger mer dn en del om vad méanniskor i
allménhet laste och vilka fragor som gestaltades i litteraturen vid en viss
tidpunkt. Yttringarna hos mindre kidnda forfattare kan vara mer representativa
men ar betydligt svarare att hitta.

Pa svenskt omrdde har man tillgang till digitaliserad och sokbar

skonlitteratur framst hos Projekt Runeberg och Litteraturbanken: de arbetar

efter helt olika principer bade betraffande urval och textetablering, men
gemensamt for bada ar att de har en rad olika slags material dar inte allt, men en
stor del, ar sddant som brukar betecknas som klassiker. Som ett forsok att i
stéllet etablera ett representativt urval finns nu ocksa pilotprojektet Svensk

prosafiktion 1800-1900, dar man i stallet far tillgang till all svenskskriven

prosafiktion som utgavs for forsta gangen aren 1800, 1820, 1840, 1860, 1880
och 1900. Det handlar om sammantaget 300 verk, och tanken dr att man dar
skall kunna fa en mer representativ bild av vilka olika fragor som faktiskt
gestaltades och problematiserades i prosafiktionen - enligt dessa kriterier -- ett

visst ar, och kunna gora jamforelser 6ver tid. Far man tillgang till motsvarande

78 Se Historier. Arton- och nittonhundratalens skénlitteratur som historisk kdlla, utg. Christer
Ahlberger et al. (Goteborg: Institutionen for historiska studier, Goteborgs universitet 2009) och
Moderna historier. Skénlitteratur i det moderna samhillets framvdxt, utg. Henric Bagerius och
Ulrika Lagerlof Nilsson (Lund: Nordic Academic Press 2011).
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material fran andra sprdkomraden kan man ocksa gora jamforelser
internationellt. Webbplatsen ar 6ppen for alla och skall géra det mojligt att
prova tekniker och metoder att se kulturarvet och historien fran nya aspekter,
genom de bortglomda och marginaliserade forfattarna i stallet for att félja den

etablerade kanon.

Metoder

Sa ar fragan vilka metoder man kan anvanda for att strukturera materialet. I
regel kan man gora basala sokningar i sddana textarkiv, men det gar ocksa att
tillampa en uppsattning mycket mer sofistikerade verktyg pa Svensk
prosafiktion 1800-1900 och Litteraturbanken genom att studera dem som

sjalvstandiga korpusar i Sprakbankens portal for korpusar: Korp. De verktygen

ar under kontinuerlig utveckling, och dartill arbetar vi med att utveckla metoder
for topic modeling som ger mojlighet att kartlagga samband i stora material.

De potentiella felkillorna i detta digitaliserade textflode ar forstds manga,
men de potentiella mojligheterna ar ocksa stora. Tva amerikanska
skandinavister, Peter Leonard och Timothy Tangherlini, har utvecklat en sarskilt
fruktbar form av topic modeling som later dem definiera "teman” utifran ett
valkant verk och sedan identifiera sammanhang och paverkan pa storre
material. Pa sa vis kan de till exempel visa hur Darwins teorier spred sig fran den
forsta oversattningen av On the Origin of Species till skonlitterara klassiker som
vi redan kdnde till men ocksa till skonlitteratur som blivit marginaliserad, hur de
spred sig till exempelvis kriminalvarden och, inte minst, hur de spred sig till
historieskrivningen och alltsad gav upphov till nya satt att forsta och tolka den
danska historien.”® Pa sa vis kan man kontrollera dldre forestallningar, nyansera
dem och ibland gora betydelsefulla korrigeringar som preciserar vart vetande
och ger en fullstandigare bild av ett historiskt skede.

Pa sa vis kan textarkiven effektivisera traditionella typer av undersokningar

och ge upphov till helt nya fragestallningar, garna pa ett satt som inbegriper

79 Peter Leonard och Timothy Tangherlini, "Trawling in the Sea of the Great Unread: Sub-
Corpus Topic Modeling and Humanities Research”, under publicering i Poetics.
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tvarvetenskapligt utbyte av perspektiv och metoder. An mer tankeretande, och
svarforutsagbar, ar mojligheten att Iata maskinerna identifiera tematiska
sammanhang som inte ingar i var forforstdelse av historien. Det gor det mojligt
for oss att lata ordens nya flyktiga natur foresla helt nya sammanhang for oss,
sammanhang som vi inte alls har varit uppmarksamma pa. Sddana ansatser kan i
basta fall ge oss mojligheten att komma forbi en del av vara egna begransningar
och blinda flackar.

De digitala materialen i sig sjalva erbjuder forstds problem, inte minst genom
brister i ocr-lasningen och metadata: gar de inte att ratta till, maste de rdaknas in i
metodiken som felkallor. De kvantitativa metoderna kan aldrig ersatta
traditionella kvalitativa metoder, och de innebar hela tiden en risk att
perspektivet blir for snavt. Men just anldggandet av perspektiv dr en av
vetenskapens grunder och riskerna ar till for att hanteras. Det finns goda skal att
tro pa mojligheten till nya fruktbara kombinationer av kvantitativ och kvalitativ

analys.
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Fordjupning: Kulturomik: Att spana efter sprakliga och kulturella
forandringar i digitala textarkiv

Lars Borin och Richard Johansson

Vilka vetenskapliga frukter kan vi skorda av de anstrangningar som gjorts att
digitalisera text fran olika tidsepoker? En av méjligheterna som 6ppnas ar att
kvantitativt studera hur spraket i materialet forandras 6ver tiden. Detta ger oss
forstas en bild av hur sjilva spraket fordndras men dven av hur handelser i
varlden och samhallet paverkar det som skrivs. I en omtalad artikel i Science
(Michel et al. 2011) beskriver ett forskarlag fran Google och ndgra universitet
hur man kan utnyttja de stora mangder bocker som Google har digitaliserat for
att gora storskaliga kvantitativa undersokningar av spraklig och kulturell
forandring 6ver perioden 1800-2000. Studien lanserades under rubriken
culturomics - kulturomik - i analogi med genomics och proteomics,
berdkningstunga, massivt databeroende ansatser inom molekylarbiologi.8%

Kulturomikartikeln ledde till en livlig metoddiskussion, dar man bland annat
papekade att forfattarna verkade helt ovetande om de sprakliga aspekter som
skulle behdva hanteras nar man skalar upp den har typen av undersokning fran
traditionell mansklig ‘narlasning’ till helautomatisk bearbetning av stora
textmadngder.8! En manniska som beharskar spraket har inga problem med att
fora samman olika bojningsformer eller stavningsvarianter av samma
uppslagsord (t.ex. forstd att telegrafen och telegrafer hor hemma under telegraf),
att skilja homonymer at (t.ex. inse nar friser anger ett folkslag och nar det
handlar om ett slags utsmyckningar) eller att tolka nar situationer beskrivs fran
olika utgangspunkter (t.ex. ha klart for sig att ndr man sager att misstag har
begatts vill man formedla en annan bild av det skedda dn om man sager att vi har

begdtt misstag).

80 Se dven http://www.culturomics.org.

81 Se t.ex. Mark Libermans artiklar pd Language Log:
http://languagelog.ldc.upenn.edu/nll/?p=2848 och http://languagelog.ldc.upenn.edu/nll/?p=44
56.
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[ de metodologiska anmarkningarna doljer sig dock en mojlighet. Den
ursprungliga kulturomikundersokningen férfogade 6ver ett enormt material,
nistan 5,2 miljoner bocker eller éver 500 miljarder ord. Aven det minsta
delmaterialet, det hebreiska (som inte anvandes alls i artikeln), omfattade c:a 2
miljarder ord. Detta ar viktigt, eftersom lag grad av spraklig analys i viss man
kan kompenseras av att man har ett mycket stort material. Omvant kan man
forvanta sig att bra verktyg for automatisk sprakanalys kan gora att man uppnar
jamforbara resultat &ven med mindre materialmédngder. Detta dr en av
forutsattningarna for ett svenskt kulturomikprojekt som bedrivs med ett
rambidrag fran VR (Borin et al. 2013).82 Nedan diskuterar vi de mojligheter vi

ser ndr det galler att utfora den har typen av studier pa svensksprakigt material.

Sprakbankens textsamlingar och sékverktyg

Sprakbanken (http://spraakbanken.gu.se) ar en forskningsenhet vid

institutionen for svenska spraket pa Goteborgs universitet. En av Sprakbankens
viktigaste verksamheter ar att samla in svensksprakiga textsamlingar (korpusar)
och lexikonresurser, och gora dem tillgdngliga for allmanheten. Dessa resurser
kommer fran en rad olika tidsperioder, fran de dldsta medeltida lagtexterna
fram till nutida material som nyhetstexter och texter fran sociala medier.
Manga av Sprakbankens korpusar innehaller information om texternas
tillkomsttid. Detta gor det mojligt att soka i materialet och studera hur det
forandras over tiden. Ett intressant exempel pa detta ar KB-materialet, ett
omfattande textmaterial som kommer ur Kungliga bibliotekets skorskaliga
digitalisering av historiska dagstidningar. Hittills har en stor mangd
svensksprakigt tidningsmaterial fran sent 1700-tal fram till tidigt 1900-tal
digitaliserats. Tidningstexterna kommer fran 20 olika tidningar, framfor allt
landsortstidningar, och huvuddelen av materialet ar fran andra halvan av 1800-
talet. Materialets exakta omfang i ord ar svart att ange pa grund av ojamn
kvalitet i digitaliseringen (se nedan), men det handlar om knappt 48.000

tidningsnummer omfattande totalt omkring 700 miljoner ord.

82 Se dven http://spraakbanken.gu.se/eng/culturomics.
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For att soka i Sprakbankens textsamlingar anvands sokverktyget Korp

(http://spraakbanken.gu.se/korp). Detta verktyg kan anvandas till exempel for

att soka efter enstaka ord eller ordkombinationer och deras sammanhang
(konkordans) och for att jamfora ords frekvenser. For den som dr intresserad av
sprakbrukets forandring 6ver tiden finns mojligheten att anvanda trenddiagram,
som visar ordens forekomstfrekvenser ar for ar. Nedan visar vi ett antal
anvandningar av trenddiagrammen, framfor allt genom s6kningar i KB-

materialet.

Exempel pd enkla tidssokningar

Neologismer (nya ord) kan ge oss intressanta perspektiv pa den tid dar de
uppstar. Under 1800-talet sker det en hel del tekniska forandringar i Sverige,
vilket vi ser avspeglas i tidningsmaterialet. Nagra exempel pa detta ar orden
telegraf, telefon och automobil. Telegrafen uppfanns i slutet av 1700-talet och
namndes i den tidens svenska tidningar, men fick ett medialt genomslag forst
nar den blev praktiskt anvandbar i och med Morses elektriska telegraf fran
1837. Telefonen uppfanns av Bell 1876 och blev darefter snabbt popular i
Sverige. Ytterligare en teknisk uppfinning fran denna tid ar automobilen, som
forekommer i slutet av perioden.83 Nedanstdende figur visar resultatet av en

sokning med Korp i KB-materialet efter dessa tre ord.

v automabil (substanty
v W telegrat (substantv)

v I 1ekaton (substantiy)

83 De teknikhistoriska detaljerna dr hamtade fran Tekniska museets webbsidor:
http://www.tekniskamuseet.se.
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Aven ur idéhistoriskt perspektiv dr 1800-talet intressant att studera pd en
tidslinje. Till exempel orden kommunistisk, kommunism och kommunist naimns
for forsta gangen 184 1. Darefter finns det tre perioder da dessa ord forekommer
ofta i tidningsmaterialet: under revolutionsperioden runt 1848 (da dessutom
Kommunistiska manifestet forfattades), under perioden runt Pariskommunen
1871, samt en kraftig 6kning i slutet av tidslinjen, vilket sammanfaller dels med
ryska revolutionen och dels med att det svenska kommunistiska partiet bildades

genom en utbrytning fran socialdemokraterna.

[ bada dessa fall har Sprakbankens lexikon och sprakverktyg anvants for att
fora ihop textorden till lexikonord. Féljande diagram visar hur de olika béjda
formerna av ordet telefon forekommer i materialet. Aven om formen telefon ar
absolut mest forekommande, blir det &ndd en markbar skillnad i det
sammanlagda antalet forekomster (den dversta, roda kurvan: X), som avspeglar
summan av de olika formernas frekvens. Sarskilt nar antalet forekomster ar lagt,
som till vanster i diagrammet, kan den har typen av spraklig bearbetning hjalpa

0ss att fa ut mer av materialet.
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telefons
telefonerna

telefonens
telefoner

7 W telefonen
telefon

—_

En annan intressant idéhistorisk tendens under 1800-talet ar framvaxten av
den rasbiologiska forskningen, och detta paverkar ocksa det allmanna
sprakbruket. For att ta ett exempel kan vi soka efter uttryck av typen rasen
foreganget av ett adjektiv. De tva vanligaste uttrycken av denna typ i KB-
materialet ar gula rasen och hvita rasen. Vi ser att sddana uttryck kommer i bruk
under andra halvan av 1800-talet, vilket ocksa passar bra ur ett idéhistoriskt
perspektiv: detta var efter att Retzius metoder for skallmatning presenterats pa
1840-talet och inflytelserika verk som Gobineaus Essai sur I'inégalité des races

humaines (1853) och Darwins On the origin of species (1859) publicerats.
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Den uppmarksamme kanske undrar hur det kommer sig att vi ser en topp pa
1830-talet. Dessa traffar kommer av felaktigheter i arkiven som beror pa
misslyckad digitalisering, vilket vi kommer att diskutera i mer detalj nedan.

Spraket forandras over tiden, inte bara som vi sett ovan ordférradet utan
ocksa grammatiken. Ett exempel pa detta ar att svenska verb forr bojdes efter
numerus: de hade en singularform (t.ex. jag dr) och en pluralform (t.ex. vi dro),
liksom flertalet europeiska sprak fortfarande har. Pluralformerna forsvann ur
det svenska skriftspraket i borjan och mitten av 1900-talet. Denna pa sin tid
kontroversiella forandring skedde gradvis i skonlitteraturen, medan de flesta
tidningar 6vergav pluralformerna ndgon gang i perioden 1943-1945. Detta ser
vi tydligt i korpusen ORDAT, som bestar av Svenska Dagbladets arsbocker fran
aren 1923-1945 samt 1948 och 1958: har sker 6vergangen mellan 1944 och
1945. Vi sokte efter sju av de vanligaste distinkta pluralformerna (dro, voro,

kommo, fingo, gingo, sutto, Idgo) och resultatet visas nedan.

Relation till humanistisk (och samhdllsvetenskaplig) forskning

Man kan invanda att exemplen i foregdende avsnitt inte tillfér ndgon ny
kunskap, utan enbart ytterligare bekraftar vad vi anda vet pd annat satt. Det ar
naturligtvis sant, och vara exempel, liksom de som anfordes av Michel et al.
(2011) i den ursprungliga kulturomikartikeln, forstas kanske bast om man
tanker pd dem ungefar som kalibrering och verifiering av ett matinstrument. I
och med att metoden faktiskt ger rimliga utslag for kanda fakta, kan vi med viss

tillforsikt ge oss pa att anvanda den for att soka efter ny kunskap, t.ex. mer
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forutsattningslost spana efter ord, uttryck och konstruktioner som varierar i
anvandning over tiden. Detta ar ndgot som kraver saval utveckling av metoden i
form av mjukvara och anvandargranssnitt som nara samarbete mellan dem som
forstar tekniken och dem som kan formulera forskningsfragorna: historiker,
idéhistoriker, presshistoriker, retorikhistoriker, sprakhistoriker, m.fl.

En sarskild utmaning ligger har i att utveckla metodologi och verktyg som pa
ett enkelt satt later forskare rora sig mellan kulturomikens storskaliga
kvantitativa studier och den traditionella humanistiska forskningens detaljerade
narstudium. Som ett litet embryo till detta kan man i Korps trenddiagram klicka
pa varje datapunkt och i en separat flik fa upp en konkordans for just den
datapunktens traffar i materialet, som i f6ljande bild, som visar de 47
forekomsterna av telefonen for ar 1896 i KB-materialet. Det ar inte tekniskt svart
att infora mojligheten att ga vidare till den fullstindiga texten fran varje

konkordansrad.

st el sesatpitn ¢ CCTETNED)

e, att telefonen | frigaicke ar till allmant gagn for kommunen, utan allenast for nigra darin

nys telefonen fa
telefonen vid
prras ety man (Uit gemom abringande ol den | bosmunalviamman besit sde telefonen hoi ke

M

rsta telefonen pd islang
telefonen och
4 telatonen ko
sde g telefonen for
Jngt att telefonen knapps
e gen telefonen bin
kslag 1/t telefonen , och — fir besked am att ett

o 53 Lol efonen , gingodjuset, polistelegratem, ifvadrup
vt telefonen ngomved sde s ran ks
411 ntten (Busmarmieliens § en ghed | 100ra Nerde of en Sllande ingring frin telefonen
frin telefonen
ol telefonen
telefonen

d r telefonen a e
trott att telefonen sk

Tekniska utmaningar

Som vi har sett kan vi gora en hel del intressanta undersékningar, men vilka
begransningar finns det? Vi diskuterar nu ndgra tekniska svarigheter som gor att

man far vara forsiktig vid tolkningen av sokresultat i dldre textmaterial.
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Teckenigenkdnning (OCR)

Nar vi gjorde de teknikhistoriska undersokningarna ovan, varfor sokte vi pa
automobil men inte den moderna varianten bil? Kan vi for 6vrigt saga nar bil blev
vanligare? Nedanstdende figur visar resultatet av en sokning efter de tva

varianterna.

Resultatet tycks paradoxalt: bil verkar forekomma under hela 1700- och
1800-talet, trots att denna kortform enligt Svenska Akademiens Ordbok borjade
anvandas forst runt 1900. En inspektion av traffarna visar vad problemet ar. Till
exempel i Dalpilen 1893 ser vi traffar som bil jdtter (biljetter) och bil hord (bli
hord), vilka bada ar uppenbart felaktiga. Detta beror inte pa att
tidningsskribenterna var slarviga utan pa att 6verforingen fran papper till dator
inte ar felfri. Det kdnsligaste steget kallas teckenigenkdnning eller teckentolkning,
pa engelska optical character recognition (OCR), och innebar att datorn ska tolka
de inskannade bilderna av de tryckta tidningssidorna och avgora vilka bokstaver
de motsvarar. Detta ar svarare for dldre text av flera skdl. Gamla
tidningsexemplar ar tryckta pa tunnare och porosare papper sa att trycket flyter
ut eller sldr igenom till baksidan, tidningsexemplaret kan helt enkelt vara slitet,
OCR-programmet kan ha en ordlista som inte ar anpassad till det dldre spraket,
och slutligen avkodar alla OCR-program overlag dldre fraktur betydligt samre an
badde nyare fraktur och antikva. Vi ser mycket riktigt i KB-materialet att de dldre
texterna ofta innehaller en betydligt hogre andel feltolkningar.

Sa varfor far vi sa manga felaktiga bil men inga automobil? Detta beror helt

enkelt pd att eftersom bil ar ett kort ord sa ar det latt att ha otur och fa detta ord
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vid en felldsning. Automobil ar langre och det kravs darfor betydligt mer otur for

att fa detta ord av misstag.

Stavningsvariation

Anta att vi vill studera om ordet kvinna namndes oftare i tidningarna under
den tid da fragor som t.ex. kvinnors rostratt borjade diskuteras. En sokning pa
detta ord i KB-materialet verkar vid en forsta anblick stodja hypotesen: fran
1870-talet och en bit in pa 1900-talet 6kar detta ords frekvens markant. En
narmare inspektion visar dock att vi har nagot problem med var s6kning
eftersom det knappt forekommer nagon traff alls innan 1870, och de enstaka
som forekommer verkar vara sadana dar teckenigenkdnningen gatt fel.

[ det har fallet ar forklaringen att ordet kvinna har stavats pa flera olika satt
genom tiderna. P4 1600-talet (t.ex. i korpusen Stockholms stads tdnkebdcker)
skrevs det ofta quinna eller gwinna, och om vi gar over till KB-materialet (se
figur nedan) sa dominerar forst stavningen qwinna, darefter qvinna, och den
moderna stavningen kvinna forst i och med stavningsreformerna i bérjan av

1900-talet.

En viktig social forandring som sker under 1800-talet ar framvaxten av en
organiserad och ideologisk arbetarrorelse, och sparen av detta kan vi ocksa
studera i den tidens tidningar. Det leder oss till ett annat ord vars stavning har
varierat 6ver tiden, ndmligen strejk. I detta fall beror svarigheten pa att det tagit
ett tag innan stavningen av detta lanord stabiliserats. Strejker borjar ndmnas i

svenska texter under mitten av 1800-talet. [ boérjan anvdnds den engelska
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stavningen strike; stavningen strejk tar over pa 1870-talet. Alternativet strdjk

levde kvar en bit in pa 1900-talet.

v strajk
v B strike

v W strejk

Hur kan man gora det mojligt att genomfora sokningar av denna typ for den
som inte ar sprakhistoriskt bevandrad? Sprakbanken tillampar tva olika
metoder for att hantera detta problem. Den forsta metoden ar att anvanda
diakroniska lexikon: ordlistor dar vi helt enkelt kan sld upp att ordet kvinna
tidigare har stavats quinna, qwinna, och qvinna (Borin och Forsberg 2011).
Darmed kan vi dven automatiskt ta med ordens alla stavningsvarianter i
sokningarna. Detta fungerar val nar det galler tidigmodern text, t.ex. fran 1800-
talet som i KB-materialet, di det forekommer ett litet antal standardformer. Den
andra metoden baseras pa ungefirliga ordjdmforelser: vi kan saga att ett textord
qwenna formodligen motsvarar lexikonordet quinna eftersom qw ar en
stavningsvariant av qu, och ljudet e ligger nara i. Denna metod kan tillimpas vid
analys av dldre text, t.ex. fran medeltiden, dar det inte ens ar meningsfullt att tala
om standardformer och antalet varianter ar stort (Adesam, Ahlberg och Bouma

2012).
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Lingvistiskt komplexa sékningar

De undersokningar vi hittills har visat har haft den begransningen att de
baserats pa forekomst av enstaka ord, men det finns manga satt man skulle vilja
undersoka fragestallningar som inte sa latt later sig brytas ned till enkla
ordsokningar. For att mojliggéra mer komplexa undersokningar finns en hel del
olika lingvistiska analysverktyg.

Om vi till exempel vill undersoka vad man at pa 1800-talet (eller atminstone
vad tidningarna skriver om dtande) kan vi soka pa forekomster av verbet dta
och se vilka substantivobjekt det samforekommer med. For nutida material ar
detta relativt oproblematiskt: om vi till exempel soker i Goteborgsposten mellan
2001 och 2012 sa ser vi att de vanligaste sakerna som man ater ar lunch, middag,
kétt, frukost och fisk. For att avgora vilket som dr verbets objekt anvander vi ett
syntaxanalysverktyg (pa engelska parser), och en ordklassmdrkare kan avgora
om ordet dr ett substantiv. Andra mojligheter ar till exempel att anvdanda en
namnuppmdrkare for att avgora vilka typer av person- och ortnamn som
omnamns.

Dessa lingvistiska analysverktyg ar baserade pa moderna ordlistor samt
ordstatistik som insamlats genom att observera moderna texter, och att de ar
byggda for modernt sprak gor att de har svart att hantera dldre texter
(Pettersson, Megyesi och Nivre 2012). Detta ser vi ndr vi soker pa dta och dess
objekt i KB-materialet. De vanligaste korrekta substantiven som vi hittar ar
middag, frukost, kétt, bréd och grds, alltsd nastan detsamma som i det moderna
materialet, men i topplistan finns ocksa en hel del felaktigheter. Till exempel ser
vi adverbet deraf (ddrav), vars stavning stéller till problem for
ordklassmarkaren, och ett antal OCR-relaterade problem, exempelvis stall (fran
dter skall) stola (fran dter skola). Metoder for att hantera sprakliga
genreskillnader (domdnanpassning) ar ett omrade som pa sistone fatt mycket
uppmarksamhet inom den sprakteknologiska forskningen, och det aterstar att se
om dessa metoder ocksa kan anvandas for att hantera sprakliga skillnader som

beror pa sprakférandring over tid.
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Sammanfattning

Textsamlingar dar texterna innehaller information om tillkomsttid 6ppnar
nya mojligheter for kvantitativa studier av sprakhistoriska, kulturhistoriska och
idéhistoriska fragor, med den nya forskningsmetodologi som kallas kulturomik.
Detta staller dock krav pa att det finns anvandbara sokverktyg for att soka i den
typen av samlingar pa ett 6verskadligt satt, och leder ocksa till en hel del
tekniska utmaningar och 6ppna forskningsproblem inom t.ex.
teckenigenkdnning, hantering av stavningsvariation, samt anpassning av

sprakteknologiska verktyg till dldre tiders sprak.
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Fordjupning: Open research methods in computational social sciences and
humanities: introducing R

Markus Kainu

Introduction - Open Research Methods

The debate on open science in the context of Social Sciences and Humanities
(SSH) has been predominantly focusing on open access to research publication
and opening up the various types of digital research data (open research data).
The openness of research methods has received less attention.

I can think of two main reasons for that. On the one hand, research methods
in SSH have predominantly been qualitative where software has played only a
supporting role. Such research methods, let's take discourse analysis, have
always been open, free to use and to modify and redistribute. On the other hand,
the quantitative fields of SSH have mostly used statistics or survey and register
data, or other, often closed, tailor-made data that custom proprietary data
analysis tools such as SPSS, Stata or Excel are well suited for. However, the
future of SSH looks somewhat different as the quantity and multiplicity of
sources of digital data are challenging both traditional approaches in SSH the
field, the purely qualitative approach and custom tools approach in quantitative
analysis. The future that Gary King (2014, p. 166), the director of the Institute for

Quantitative Social Science at Harvard University describes as:

An important driver of the change sweeping the field is the enormous quantities
of highly informative data inundating almost every area we study. In the last half-
century, the information base of social science research has primarily come from
three sources: survey research, end-of-period government statistics, and one-off
studies of particular people, places, or events. In the next half-century, these
sources will still be used and improved, but the number and diversity of other
sources of information are increasing exponentially and are already many orders
of magnitude more informative than ever before.

In the data rich future of SSH research, as the role of software and

computation becomes more central, the questions of licensing, ownership,
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modification and distribution of that software will become increasingly
important. This chapter will introduce one viable option for analysing your data

called R.

What is R?

R is one of the most popular platforms for data analysis and visualization
currently available. R is distributed under the terms of the GNU General Public
License so it is free and open source and it can be distributed under those

conditions. R is available from Comprehensive R Archive Network (CRAN). The

name R comes from the first names of two New Zealand statisticians, Ross Ihaka
and Robert Gentleman, who created the language in the late 1990s.

R can be regarded as an implementation of the S language which was
developed at Bell Laboratories in the 1970s by Rick Becker, John Chambers and
Allan Wilks (Venables, Smith, and Team 2013). R is an object-oriented
programming language which means that unlike in SPSS or SAS that give you
abundant information on a particular model you implement, R creates objects in
memory that can be used in subsequent analysis. This structure of R directs the
user to implement the data-analysis as stepwise process which becomes very
useful later on when solving complex research problems using vast and messy

data typical for emerging computational SSH research.

R user-interfaces
R runs in Windows, Mac OS X and GNU/Linux operating systems on a local
computer, but different server implementations are becoming increasingly

popular, such as R-Fiddle or rnotebook. The most basic user interface for R is

console, which allows the user to type in commands and outputs the results of
the analysis. If the results is a plot a pop-up graphical window is opened. There
are several graphical user interfaces (GUI) in R that may be helpful in the

beginning, like RCommander or Deducer. Perhaps the most productive way for

using R is through an integrated development environment (IDE) that provides

the user, in addition to console, several useful functionalities for controlling the
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whole research project. RStudio has gained a lot of popularity in the last couple
of years and is also my personal favourite IDE. [t combines the console with
script editor, plot browser, file browser and environment window. If the user
uses plain text (latex or markdown) for typesetting the texts, RStudio has a
tailored text editor and support for version control either in git or in subversion.
In addition, RStudio has native support for html-based presentation graphics
using reveal.js-framework. All these operations makes it possible to squeeze the
whole research process within a single software environments from planning to
publishing. Rstudio can also be run on a remote server through a web browser.
The RStudio company has another exciting open source tool for R called shiny
that can be used for creating interactive web applications such as this

experimental gadget of mine.

Structure of R-project

For someone new to R, the peculiar structure of the language creates a very
steep learning curve. The same applies to learning how the whole project is
organised.

The official name The R Project for Statistical Computing refers both to the

centrally maintained core as well as R's distributed structure of contributed
extensions, called packages. Packages in R are collections of functions and/or
data that are packaged for convenience. Installing a package broadens the
functionality of your R installation. Basic R installation consists of so called base
installation that includes the core with some 25 additional packages for the most
basic functionality. The core of the language is maintained by R Development
Core Team, but the additional packages are developed and maintained by
individual developers and research institutes. R users often create packages for
themselves, but if one thinks the package could be useful for other users too, the
packages can be distributed through repositories.

CRAN is the "official" repository for contributed packages and currently hosts
5,150 packages that can be used to extend R. In the last couple of years various

code hosting sites such as GitHub have become increasingly important resources

141



especially for collaborative development of new packages. Github currently
hosts roughly 1,500 packages for R. Bioconductor is another separate package
repository, but can be regarded as domain specific for it hosts packages for the
analysis and comprehension of high-throughput genomic data. Other such domain
specific projects are for example rOpenSci and the emerging rOpenGov that

provide tools for open science and open government data, respectively.

Learning the language

As the internet has brought together the vast community around R, the
internet has become the main channel for delivering instructions for R. The
official Introduction to R by Venables, Smith, and Team (2013) is an important
document to master when getting into the language. Besides this general
introduction R-project has also a domain specific structure where you can start

learning from so called task views. For SSH researchers the social sciences and

natural language processing task views are good places to begin with.

Discussions and announcement on R happen mainly through R official mailing

lists that have their own lists for development and user help. R help is the main
list for general help and receives tens of mails per day. Most of the individual
packages have their own mailing list for development where anyone can join if
wanting to contribute to the packages.

The official mailing lists have recently been challenged by so called Question

& Answer -sites like Stack Overflow in delivering solutions for one-off user

questions. Stack Overflow has currently almost 47,000 questions tagged with R.
In comparison to proprietary software, there are 2,014 questions tagged with
SAS, 616 with Stata and 362 with SPSS. These figures are used as one indicator

of the increasing popularity of R. Besides the Question & Answer sites, there are

hundreds of blogs discussing specific analytical problems using R and feeds from
the blogs are aggregated in R-bloggers-website.
Another, more formal channel for distributing and communicating R have

become the so called massive open online courses (MOOC). MOOCs seem to

work well for teaching programming and many courses in Coursera and EdX
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have become hugely popular, attracting tens of thousands of students each year.
The free licensing of R has made it the primary language on these courses as it is
basically the only viable alternative for teaching statistical programming for
massive crowds.

Aside with vibrant internet community more and more books are being
published on R. Books can be put in three categories. First are the general
introductions to statistics using R. Discovering Statistics Using R by A. Field,
Miles, and Field (2012) and R in Action: Data Analysis and Graphics With R by
Robert Kabacoff (2013) are popular examples of that category. Second there are
more and more books addressing how to solve some specific analytical problems
using R. A prime examples of books in this category are Complex Surveys: A Guide
to Analysis Using R by Thomas Lumley (2011), Text Analysis with R for Students of
Literature by Matthew M. Jockers (in press), R Graphics Cookbook by Chang
(2012) and Dynamic documents with R and knitr by Yihui Xie (2014). A third
category are the books that focus on specific theoretical issues in statistics and
use R as a primary language to demonstrate this. Such books are for instance
Bayesian Data Analysis by Gelman et al. (2013) or Multilevel Analysis: An
Introduction to Basic and Advanced Multilevel Modeling by Snijders and Bosker
(2011).

Use of R language

Throughout its existence the main use of R has been implementation of new
statistical methods. This is still the case and implementations of new statistical
methods are usually first available in R. However, various fields of applied
statistics have become more active as researchers across disciplines have
started to migrate into R. Bioconductor was already mentioned as an example of
a domain specific initiative to apply R in their analysis, for genome data in this
case. Natural sciences in general have been early adopters and for example in
Geographical Information Systems (GIS) the R has started to rival proprietary
GIS-software. In the case of GIS in R it is possible to combine traditional

statistical methods and programming with spatial data and statistics in one
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environment. In SSH this is useful as there are a lot of spatial data available and
researchers may want to cluster the data thematically, but also visualize it as
maps. As for humanities, Matthew M. Jockers (in press) book is one of the first
attempts to foster use of R. In the digital humanities blogosphere there are a few

others besides Jockers blog that are worth reading, namely W. Caleb McDaniel

from Rice University and Quantifying Memory blog by Rolf Fredheim from

Cambridge.

In addition to academic applications, R has become a major player in business
analytics. This is largely due to R's capabilities in visualisation and analysing so

called big data, but also due to companies like Revolution Analytics that have

started providing consultation and creating tailored application for enterprise

needs. The annual R/Finance 2014-conference gives nice overview of adoption

of R in banking and insurance sectors. For example Google uses R in-house and

also provides packages as r-google-analytics or rgooglevis. One emerging field is

so called data journalism where major players like New York Times or Guardian

use R in data-driven stories such as this.

Conclusions

R is certainly not the only alternative for proprietary data analysis software
or for analysis of complex digital data. For example, Python is another viable
option especially for someone looking for a more general purpose language that

also masters data analysis. Whether Python is going to displace R has recently

been debated in the data science blogosphere. The data analysis is becoming
mainstream in many fields, not just in academic research, but R is still remaining
hard to learn and very much research oriented. Programmers rather want to
extend the language they already know than learn a new one and python is a lot
more common than R. For very intensive computation Julia is becoming a
popular open source option, too. It is still in an early phase of development, but
is already a viable option if processing time is important.

But for scientific work I would emphasize the licensing of the software more

than the name of the particular technology. It is well possible that the recent
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buzz around digital data in SSH marks only the beginning of a data intensive
research tradition. For someone wanting to gain success in that game it will be
equally important to develop the substantial understanding of the research
topics as well as technological understanding of the new emerging tools. R is a
prime example of this development where academics have taken a major role in
software development and created tools that are better suited for their research
problems than proprietary software.

This development will go on and therefore it is advisable for someone who is
interested in learning these techniques to carefully look at the licensing before
investing time and effort in learning the technology. Free and open source tools
are great in this respect as once you can pick up the skills to use the technology,
you soon will find that it needs to be improved for your purposes. In free and
open source technology you can learn how the code works, write improvements
and then publish them for the wider research community for use and for further
development. In addition, free licensing also allows you to teach the technology,
apply it in any purpose, including commercial, and to distribute it. Open source
research software is not always the easiest and quickest way to get the job done,
but in the long run they are often worth the time invested.

In addition, the openness of the computational research methods is important
from the reproducibility of your research. Along with demands for open access of
research publications there are tendencies that more and more journals in
computational sciences will require both the data and algorithms behind the
results to published together with the article. As SSH scholars are moving
towards computational analysis this issue of reproducibility should also be
taken into account. R is a great tool that fulfills all these conditions, but there are
several others out there, too. After all, it is not necessary for all to become
software developers, but to have basic understanding and to pair with
developers who know more.

Steve Lohr (2013) interviewed some leading digital humanists in the New
York Times article Literary History, Seen Through Big Data’s Lens on the future of

SSH and posed a question whether these emerging computational technologies
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will undermine the role of qualitative research in the field. Matthew Jockers,
whose book Macroanalysis: Digital Methods and Literary History (2013) was
central in the article, emphasized that finding the right questions and flaws in
the analysis still requires deep, both qualitative and quantitative, understanding

of the field:

But we're at a moment now when there is much greater acceptance of these
methods than in the past. There will come a time when this kind of analysis is just
part of the tool kit in the humanities, as in every other discipline.

And that:

Quantitative tools in the humanities and the social sciences, as in other fields, are
most powerful when they are controlled by an intelligent human. Experts with
deep knowledge of a subject are needed to ask the right questions and to
recognize the shortcomings of statistical models.

The quest for new kind of collaboration between scholars and fields of
research is also emphasized by professor Gary King (2014). He claims that the
analysis of large digital data requires skills that can't be found from traditional

fields of social sciences.

Through collaboration across fields, however, we can begin to address the
interdisciplinary substantive knowledge needed, along with the engineering,
computational, ethical, and informatics challenges before us.

In addition, King (2014) assumes that this collaboration will eventually blur
the dichotomy between qualitative and quantitative analysis, and he portrays a
future where both traditions have merged into social sciences where the

important research problems are solved in collaboration.

Instead of quantitative researchers trying to build fully automated methods and
qualitative researchers trying to make do with traditional human-only methods,
both now are heading toward, using, or developing computer-assisted methods
that empower both groups. This development has the potential to end the divide,
to get us working together to solve common problems, and to greatly strengthen
the research output of social science as a whole.
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This may well be true for humanities as well if we dare to take upon the

challenge.
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Visualiseringar

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

Datavisualisering, som med fordel kan kombineras med text mining, handlar
om hur olika data och deras samband kan framstallas och analyseras i visuell
form. Potentiellt sett ar det betydligt bredare an att bara vara ett verktyg eller en
metod, eftersom visualiseringar kan ses som ett kvalitativt annorlunda satt att
utforska och gestalta verkligheten an texter i traditionell mening. Vill man nagot
tona ned sadana skarpa gransdragningar kan man ocksd, som manga gor idag,
tala om ett “vidgat textbegrepp”, dar aven ljud, bild, filmer och andra media kan
uppfattas som en form av texter. Likval ar visuell kommunikation i vissa
avseenden ett annat “sprak” dn ord i skrift, med sina egna mojligheter och
begransningar. Visualiseringar kan ocksa anvandas for olika syften och for att
fylla olika funktioner, och darfor blir det ndgot av ett paraplybegrepp for en
mangd olika tekniker och arbetssatt dar vi har bara kan ta upp ndgra mycket
oversiktliga resonemang och exempel.

[ princip finns det fyra olika saker man kan gora med hjalp av

visualiseringar:84

= Man kan visa skillnader i storlek eller mangd. [ synnerhet stora siffror och
skillnader mellan dem ar svara att greppa, men kan val presenteras

visuellt. (Se t.ex. http://labs.hahmota.fi/veropuu2013.) Budgetsiffror ar

ett exempel pa ett omrade dar visualisering stoder bade kommunikation
och demokrati.
= Med hjalp av visualisering kan man visa relationer. Twitternatverk

(http://twittercensus.se/graph2013/) har varit populédra objekt for

denna typ av visualisering.

84 Fritt efter Alberto Cairo: The functional art. An introduction to information graphics and
visualization (New Riders 2013).
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= Man kan ocksa visualisera forlopp eller processer antingen statiskt eller
med levande bilder. Detta fungerar bland annat bra pa kartor.

(http://www.youtube.com/watch?v=nqOKNfS _M44)

= Visualisering kan ocksa innebdra en rekonstruktion. Detta anvands

naturligt nog ofta av arkeologer. (http://www.digital-

archaeology.com/3D.htm)

BOMB SIGHT

Mapping the WW2 bomb census Map Explorelondon About FAQ Data Android App

EXPLORE THE LONDON BLITZ during 7th October 1940 to 6th June 1941

Q Aggregate Bomb Census v 7 Information

Bomb Sight, brittiska riksarkivets visualisering av tyska bombanfall pd London
under Blitzen. Pa den interaktiva webbplatsen kan anvédndaren zooma in och ut i
kartan och ta fram data om varje registrerad trdff. Bilden visar bomber i centrala
London mellan den 7 oktober 1940 och den 6 juni 1941. Kdlla: National Archives,
Bomb Sight: Mapping the WW2 bomb census, http://www.bombsight.org
(hdmtad 2013-01-15).

Tva av de enklaste och vanligaste typerna av datavisualisering i historiska
sammanhang ar dels kartor (se punkt 3 ovan), dels tidslinjer. De forra
askadliggor med visuella medel monster som kan urskiljas i rummet, de senare

demonstrerar tidsrelationer. Detta ar dock bara boérjan eftersom visualiseringar
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kan anvandas for att gestalta alla typer av samband, processer och strukturer,
aven om det ofta ror sig om rumsliga monster. Sddana grundar sig pa spatiala
databaser av olika slag, vilka i sin tur ofta skapas med hjalp av GIS (Geographic
Information System), en standard for att registrera geografiska data som hittills
inte anvants sd mycket av historiker men lange varit ett viktigt verktyg inom
manga andra discipliner.

Visualiseringar ar sarskilt vardefulla for att dskadliggéra och undersoka
mycket komplexa studieobjekt med relationer och strukturer i flera

dimensioner. Ett tidigt och kdnt exempel ar projektet HyperCities

(http://hypercities.com), dar stora mangder data om befolknings-, sociala och
kulturella monster i storstaden Los Angeles under olika perioder har bearbetats
och lagts till grund for avancerade, interaktiva visualiseringar 6ver forandringar
i tid och rum. De allra senaste aren har allt fler visualiseringsprojekt av olika

typer lanserats; bland dem kan ndmnas Bomb Sight (http: //bombsight.org/),

brittiska riksarkivets webbplats om bombanfallen pa London under Blitzen
1940-41 och Stanfords Mapping the Republic of Letters

(http://republicofletters.stanford.edu/) dar man kan studera natverken av

tankare och vetenskapsman under upplysningstiden i form av interaktiva kartor

over deras brevvaxling.
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Republic of Letters

Ett av visualiseringsgrdnssnitten i projektet Mapping the Republic of

Letters vid Stanford University. Denna bild visar korrespondensndtverken mellan
ett antal upplysningstdnkare under perioden 1700-1750. Kdlla: "Electronic
Enlightenment Correspondence Visualization", Mapping the Republic of

Letters, http://www.stanford.edu/group/toolingup/rplviz/ (hdmtad 2013-10-07).

Som bl.a. digitalkonstnaren Jer Thorp har framhallit handlar visualiseringar
som de nyss ndmnda inte bara om att redovisa eller illustrera “data”, utan man
borde strava efter att genom dem ocksad uppna insikt (revelation). (Se t.ex. denna
presentation pa YouTube fran ett seminarium om “Data Visualization from Data

to Discovery” den 23 maj 2013: http://www.youtube.com/watch?v=ivyl-

ZWfrDg.) Det ar for ovrigt en poang som borde géalla all digitalisering. Eftersom
digitalisering redan i sig innebar reduktion, borde vi inte n6ja oss med att skapa
nya verktyg och ny tillganglighet till material genom att omvandla dem till digital
form. Vi bor ocksa strava efter att tillféra ny kunskap, ndgot som bland annat Lev
Manovich dtminstone indirekt har papekat. Som exempel utgar han fran en
analys av mangaserier. | de digitala bilderna han arbetat med finns 6éver 250

nyanser av gratt. De olika nyanserna har inte ett namn, men man kan grafiskt
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framstalla hur bilderna och exempelvis kontrasterna i dem férandras under
berattelsens gang, eller hur "flick-" och "pojkserien” skiljer sig fran varandra.8>
Men den insikt man far genom till exempel visualisering ar inte fdrdig
kunskap. Den behover processas for att bli det, inte minst om vi talar om
vetenskapligt baserad kunskap. Dan Dixon har skrivit om den kreativa
abduktionen som ett satt att uppna ny kunskap (jfr avsnittet “Big data”, dar

abduktion ocksa tas upp, och 1ds mer om "abductive reasoning” pa engelska

Wikipedia: https://en.wikipedia.org/wiki/Abductive reasoning). Visualisering
och andra digitala metoder kan anvindas for att hitta monster i material, som ett
hjalpmedel i detta kreativa skede av den kunskapsskapande processen. Vi kan
alltsa ocksd inom humaniora kanske ga en vag via reduktion och abduktion till
ny kunskap.86

Just eftersom visualiseringar kan vara ett sa kraftfullt verktyg for att gestalta
verkligheten galler det ocksa att forhalla sig lika kritiskt vaksam infor dem som
man gor vid ldsning av en text. Vi dterkommer till detta i kapitlets sista avsnitt,
men det bor redan har sdgas att visuella representationer latt kan uppfattas som
sakrare, mer “objektiva” och entydiga pastaenden dn textbaserade resonemang,
och det ar latt att bli forford eller manipulerad av missvisande visualiseringar.
Kallkritiken blir med andra ord viktigare dn nagonsin. Hur har visualiseringen
framstallts? Varifran kommer de underliggande data? Vad har valts ut, vad har

valts bort och vilka parametrar har tillampats?

Ldsbarhet i infografik

Aven visualiseringars lisbarhet i enklare mening r en fraga vird att
uppmadrksamma har. [ massmedier och andra mer offentliga sammanhang stoter
vi ofta pa visualiseringar i form av sa kallad infografik, dar olika typer av
information sammanfattas och presenteras pa ett lattfattligt satt med olika

visuella medel. Idén i sig ar ju inte ny, men i dag finns det mangder av enkla

85 Lev Manovich, “How to compare one million images”, in David M Berry (ed.),
Understanding Digital Humanities (Palgrave MacMillan 2012).

86 Dan Dixon, “Analysis tool or research methodology”, in David M Berry (ed.), Understanding
Digital Humanities (Palgrave MacMillan 2012).
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program dar vem som helst kan skapa grafiskt snartiga presentationer av
information. Anda r det ofta mer arbetsdrygt &n man forst tanker sig, vilket

framgadr om man provar till exempel Infogram (http://infogr.am), Visual.ly

(http://visually) eller (foér de mer tekniskt kunniga) Google Heatmaps

(https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/examples/lay

er-heatmap).

John Snows klassiska karta over kolerasmitta i London 1854, vilken hjdlpte till
att spdra smittkdllan. Kdlla: Wikimedia Commons,
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Snow-cholera-map-1.jpg#file (hdmtad 2013-10-
07).
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Visualisering av data har ocksa blivit en konstform, som dven medier anvant

sig av for att erbjuda nya former av information och erfarenheter. Det fina med
det digitala formatet ar ju att man kan skapa interaktiva tjanster som ger
anvandare mojlighet att sjalv forska i datan.

Det ar tre viktiga aspekter man maste beakta da man skapar grafik av data:
det kommunikativa, det korrekta och det estetiska. En bra grafisk framstallning
av information har alla dessa element. Inte bara lite, utan pa hog niva. Den
erbjuder korrekt information pa ett bra satt och ger bade kunskap och en
uppplevelse for den som tar del av den. Badde pedagogiskt och
marknadsféringsmassigt ar detta en stark kombination. Darfor ar detta ett
mycket kravande omradde och visualiseringar kraver ofta samarbete av personer
med olika kompetenser.

Det kommunikativa och det korrekta dr ganska nara beslaktade med
varandra. Man stoter valdigt ofta pa visualiserad information, dar det kinns som
att man inte riktigt haft klart for sig vad det ar man vill formedla. Bra grafik ar
funktionell, inte bara rolig eller snygg att titta pa. Ett vanligt fel ar att man vill
erbjuda mojligheter att jamfora sifferdata, ndgot som grafisk framstallning ar
oslagbart p3, men inte lyckas. Proportionerna mellan 10, 100 och 1 000 000 ar
till exempel svdra att greppa, vilket vi ganska ofta kan se exempel pa i
massmedierna, men om man vill att manniskor ska kunna goéra jamférelser
maste man valja ratt form for sin grafik. Ofta illustreras den typen av
information i form av pajdiagram eller, &nnu mer populért, som en serie cirklar
(“bollar”) av olika storlek. Jamforelser av summor fungerar dock mycket battre
att dterge med stapeldiagram, eftersom det ar lattare for flertalet manniskor att
jamfora lingd dn yta. Aven om bollar kan kinnas lockande och snirtiga ar alltsd

stapeldiagram ofta det mest funktionella.
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Kollektivt arbete (crowdsourcing)

Jessica Parland-von Essen

Webben erbjuder ocksa mojligheter att samarbeta med frivilliga och
intresserade lekman, till exempel i form av det som pa engelska kallas
crowdsourcing. Det finns manga uppgifter som inte kan utféras maskinellt, utan
kraver att en manniska tolkar nagot eller manuellt kompletterar material. I vissa
fall utbetalas ocksa ersattning for dylikt arbete inom till exempel
kodningsarbete.8” For exempelvis arkiv ar denna typ av gratis crowdsourcing
eller pa finlandssvenska talkoarbete en vardefull resurs, eftersom behovet av
metadata och forbattrade sokningar ar skriande samtidigt som resurserna ar
mycket begransade. Det kan diskuteras i vilken man det handlar om en
forandring av forskningsmetoden eller bara ett nytt arbetssatt, vilket inte alltid
ar samma sak. I vart fall kraver ocksa detta eftertanke da man granskar
forskningen och dess resultat. Hur har informationen som finns producerats och
pa vilket satt har man kontrollerat kvaliteten? Vilken inverkan har enstaka fel pa
forskningens resultat och kan det finnas strukturella eller systematiska fel, som
paverkar kvaliteten?

Artikeln om “Citizen Science” pa Wikipedia

(http://en.wikipedia.org/wiki/Citizen_science) ar paborjad ar 2005 men ett

motsvarande ord saknas i den svenska versionen av encyklopedin. Inte desto
mindre ar forstas fenomenet med lekmans deltagande i forskningsarbete dldre
an sa. Till exempel inom biologi och astronomi har crowdsourcing vid insamling
av iakttagelser eller uttolkande av bildmaterial redan ratt etablerade roller i en

del forskningsprojekt, dar Zooniverse (https://www.zooniverse.org) tillhor de

mest kdnda. Ett annat, dn sa lange mer experimentellt projekt som kan bli
intressant att folja ar en sa kallad MOOC (Massive Open Online Course) i

bioinformatik dar studenterna ska kunna delta i forskningsarbete pd massiv

87 Se t.ex. Wikipedias artikel om Amazons "Mechanical Turk”,
http://en.wikipedia.org/wiki/Amazon_Mechanical Turk (hdmtad 2013-10-09).
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skala eller MOOR, Massive Open Online Research.88 Trots att samarbete med
amatorer redan ar viktigt inom manga omraden®® har historiker hittills inte varit
sarskilt 6ppna for mojligheten att samarbeta med lekman. Ett exempel med
historisk inriktning ar dock projektet Transcribing Bentham vid University

College London (http://www.ucl.ac.uk/Bentham-Project/transcribe_bentham).

Det ar forst ratt nyligen som man ens fran arkivhall borjat ta samarbetet med
slaktforskare pa allvar, trots ett stort behov av mer utvecklade soktjanster i
material. Till exempel i Finland har slaktforskare i dratal arbetat med att
sammanstalla en stor databas dver information fran kyrkbocker, HisKi

(http://hiski.genealogia.fi/historia/en/ohjeet.htm). Trots att det Genealogiska

samfundet som formellt uppratthaller databasen ar ett vetenskapligt sallskap
med publikationer som haller hog akademisk niv3, har arbetet med att samla och
skriva in informationen inte haft ndgon koppling till akademisk forskning. Detta
beror forstas delvis pa de manga kallkritiska problem som sammanhdnger med
sjalva materialet och processen, men man har inte heller fran akademiskt hall
anstrangt sig for att hitta ett satt att utveckla kvaliteten sa att informationen
kunde anvandas for vetenskaplig forskning.

Samtidigt har man till exempel i Australien genom att ldta manniskor
korrekturldasa maskinlasta digitaliserade tidningstexter i Trove-tjansten

(http://trove.nla.gov.au/newspaper) engagerat tusentals frivilliga. Genom detta

har man fatt en mycket battre kvalitet pa materialet. Framst handlar det om
fortroende for anvandarna och deras engagemang och kapacitet. I Finland har
man valt att konstruera ett spel fér samma syfte med namnet Digitalkoot

(http://www.digitalkoot.fi/index_en.html). Fragan ar om skillnaden i kvalitet

gjorde det vart att investera i relativt kostsam spelkonstruktion och det
forarbete som antagligen beh6vdes. Den storsta enskilda insatsen i Digitalkoot

var 395 timmar for en person, att jdmfora med Troves flitigaste medarbetare

88 ”]s 'massive open online research’ (MOOR) the next frontier for education?”, KurzweilAl
2013-10-03, http://www.kurzweilai.net/is-massive-open-online-research-moor-the-next-
frontier-for-education (hdmtad 2013-10-09).

89 Se t.ex. Johan Ohab, "Top Citizen Science Projects of 2012”, PLOS Blogs 2012-12-31,
http://blogs.plos.org/citizensci/2012/12 /31 /top-citizen-science-projects-of-2012/ (hadmtad
2013-10-09).
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som raknar timmarna i tusental - vilket forstds ar en ratt orattvis bedomning
eftersom Trove varit i gdng mycket langre. [ Australien raknar man med 270
arbetsar och 6ver 100 miljoner rader korrekturlast text. Vi har heller ingen
information om hur manga rader text som korrigerats med hjalp av
mullvadsspelet, dvs. hur effektivt det ar.?0

[ fordjupningsartikeln av Sakari Katajamaki kan man ldsa om andra alternativ

for att sakra kvaliteten i dylika projekt. Katajaméaki understryker vikten av att
lata medarbetarna kdnna betydelse och meningsfullhet i sitt arbete. [ varje
projekt maste man ocksa utvardera hur viktigt det ar att arbetet ar helt felfritt
eller vilken tolerans man eventuellt kan ha for felaktigheter. Da det endast galler
forbattrad sokbarhet torde toleransen for eventuella fel som gjorts av lekman
vara ratt god, i synnerhet om alternativen ar ingen sokbarhet alls eller mycket
dalig sokbarhet. En viktig podng i Katajamakis text ar ocksa att det gar att gora
crowdsourcing utan extra tekniska insatser.

Vi har en mycket stor resurs av manniskor som ar intresserade av
slaktforskning och historia, men man maste kunna hitta pa ett satt att samarbeta
som ar givande for alla parter. Att nd dessa manniskor och varna om deras
engagemang kraver att man investerar mycket tid i kommunikation, inte bara att
informera utan att reagera pa fragor, ge respons och verkligen lyssna och
interagera. Om man bygger tekniska system for &ndamalet, vilket ofta inte alls ar
nodvandigt att gora, bor man testa dem noga med manga olika forsokspersoner,
sa att man kan minimera antalet fel och problemsituationer som beror pa dalig

anvandbarhet eller information i anvdandargranssnittet.

90 Marie-Louise Ayres, ”’Singing for their supper’: Trove, Australian newspapers, and the
crowd” (IFLA WLC 2013), http://library.ifla.org/245/1/153-ayres-en.pdf (PDF, hamtad 2013-
10-09).
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Fordjupning: Transkribering av manuskript och férstaupplagor med
talkokrafter

Sakari Katajamdki

Wikipedia kan knappast anses vara historieforskarens mest palitliga kélla,
men i dag skrivs knappast en enda bok eller artikel inom historia, dir denna
encyklopedi som uppkommit genom crowdsourcing inte skulle ha utnyttjats. Till
och med dess finansiering bestar till stora delar av sma donationer som gjorts av
de talrika anvandarna. Liknande gemensamma anstrangningar kan anvandas for
att underlatta forskarnas arbete ocksa pa manga andra satt.

Ett av de mest geniala projekten ar reCAPTCHA

(http://www.google.com/recaptcha), som tjanar bade som robotfilla

(CAPTCHA, Completely Automated Public Turning test to tell Computers and
Humans Apart) och som stéd for automatisk textigenkdnning.
Bildidentifieringen kan anvandas som en robotfalla pa interaktiva webbplatser
for att se till att det inte ar ett datorprogram som forsoker dndra innehallet pa en
sida. I reCAPTCHA-tjansten anvands tva inskannade bilder av ord, dir det ena ar
kdnt av systemet och mot vilken den inmatade texten matchas, medan det andra
ordet ar hamtat fran en automatiskt inldst digitaliserad text, vars noggrannhet
man vill forbattra. re-CAPTCHA-tjansten anvands varje dag 6ver 100 miljoner
ganger. Det innebar att de granskade ordens antal motsvarar en granskning av
mer dn tusen romaner av normal langd, ord for ord.

Begreppet crowdsourcing anvands ofta dd man talar om att bygga upp stora
system som Wikipedia eller reCAPTCHA. Dessa system anvands av enorma
manniskomassor over hela varlden, men liknande projekt kan ocksa goras i
betydligt mindre skala, som i ett litet gdrdstalko. Vid Finska litteratursallskapet
(SKS) provade vi pa ett sddant mindre talko under aren 2011 och 2012, da vi
behovde digitala transkriptioner for att kunna gora kritiska utgavor av dem. Vart
lilla projekt visade att man med ratt litet besvar kan dstadkomma goda resultat

till och med pa kort tid. Och det basta ar att frukterna av detta arbete ocksa i
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framtiden kan producera nya projekt som gynnar hela det vetenskapliga

samfundet.

Fran digitala bilder till transkriptioner
Pa hosten 2006 inledde den nya enheten Edith - kritiska utgavor av finsk

litteratur (http://www.edith.fi/svenska/) - sin verksamhet vid Finska

litteratursallskapet. Enhetens uppgift ar att ge ut textkritiska och rikligt
kommenterade vetenskapliga utgavor av den finska litteraturens klassiker.
Editionerna ges ut bade som tryckta bocker och som 6ppna utgavor pa webben.
Hittills har vi gett ut Aleksis Kivis komedi Sockenskomakarna (Nummi et al 2010;
Nummi et al. 2011) bade som bok och digitalt, samt en tryckt utgava av
forfattarens brev (Niemi et al. 2012). Editionsarbetet fortsatter med Kivis pjaser
och ovriga produktion och kommer senare att ga éver ocksa till andra finska
forfattares produktion.

Pa hosten 2011 gjorde Litteratursallskapet en enkat till sina medlemmar.
Eftersom svararna i den forra enkaten hade hoppas pa mojligheter att stoda
sallskapets verksamhet, beslot vi att denna gang som experiment erbjuda
medlemmarna ett tillfille att delta i ndgra av sallskapets projekt. Som ett
alternativ erbjod vi medlemmarna ett Aleksis Kivi-talko, som gick ut pa att
skriva in forsta upplagan av hans roman Sju bréder (1870) som digital text.
Malsattningen var att en del av den omfangsrika romanen pa 6ver 300 sidor som
tryckts i fraktur pa detta satt skulle bli transkriberad for fortsatt bearbetning.
Intresset for talkot var sa stort, 6ver 30 personer anmalde sig och ndgon till och
med fran Afrika, att vi redan fran borjan var tvungna att ta med ocksa tidiga
upplagor av Kivis andra verk.

Utgangspunkten var att vi inte kunde forvanta oss att medlemmarna kunde
eller ville gora transkriptionerna direkt som en xml-fil i den TEI-standard vi

anvander (Text Encoding Initiative, http://www.tei-c.org) och att det inte inom

detta projekt skulle vara andamalsenligt att bygga ett separat webbaserat
system for att transkribera materialet. Darfor beslot vi oss for att organisera

arbetet s, att var och en som deltog fick anvinda sig av det
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textbehandlingsprogram hen vanligtvis anvande och sedan sdnda oss materialet
som en e-postbilaga.

Den andra malsattningen var att vi skulle framskrida med sma steg, sa att vi
under processens gang kunde samla in erfarenheter for att utveckla talkoarbetet
sa att det blev smidigare. Darfor har vi inte heller forsokt varva en sa stor mangd
medhjdlpare som mdjligt och inte heller gjort reklam foér projektet utanfér
sallskapets medlemskar.

Talkot mojliggjordes av att Finska litteratursallskapet redan 2007 hade
publicerat en stor helhet Tiet Idhteisiin — Aleksis Kivi SKS:ssa pa webben (Vagar
till kdllorna - Aleksis Kivi och Finska litteratursallskapet,

http://www.finlit.fi/kivi), som innehaller bilder pa merparten av Kivis

forstaupplagor och ett separat digitalarkiv med allt bevarat arkivmaterial, fran
manuskript till brev och 6vriga arkivmaterial. Tack vare det digitala arkivet och
biblioteket kunde de frivilliga skriva sina transkriptioner fran bilderna pa
webben och vi behovde inte skicka ndgot material separat till ndgon eller be
nagon att arbeta i vara utrymmen.

De olika satten att utnyttja det digitala arkivet och biblioteket var inte
patankta da de skapades, men de har betjanat arbetet med de kritiska utgavorna
redan under flera ar och stoder fortsattningsvis forverkligandet av de

textkritiska forskningsprojekten.

Frdn talkoarbete mot kritisk edition

Da Aleksis Kivi-talkot framskred snabbt och kvaliteten pa texterna var god,
beslot vi oss for att anvanda oss av crowdsourcing ocksa for att transkribera
Kivis handskrifter. Processen forlopte pa liknande satt som med de tryckta
texterna, forutom gallande de inre varianterna, det vill siga de andringar i texten
som forfattaren sjalv gjort med penna. Eftersom den slutliga malsattningen var
att skapa xml-filer som féljer den internationella TEI-standarden, utformade vi
ett enkelt satt att markera struken eller tillagd text som xml-taggar. Vi bad
deltagarna lagga till en klammer och bokstaven P ("[P"; pa finska poisto) och

samma beteckning spegelvand ("P]") i slutet for struken text. For tillagg och
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forandringar i ordf6ljden skapade vi liknande annotering. I slutskedet var det

sedan enkelt att automatiskt ersatta dessa element med TEI-element.

Handskrift av Aleksis Kivi. SKS KIA (Finska litteratursdllskapet,

litteraturarkivet), Aleksis Kiven arkisto. Runoelmia 2. Tillgdnglig:
http://www.finlit.fi/kivi/index.php?pagename=kivendigiaineisto&set=02_runoelm
ia2&item=4 (2013-10-14).

Syyskuun tuuli, [P tuuli vinkka tunturien P][L vinkka tunturien
tuuli L]
Pohjosesta liehtoo, alas [P kiiritellen P][L kiirittelee L]
Pilvivuorii, komeoita kaupunkeja,
Peikkoi sarvipdisia ja sankareita

Keihdinensad, miekko[P i P]lnensa, [P kiiritellen P][L kiirittelee

L]

Exempel pd transkription med annotering av talkoarbetare/frivilliga (ovan)
och TEI-kodad XML (nedan) av ndgra versrader ur bérjan av féregdende Aleksis

Kivi-handskrift.
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<1>Syyskuun tuuli, <subst>
<del>tuuli vinkka tunturien</del>
<add>vinkka tunturien tuuli</add>

</subst>
</1>
<1>Pohjosesta liehtoo, alas <subst>
<del "strikethrough">kiiritellen</del>
<add "inline">kiirittelee</add>
</subst>
</1>

<1>Pilvivuorii, komeoita kaupunkeja,</1>
<1>Peikkoi sarvipdisid ja sankareita</1>

<1l>Keihdinensad, miekko<del "strikethrough">i</del>nensa,
<subst>
<del "strikethrough">kiiritellen</del>
<add "margin">kiirittelee</add>
</subst>
</1>

De allra svaraste manuskripten gav vi inte till talkoarbetarna, men de klarade
av ocksa ratt utmanande texter. | detta skede hade redan en del av de
ursprungliga deltagarna hoppat av, men vi hade inte langre ndgot behov att
skaffa oss fler medarbetare. Manga arbetade mycket dedikerat, som bast skrev
en person in 250 sidor av Kivis manuskript och férstaupplagor.

Genom talkot ville vi ha sddana transkriptioner som inneholl endast enstaka
fel. Vi ville dnda inte be talkofolket granska texterna, eftersom vi upplevde att
det aktiva producerandet av transkriptionerna var mer inspirerande och
belonande. Darfor beslot vi oss for att bestalla tva eller flera transkriptioner av
samma text av olika personer och sedan maskinellt jamféra dem genom
maskinell kollationering (jamforelse tecken for tecken), som kunde visa oss pa
vilka stdllen texterna skilde sig fran varandra. Genom att kontrollera de stillen
dar texterna skiljer sig at kan ratt felfria transkriptioner astadkommas. Vid
kollationering kan man som stod ocksa anvianda moderna nitbaserade versioner
av Kivis verk, trots att de har fatt en moderniserad sprakdrakt. Samma metod

har anvants for bland andra Henrich Heine-portalens material

(http://www.hhp.uni-trier.de).

Jamforelsen mellan transkriptionerna har vi gjort med ett gratis

kollationeringsprogram som heter Juxta (http: //www.juxtasoftware.org) och
som kan laddas ner pa webben. Alla filer madste konverteras till ren text (txt).

Juxta kan tva textversioner studeras parallellt sa att programmet malar de
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stdllen dar texterna avviker fran varandra. Man kan ocksa jamfora flera
versioner samtidigt, men for att hitta felen visade sig kollationering av tva
versioner samtidigt vara mest effektivt.

Trots att de texter som producerades genom crowdsourcing redan
motsvarade originalet ndstan perfekt, bor de granskas dnnu flera ganger i senare
arbetsskeden, eftersom kollationeringen inte avslojar sddana fel som manniskor
gjort pa samma stalle i texten. Sarskilt da originalet innehaller stavfel eller fel
satt text, korrigeras de latt av misstag, trots att texten borde transkriberas som
den ar. Till exempel upptickte vi forst i ett senare skede att sattningsfelet Aapo
(ska vara Aapo) av misstag hade korrigerats i alla transkriptioner.

Med hjilp av det snabbt framskridande talkoarbetet har vi fatt
transkriptioner av god kvalitet av forfattarens alla manuskript och tidiga
upplagor, vilka vi kan anvdanda som utgangspunkt for de kritiska utgadvorna och
som material for att jamfora till exempel hur Kivis ortografi varierat eller leta
efter forekomster av enskilda ord och motiv i hans produktion. Att ha texten i
digital form redan i ett tidigit skede av redigeringsprojektet har dessutom
underlattat mojligheterna att skapa en enhetlig xml-annotering eftersom olika
typer av listor av xml-taggar kan géras med hjalp av Oxygen-editorn.

[ slutskedet av Aleksis Kivi-talkot hade Finska litteratursallskapet en
mojlighet att gora alla transkriptioner till en korpus i XML/TEI-format. Aleksis
Kivi-korpusen ar den forsta digitala korpusen av hela hans produktion och som
foljer den ursprungliga ortografin och informationen om de férdandringar som
gjorts i texten. Korpusen innehdller transkriptioner av 70 brev, 12 tryckta verk
eller delar av sddana, 11 manuskript av pjaser eller prosaverk, drygt 70
diktmanuskript och 6éver tio dikter som publicerats i tidningar.

Vi beslot att donera Aleksis Kivi-korpusen som skapats med hjilp av
talkoarbetet till FIN-CLARIN-projektet
(https://kitwiki.csc.fi/twiki/bin /view /FinCLARIN /KielipankkiFramsida) for att

publiceras i den finska sprakbanken Kielipankki

(http://www.csc.fi/english /research /sciences/linguistics /index_html).

(Katajamaki et al. 2013) Pa sa satt kan dven andra forskare fa tillgang till
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materialet redan innan editionsarbetet dr klart. Antagligen kan vi ocksa vid den
kritiska editeringen anvianda det Aleksis Kivi-material som publicerats i

Kielipankki.

Varfér lyckades projektet?

Att det finns en tradition av frivilligarbete inom till exempel insamling av
folkkultursmaterial bidrog sannolikt till att Finska litteratursallskapets Aleksis
Kivi-projekt blev sa framgangsrikt. Dessutom upplevs Aleksis Kivi som en
betydelsefull och intressant forfattare, varfor manniskor var beredda att sitta
tid pa att arbeta med hans texter. Vid sidan av dessa immanenta faktorer
stravade vi ocksa efter att uppratthalla motivationen pa olika satt.

[ borjan av projektet bedomde vi pa vilket satt arbetet skulle fungera mest
smidigt. Ur talkoarbetarnas perspektiv tyckte vi att ganska korta, ungefar 20
sidor langa avsnitt, var mer belénande dn att bara skriva sd langt man orkar av
en langre text. Vi gav en klar deadline som var ndgra manader senare for varje
avsnitt. Eftersom alla hade samma deadline, kunde vi skicka paminnelser till
samtliga medarbetare samtidigt och sanda dem gemensamma mellanrapporter
om hur projektet framskred. Vid sidan av dessa "huvudvagor" kunde vi
dessutom ge extra uppgifter till de snabbaste och ivrigaste. "Om det annu kliar i
fingrarna, finns det nog mer jobb ..." var en av vara dterkommande fraser, da vi
skrev till deltagarna och tackade for deras bidrag. Till dem som sa dnskade
kunde vi ocksa ge en mer flexibel deadline. Mellanetapperna gjorde att arbetet
var mer motiverande bade for oss som organiserade det och for dem som
utforde det.

Utover att projektet som helhet var betydelsefullt och att medarbetarna fick
uppmuntrande brev, upplevdes arbetet i sig som belénande. Att noggrannt
skriva om handskriven eller i fraktur tryckt text fran 1800-talet tvingar en att
koncentrera sig pa forfattarens sprak, pa varje ord och bokstav, vilket leder
djupare in i spraket, och sarskilt att transkribera handskrift dr ofta utmanande
pa ett positivt satt. Ibland var den iver och det engagemang som manniskor

uttryckte i sina foljebrev direkt rérande. Man skrev initierat om Kivis gripande
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sprak, man aterkom till hans minnen eller forundrade sig 6ver ndgon detalj i
nagot verk. Engagemanget kom till uttryck till exempel i ett brev, dar skribenten
bad om ursakt for att denne inte kunde delta fullt ut pa ett tag pa grund av vard
av barnbarnen, balkong- och fonsterrenovering och en stérre operation!

Aleksis Kivi-talkot visade att ocksa en liten grupp kan ha styrka och att
crowdsourcing inte nodvandigtvis kraver nagra speciella it-system. Kivi-talkots
sdrdrag var att betona ett felfritt resultat framom mangd och snabbhet. Om
avsikten ar att astadkomma transkriptioner av ett omfattande material sa fort
som mojligt, Ionar det sig inte att gora kollationering, &tminstone inte i ett tidigt
skede av processen. Det ar maojligt att fa med manga frivilliga, om bara arbetet

upplevs som meningsfullt.
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Om kritisk granskning

Jessica Parland-von Essen

Men varfor ar allt det vi skrivit om i detta kapitel, mycket av det kopplat till
“big data” i vid mening, 6ver huvud taget viktigt och intressant? Varfér kan man
inte bara gora narlasning och analysera, gora kvalitativ analys? Lev Manovichs
svar dr beklaimmande enkelt, men likval tvingar det till eftertanke: For att man
kan. I dag har vi inte mojlighet att bedriva forskning riktigt pa samma satt som
forr. Vi har for mycket information. Podngen ar 4nda att Manovich, liksom
manga andra, inte alls vill forringa betydelsen av traditionell narlasning och
andra etablerade metoder. Men eftersom vi i dag kan teckna dven en "fond” av
storre helheter, vinner forskningen pa att gora det ocksa. De kvantitativa
metoderna kan, och enligt Manovich ocksa bor, anvandas dven inom humanistisk
forskning, som komplement. Det leder till intressanta metodiska fragor.

All datorkod medger inte all sorts modellering av varlden. Da vi skapar
databaser, visualiseringar eller andra digitala resurser finns det alltid manga val
i bakgrunden och pa vagen. Dessa ar dels vara egna gallande vilken data som
anvands eller hur semantiken ar uppbygd dvs vad vi kallar saker, vilka klasser,
begrepp och kategorier som anvandas. Men de ar ocksa andras val, deras som
har skrivit och konstruerat den hard- och mjukvara vi anvander. I praktiken
innebar detta att man bor granska hur informationen ar strukturerad i en resurs
som anvands vid forskning: Hur ar de olika entiteterna klassificerade och hur ar
deras relationer beskrivna? Arvs olika egenskaper mellan olika entiteter eller
informationsenheter och i sa fall pa vilket satt? Hur har man hanterat
disambiguering, dvs olika varianter av namn pa en och samma sak?

Bernhard Rieder och Theo Rohle skriver i boken Understanding digital
humanities om de fem utmaningar de digitala forskningsmetoderna medfor, och

de kan vara en lamplig avslutning pa detta kapitel:°1

91 Bernhard Rieder och Theo Rohle, "Digital Methods: Five Challenges”, i David M. Berry
(red.), Understanding Digital Humanities (Basingstoke: Palgrave Macmillan, 2012).
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1. Chimdren om objektivitet

Pa nagot markligt satt tycker vi att siffror ar objektiva, neutrala och mer
sanna an andra typer av information. Humaniora forsoker kanske bli mer tungt
och hart (i Snows tappning) genom att anamma kalkyler som metod? Detta ar en
tendens som historiskt aterkommit med jadmna mellanrum under
lardomshistoriens gang, och forfattarna kanske inte riktigt vederlagger detta
antagande med tillracklig kraft. Alla siffror representerar nagot, och de ar alla
delar av en modell, dar nagon eller ndgra personer gjort en tolkning av nagot.
Rieder och Réhle ser problemet mer i tolkningen av resultatet, medan jag ser

redan uppkomsten av sifferdata som ytterst problematiska férenklingar som

man aldrig far glomma att ifragasatta.

2. Styrkan av visuella bevis

Detta ar en mycket intressant poang, hamtad av Bettina Heintz: Férutom

siffror tenderar ocksa visualiseringar att tolkas som "fakta", medan bevis i
textform uppfattas som "argument”. Detta beror pa att argumentationen ar
transparent i texten, medan siffror och visualiseringar ofta pa ett valdigt
effektivt satt kan d6lja underliggande tolkningar, antaganden och resonemang.

Vi behover definitivt lara oss kallkritik pa visualiseringar. Det ar svart.

3. Den svarta lddan

Datorprogrammen, algoritmerna och koden ldmnas for ofta utanfér ordentlig
granskning. Data och kod ar delar av forskningsmetoden som kan vara svara att
kontrollera. Forutom att detta kraver tillgang, som kan vara begransad av manga
skal, kan dessa ocksad vara mycket svara att analysera och forsta sig pa. Man bor
darfor garna, om mojligt, anvanda olika verktyg (och sdledes metoder) for
samma uppgift, exempelvis for att samla data eller gora sokningar. Da kan man

ocksa gora jamforelser och konstatera eventuella skillnader i resultatet.
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4. Interdisciplinariteten
Digital humaniora kraver genuint och integrerat samarbete mellan ménniskor
fran olika discipliner, med olika kompetenser. Hur klarar vi detta och vad

kommer det att ha for konsekvenser i langden?

5. Jakten pa universalism
Hoppet om att finna en sanning, en universell forklaring pa allt, att

generalisera modeller inkorrekt, pa fel doméner och 6verfora regelbundenheter
pa omrdden dar de inte stimmer ar en frestelse, som vaxer sig dnnu storre med
de "allméngiltiga" verktyg datorer till syner erbjuder. Idéer om natverk,
komplexitet, fraktaler, kaos, sjalvstrukturerande system, emergens, entropi och
what not kan vilseleda oss och gora att vi missar det som ar unikt i olika
sammanhang och délja hur komplex verkligheten de facto ar och férleda oss att

glomma att modeller alltid bara dr modeller och forenklingar.
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Kapitel 6. Digitalbaserade material och langsiktigt bevarande

Jessica Parland-von Essen

Den forandrade offentligheten

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

Offentligheten har ldnge ansetts vara en grundbult i det demokratiska
samhallet. Jiirgen Habermas ar kanske den som tydligast pekat pa detta drag i
det moderna samhillet i sin bok Strukturwandel der Offentlichkeit.
Untersuchungen zu einer Kategorie der btirgerlichen Gesellschaft (1961, Borgerlig
offentlighet. Kategorierna 'privat’ och 'offentligt' i det moderna samhallet 1962).
En fri press och i forlangningen journalistiken har utvecklats till det forum dar
den offentliga debatten dgde rum under stora delar av forra seklet. Sist och
slutligen liknar dagens webbmiljo pa manga satt den borgerliga offentlighet som
Habermas skrev om, snarare dn det journalistvidlde som radde med eller utan
samrore med den makthavande eliten under 1900-talet.®?

[ dag ser medielandskapet annorlunda ut, eftersom medborgare kan publicera
sig i offentligheten utan att det finns nagon grindvakt. Ocksa att kommunicera
direkt med beslutsfattare kan anses vara enklare nu for en vanlig medborgare.
Men det handlar inte bara om att sprida sin egen asikt, utan det som de facto
ager rum pa webben hela tiden ar en, eller egentligen flera, offentliga samtal och
diskussioner som paverkar vilka asikter och argument som omfattas av bade
enskilda manniskor och inom myndigheter och organisationer. I dag kan vem
som helst i Finland starta en namninsamling for en lagmotion, ndgot som i
praktiken ofta forverkligas pa webben.?? Det handlar atminstone delvis om
dialog som kan ha stor paverkan pa vilka beslut en beslutsfattare tar.

Offentligheten handlar inte langre endast om de traditionella medierna och

92 Janne Seppanen & Esa Viliverronen, Mediayhteiskunta (Vastapaino 2012) s. 72-76.

93 En central webbplats for detta ar det “6ppna ministeriet”, http://www.avoinministerio.fi/.
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“opinionsbildarna”, utan det ror sig om ett intrikat och komplext samspel, dar
journalister, makthavare och allmanhet i sociala medier och pa mediernas och
andra webbsidor kommenterar, dementerar eller understoder varandras
information och omdémen.

Allt detta ar i teorin i dag mojligt att spara och forska i mycket mer noggrant
an nagonsin forut. Natverk och kommunikation, som tidigare ofta varit muntliga
eller osynliga dtminstone for samtiden, kan nu analyseras i detalj. Samtidigt ar
situationen den, att en stor del av dessa material i dag inte omfattas av arkiv-
eller biblioteksfunktioner. Pa grund av kommersiella, upphovsrattsliga och
historiska orsaker sparas inte denna data sarskilt systematiskt eller
malmedvetet av de offentliga minnesorganisationerna. Samhallsvetare och
framtidens historiker skulle ha mycket stor glddje av material som tidningarnas
kommentarsfalt eller olika versioner av nyhetssidor, politikers Facebookstatusar
m m, men dessa arkiveras nu inte av ndgon instans.

Ett annat skal till osdakerheten kring bevarandet av denna typ av material har
att gora med en mer allman fraga som aktualiserats av de senaste arens
utveckling av webb och sociala medier: den uppluckring - vissa skulle siga
upplésning - av gransdragningen mellan offentligt och privat som tidigare
utgjort en sjalvklar och grundlaggande realitet i det moderna samhallet. Manga
av den demokratiska rattsstatens centrala principer och funktioner
(allmanintresse, jav, opartiskhet osv.) bygger till exempel pa mojligheten att
skilja mellan offentlig &mbetsutovning och rollen som privatperson, ndgot som
ofta kan vara ganska svart i t.ex. sociala medier dir man som individ forknippas
med bade sina offentliga och privata eller personliga roller samtidigt. De sociala
mediernas logik ar narmast definitionsmassigt den personliga van- eller
bekantskapen, och nar denna praglar tilltalet och atmosfaren i
myndighetspersoners (eller till och med myndigheternas sdsom institutioner)
kontakter med manniskor riskerar fortroendet for dessa sdsom foretradare for
ett allmdnintresse eller offentliga organ.

En beslaktad fraga ror den om hur det paverkar den journalistiska

bevakningen att ledande politiska reportrar och granskare av makten ar
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“vanner” med politiska makthavare pa Facebook eller Twitter med, aterigen, den
logik av personliga (snarare dn professionella) relationer och darav féljande
intressekonflikter det kan leda till. Samtidigt hdvdas ibland att det snarast ar
positivt att personliga natverk av det slaget blir synliga i offentligheten och
darmed mojliga att granska; tidigare kunde ju mycket nara kontakter av det
slaget forekomma mellan politiker och journalister utan att ndgon kande till det.
Fragan ar dock om dolda relationer av det slaget har upphort i och med de
sociala mediernas framvaxt; mer troligt dr att de ibland synnerligen personliga
band som upprattas i sddana miljoer ar nagot som tillkommit och som
ytterligare bidrar till att luckra upp den distans mellan makthavare och
granskare som tidigare ansags sjalvklart efterstravansvard.

Om vi dtervander till forskarperspektivet ar det dock ganska klart att denna
nya typ av material tillfor ndgot intressant, men det rader som sagt viss oklarhet
om vad som i en etisk mening ska betraktas som privat respektive offentligt
material da de sociala medierna verkar i en miljo som loper langs hela skalan
fran full offentlighet (Twitter) till en grazon (Facebook) och vidare till rent
privata sammanhang (direktmeddelanden och chattar av olika slag, “privata”

sociala natverk som Path, http://path.com, etc.). Om exempelvis en politiker

(eller ndgon annan offentlig person) till exempel har en relativt generos hallning
till vilka som accepteras som vanner pa Facebook och delar en status inte
offentligt, utan till vinnerna, och en forskare tillhor dessa vanner, ar det
acceptabelt att anvinda sig av detta material i forskningssyfte? Mer generellt
finns ocksa, som redan antytts, fragor kring vem som egentligen dger innehallet i
olika sociala natverk och darmed vilka méjligheter minnesorganisationer och
andra har att systematiskt samla in det for framtida forskning.

Hur vi ska hantera de oerhérda mangder data som numera genereras varje
dag pa webben och i sociala medier vacker alltsa en rad fragor om
gransdragningar, urval, planering och tekniska ldsningar m.m., och ndgra av

dessa fragor kommer vi att diskutera i de foljande avsnitten.
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Vad ar forskningsdata?

Med forskningsdata menar man ofta data som uppstar i samband med
forskning. Forskningsdata som skapas av en historiker kan till exempel utgoras
av en databas dit man matat in uppgifter fran kdllmaterial eller de digitala foton
som en forskare tagit pa ett arkiv. Hanteringen och bevaringen av
forskningsdata borde alltid ha en planerad livscykel och tillracklig
dokumentation och struktur sa att den kan ateranvandas. I praktiken saknas ofta
fortfarande kompetens, resurser och infrastruktur for historiker i deras
verksamhetsmiljo for att hantera hela denna process med alla dess aspekter.

Men for en historiker kan vilken data som helst i princip utgéra material for
forskning. Vi star darfor infor en utmaning vad galler att ta till vara den data som

finns i dag med tanke pa framtida forskning.

Myndighetsdata

Myndigheter har lagstadgade direktiv for hur de ska hantera data och det
finns noggrann reglering for elektroniska dokumentarkiv, som baserar sig pa
arkivteoretiska modeller om drendehantering. Myndigheterna besitter dnda en
hel del data som inte direkt faller in under dessa kategorier. I Finland har den sa
kallade JUHTA-delegationen utfardat direktiv for offentlig
informationsférvaltning, dir man utgar fran Arkivverkets SAHKE 2-direktiv, som
uttryckligen handlar om handlingar, snarare an till exempel dataregister eller
andra informationssystem. Amnet behandlas ocksa i Statsradets férordning om
informationssdkerheten inom statsforvaltningen 1.7.201/681 och till exempel i

Arkivlagen 4 §, dar det stadgas att "Arkivverket har till uppgift att sakerstalla att

handlingar som hor till vart nationella kulturarv bevaras och ar tillgangliga,
framja forskning samt styra, utveckla och undersoka arkivfunktionen." Generellt
ar regleringen fokuserad pa arendehantering, “arkivhandlingar” och
dokumenthanteringssystem, dven om alla register ocksa i princip borde ses som
“handlingar”.

Myndigheter har i dag en del data som inte direkt faller under denna kategori.

Ett exempel, som direkt beroér myndigheters offentliga kommunikation, ar deras
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kommunikation med allmanheten 6ver sociala medier. Denna kommunikation
arkiveras inte systematiskt pa alla stallen. I vissa fall har ovissheten kring
statusen av denna typ av myndighetskommunikation helt féorhindrat
kommunikationen med medborgarna pa detta satt. Om Facebookstatusar
uppfattas som "handlingar"” bor de arkiveras, samtidigt som denna tolkning kan
ifrdgasattas. Liksom inte heller alla telefonsamtal eller moten heller bandas och
sparas, kunde denna typ av kommunikation helt enkelt uppfattas ha en status
som liknar muntlig kommunikation. Med tanke pa att arkivering dnda i teorin ar
moijlig och med hénsyn till medborgarnas rattsskydd borde man strava efter att

bevara dem.

Expand

Emanuel Karlsten welkarist 8 Oct
E Modern myndighetskommunikation. .mp/1aOMotz @smhi
» @krisinformation
Midsommarnattsregn « midsommanea 8 Oct
7 @emanuelkaristen ar detta offeml»g handlmg i sa fall? diarieférs det’>
Wiy @SMHI @krisinformation

Expa

Emanuel Karisten ainuelkarister 8 Oct
s/ @midsommarregn om twitter diareférs? Det dér finns det val massor
» Som besvarat tidigare. Googla! @SMHI @krisinformation

Krisinformation.se ««rsinformatior 28 Oct
@emanuelkaristen @midsommarregn Det vi skriver hér &r givetvis
offentlig handling, liksom det ni skriver till oss. /Jeanna, red. @SMHI

Emanuel Karlsten welkarister 8 Oct
¥ @krisinformation jo, men inte diariefér ni det? @midsommarregn uSMHI
Q-

pand

Ska myndigheter diarieféra sin kommunikation via t.ex. Twitter pd samma sdtt
som (andra) offentliga handlingar? Hdr vicks den frdgan pd - var annars? -

Twitter.

Till myndigheternas kommunikation med medborgarna hor i dag ocksa olika

medborgarinitiativ och projekt (som avoinministerio.fi, otakantaa.fi eller

medborgarinitiativ.fi). Dessa ar ibland skapade av myndigheter och ibland av
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privata aktorer, men de fungerar andd som viktiga kommunikationskanaler och
aven reella paverkningsmetoder mellan medborgarna och beslutsfattarna (i

bdda riktningarna).

Forskningsdata

Tillvaratagandet av forskningsdata ar viktigt eftersom vetenskapen kraver att
forskningen ska kunna granskas och upprepas. Vetenskapen kraver ocksa
storsta mojliga transparens, varfor publicering av dessa data ar att vanta (och
krava) i allt hogre grad.

Utmaningarna ar anda mycket stora eftersom datamangderna ar enorma och
standardisering och metadata ar av mycket varierande niva. Ocksa inom till
exempel humaniora uppstar i dag data, som inte alltid ens av forskaren sjalv
uppfattas som data. Nationella infrastrukturer som stracker sig anda in i
universiteten ocksa for humanister vore nddvandiga att dstadkomma snabbt for
att trygga forskningens niva i saval Finland och Sverige som andra lander.

En delvis ny utmaning i sammanhanget har att gora med att manga av de data
som anvands och som genereras i samband med forskning numera ar
webbaserade. Det betyder att de ofta ar mer kortlivade och férdnderliga dan
pappers- och tryckbaserade media, vilka i manga fall 4&r mer permanenta men i
gengald har samre tillganglighet da de bara finns i ett eller (relativt sett) fa

exemplar pa en eller ett begransat antal fysiska platser.

Publicerad data
Data eller information publiceras ocksa av privata aktorer. Tidigare tryggade
friexemplarslagen att dessa material bevarades for eftervarlden. I Finland utgor

Nationalbibliotekets samlingar ett exceptionellt heltdckande arkiv 6ver den

tryckta offentligheten och det kompletteras av Nationella audiovisuella arkivet

och Yles arkiv; i Sverige fyller idag Kungliga biblioteket samma uppgifter. Sedan

den digitala eran borjat, har en ny digital offentlighet uppstatt som narmast

bevarats i Internet Archive i USA och sedermera i nationella webbarkiv. Dessa

arkiv ar endast sa kallade skrapningar, 6gonblicksbilder som ger en helhetsbild

175



av webben. Sokbarheten och anvandbarheten ar inte sa bra och materialet inte
sd omfattande som de kunde vara.

Det 6vriga internet, som i dag omfattar till exempel en del populédra spel som
har sina egna klienter pa anvandarnas maskiner (Minecraft, Angry Birds etc),
ingar inte i webbarkiven, utan arkiveringen ar helt beroende av spelarna i en
community eller de kommersiella foretagens egna arkiverings- och
backuprutiner.

En sarskild kategori material ar det material som tjanstemén och politiker
mer eller mindre privat sprider pa sociala medier. Hit hor ocksa journalistiska
material producerade inom eller utom traditionella medieféretag och material
som journalister sprider s.a.s. privat pa plattformar som Twitter och Facebook.
Dessa material kan kraftigt paverka politiska beslut. Dessa material hor ocksa
enligt min prelimindra bedomning till de allra mest akuta att fa kontroll pa.

Aven mediehus publicerar i dag en hel del material digitalt som inte
nodvandigtvis arkiveras systematiskt, sd som digitala specialupplagor, tv-
sandningar eller kommentarer pa webbsidorna. Pa grund av att skrapandet av
webben ar tungt for systemet, brukar inte webbarkivering utifran goras sarskilt
djupt i strukturerna. Diskussioner och forum riskerar att stillas utanfor

systematisk arkivering.

Privata material
E-post, sms och fotografier utgoér exempel pa material som i dag utgor
vasentliga delar av var kultur och som endast undantagsvis tas om hand for

langsiktig bevaring.

Problem

Det finns flera olika typer av utmaningar som gor arkiveringen av material
svar att genomfora. Till dessa hor lagstiftning som géller upphovsratt,
personuppgifter och dganderatten till data. Till exempel dger Twitter den data

som deponerats vid Library of Congress och man kan inte utan lov och bistand
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av foretaget Twitter gora korningar i materialet. Det ar inte heller méjligt att

ladda ner data fran en Facebookgrupp eller -sida.

Arkivering av digitalbaserade material

Med digitalbaserade material avses sddana material som uppkommit i digital
form och som inte har ndgot “fysiskt original”. Det galler i teorin i stort sett alla
material i dag, men i praktiken bara en del, eftersom man fortfarande printar ut
en pappersversion i valdigt manga fall dar det ar mojligt och forklarar det som
“original”. Men bland materialen finns en 6kande médngd handlingar och
information som man antingen inte kan 6verfora pa pappersmediet, eller som
det inte ar andamalsenligt att gora det med, sdsom olika versioner av ett och
samma dokument. Versionshantering finns i manga dokumenthanteringssystem,
men ofta printar man ut endast en slutlig version pa papper.

Till material som inte ens gar att presentera pa papper med rimliga
anstrangningar eller utan att férlora mycket information hor en del
presentationer och kalkyldokument, databaser (som dock kan beskrivas sa att
de kan rekonstrueras eller anvandas manuellt &tminstone i teorin), webbsidor,
rorlig bild, ljud och en hel del andra saker sasom 3D-modeller, datorspel,
mjukvara osv. Situationen innebar att man inom minnesorganisationerna star

infor flera stora utmaningar:

= Vad av allt detta ska sparas?
* Vem ska spara det?

* Hur ska det sparas?

Den forsta fragan av dessa ar den svaraste. De tva senare fragorna finns det
mojligheter att dtgarda med existerande kompetenser och tekniker. Men det
forutsatter att klara och dvergripande insamlings- och bevarandestrategier gors
upp pa nationell niva. En inte heller oviktig aspekt ar fragan om vad allt detta far
kosta och hur mycket som kan goras inom existerande budgetmedel bara genom

att helt lagga om verksamhetsmodeller, och vad som kommer att skapa nya
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kostnader. Hur mycket dr samhallet berett att betala for att det digitala
kulturarvet bevaras? Vad har vi rad att forlora eller att géra om fran bérjan om
information forsvunnit? Vilka delar dr sddana som inte kan aterskapas ens till
nagon som helst kostnad?

Med tanke pa medborgarnas rattsskydd och for att vi skall kunna forsta och
undersoka samhalleliga fenomen behdver vi spara en hel del data. Att gamla
webbsidor eller delar av dem, till exempel kommentarfalt forsvunnit, gor att vi
kommer att ha svarare att se och beskriva vad som hdnde i webbens forsta
skeden, eller hur journalistiken paverkats av nya typer av interaktion med
lasarna. Det handlar om kritiska utvecklingsskeden, men det handlar ocksa om
kunskap som kan hjalpa oss att utveckla teknik och kommunikation pa sddana
satt som stoder en sddan samhallsutveckling som vi anser 6nskvard. Det géller
fragor som demokrati, utbildning och ekonomi.

Da det galler digitalbaserade material ar det avgorande att arkivfunktionerna
och hela processen ar ytterligt transparent och vialdokumenterad. Eftersom vi
saknar ett fysiskt original och ett digitalt original kan vara fullstandigt likvardigt
och kan te sig identiskt med sin (férfalskade?) kopia, dr den digitala
proveniensen viktig. Men lika viktig ar trovardigheten hos den som levererar
materialet. Ett trovardigt digitalt arkiv foljer nationella och internationella
standarder och har en utforlig och 6ppen dokumentation.

Vid den tekniska processen att arkivera digitalbaserade material ar en
tumregel att man borde komma in i processen sa tidigt som mojligt for att ha
hela livscykeln under kontroll och dokumenterad. Detta ar viktigt bade av
principiella skal (behovet av grundlig proveniensdokumentation) och av
tekniska och i forlangningen ekonomiska orsaker. Da det giller dokument som
ar normala handlingar ar detta ofta mojligt att I16sa med ett bra
dokumenthanteringssystem. For att det ska fungera ar det mycket viktigt att
anvandbarheten ar god och funktionerna motsvarar arbetsprocesserna val,
annars hamnar relevant information latt utanfor informationsférvaltning och

arkiv.
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Da det galler arkivering av andra typer av data ar utmaningarna storre och
kraver framst eftertanke och planering pa langre sikt, sa att man inte plotsligt
besitter endast obsolet information eller, dnnu varre, ingen information alls. En
verklig risk ar ocksa den, att man kopt system som tjanster och plotsligt inte mer
har tillgdng till informationen i sin strukturerade form. Till denna kategori hor
till exempel webbsidor. Vill man da forlita sig pa de skrapningar som gors av
webbarkiven, eller vill man sjalv arkivera sina webbsidor, sd att man alltid vid
behov (t ex vid en rattsprocess) kan far fram all data? Detta 4r ndgot man inom
alla organisationer borde ta stallning till. For detta behdver man en tillrackligt
omfattande arkivbildningsplan.

Vad giller information som finns ute pa webben i dvrigt kan man konstatera
att manga leverantorer inser att det ar ett kriterium for trovardighet och
kundernas fortroende att man alltid kan hamta hem sin data. Detta giller till
exempel Twitter och Google. Samtidigt har man inte pa Twitter direkt nagon
mojlighet att automatiskt ladda ner dven andras tweets, vilket kanske en
myndighet borde géra om man svarat pa en fraga, och bestamt att sddan
korrespondens ska arkiveras. Pa Facebook ger man inte heller (for narvarande
atminstone) uppratthallare av sidor eller grupper mojlighet att ladda ner hela
sidans innehall. Orsaken till denna linjedragning kunde tankas ligga i
upphovsrattsfragor, men detta borde vara en sak som gar att stipulera i
anvandaravtalen. Det vore onskvart att arkivvasenden i olika ldnder, helst
koordinerat, kunde vanda sig till féretagen (i synnerhet Facebook) och férséka
avtala om denna fraga. Det skulle underlatta arkiveringen betydligt for manga
myndigheter, foretag och foreningar, om de enkelt kunde kopiera ner innehallet

fran sina Facebooksidor.

Urval - vad ska sparas?

Vi granskade ovan vilka olika typer av data som uppstar i dag i digital form.
Dessutom finns en typ av data som ar essentiell i sammanhanget: sjdlva
datorkoden, som pa satt och vis kan vara publicerad som produkt, men vars

struktur kan vara hemlig av kommersiella skil. Ett program eller en applikation
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kan alltsa vara publicerad, trots att koden inte dr 6ppet publicerad. Denna typ av
data hor till den privata sfaren som ags av foretag, eftersom sjalva koden inte har
upphovsratt utan kan ha patent som skyddar den mot direkt kopiering.

Om vi narmar oss problematiken ur kulturarvs- och forskningsperspektiv for
att forsoka ringa in vilka data som ar relevanta att spara, hamnar man snabbt in
pa valdigt teoretiska och filosofiska fragor, sdsom vad kulturarv egentligen ar.
Det dr inte ovanligt att man indelar kulturarv i materiellt och immateriellt arv,
vilket i sig blivit problematiserat under 1900-talet i takt med att modern
teknologi fatt en allt storre betydelse i vart samhalle, samt pa grund av
utvecklingen inom kultur- och mediehistorisk forskning. Det ar i dag uppenbart
att mediet inte kan férbises som en bidragande faktor i hur det "immateriella”
kulturarvet formas. Den bokhistoriska forskningen, men ocksa hela den
moderna ekonomiska historieskrivningen, har visat fér oss att det materiella
inte dr nadgot som kan forbises, och att ekonomiska och mediala faktorer
paverkat till exempel de aspekter av kulturarvet som undersoks inom
folkloristiken, for att inte tala om lardomshistoria eller politisk historia.
Samtidigt dr det ytterst viktigt att man inte sammanblandar de ekonomiska och
resursrelaterade aspekterna med fragor om varde och varderingar, varken i dag
eller dd man talar om det forflutna.

Om vi som utgangspunkt véljer att tinka oss att framtida forskning i kultur,
samhalle och kulturarv i stort kommer att ha samma strukturer som i dag,
riskerar vi att gora en missberdkning som kommer sig av att mycket
vetenskaplig kunskap fods genom interaktion mellan olika discipliner. Detta ar
dessutom en trend som starks av den tekniska utvecklingen, som ger redskap for
att integrera olika typer av metoder och material pa radikalt nya satt.?4 Den
tvarvetenskaplighet och mangdisciplinaritet som det talats om i s manga ar,

utan att de sa ofta lett till genuint integrerade typer av ny kunskap, kommer

94 Lev Manovich, Software Takes Command (Bloomsbury Academic 2013),
http://issuu.com/bloomsburypublishing/docs/9781623566722_web (2013-11-19), och Martin
Weller, The Digital Scholar (Bloomsbury Academic 2011), DOI:
http://dx.doi.org/10.5040/9781849666275; for avsnittet om interdisciplinaritet se
http://www.bloomsburyacademic.com/view/DigitalScholar 9781849666275 /chapter-ba-
9781849666275-chapter-006.xml (2013-11-19).
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sannolikt, i takt med att digitala forskningsmetoder och till exempel ldnkad data
blir vanligare, att faktiskt leda till ett allt mer enhetligt falt inom humaniora, dar
man inte langre kan dra klara disciplindra granser. Vi kommer troligen allt oftare
att arbeta med liknande material och liknande metoder inom traditionellt skilda
humanistiska forskningsdiscipliner. Det ar férmodligen just i skarningspunkter
mellan olika traditionella omrdaden och dven i samarbete med helt andra
vetenskaper och till och med konstnarer, som den nya kunskapen kommer att
fodas.

Det ar alltsd inte &ndamalsenligt att tanka sig att man kan definiera
kommande behov av forskningskallor utgdende fran tanken att vi behover kallor
for "ekonomisk historia", "politisk historia", "begreppshistoria"” eller
"forvaltningshistoria”. Snarare kunde man forsoka se pa den pagaende
utvecklingen i samhallet och fraga sig vilken information som kan vara relevant
med tanke pa for det forsta rekonstruktion av olika sakforhdllanden, och for det
andra for att kunna forklara olika storre skeenden i samhallet. [ slutdandan
kommer vi ratt nara fragan om vilka material journalister, konst- och
samhallsforskare i dag anvander eller borde anvinda i sitt arbete.

Det basta sattet att ndrma sig fragan ar antagligen darfor att forsoka stalla
potentiella forskningsfragor till samtiden. Dessa kunde vara, forutom
"traditionella"” forskningsfragor om utvecklingen inom forvaltning, lagstiftning,
ekonomi eller personhistoria, fragor som beror just rekonstruktion av till
exempel offentlig eller privat debatt, frigor om maktbruk eller informationens
gang, eller om hur sjdlva kulturen och samhallet forandras pa ett mer principiellt
plan. Eftersom data och teknologin ar i en nyckelroll, blir det viktigt att spara
sarskilt den typ av data som namndes i inledningen, det vill sdga att bevara
sjdlva mediet, vilket i synnerhet betyder datorkod.

Tyvarr ar just datorkoden nagot som i dag faller utanfor den sa kallade plikt-
eller friexemplarslagstiftningen. Den faller dessutom utanfér upphovsratten,
trots att den ar proprietdr i manga fall. Just nu ar det dgaren till koden som
ansvarar for bevarandet, vilket inte ar ett sarskilt palitligt tillvigagangssatt.

Foretag tenderar i allmadnhet inte viardesatta "gammal information" tillrackligt
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enligt vad dtminstone historiker anser. Om man sokt patent finns sannolikt en
del information om lésningarna hos myndigheterna, men de giller inte hela
program, utan enskilda l6sningar. Det basta sattet att 16sa detta ar sannolikt att
lagstiftarna tar den ratt de har att bestaimma 6ver foretag for att fa ut
information fér bevarande, vilket kan géras utan att kompromettera
konkurrensen. Att forska i sjdlva datorkoden som ett kulturellt fenomen ar ocksa
ett relevant omrade.?®

Andra fragor som nu kdnns relevanta, ar fragor om hur makten och
offentligheten forandrats i vart samhalle i och med de nya mediernas intag i
allminhetens vardag. For att forska i detta kommer vi att beh6éva mycket
material fran webben och sociala medier. Vi behover ocksa kédnna till hur
fenomen som Wikileaks, Wikipedia eller Open Knowledge-rorelsen utvecklats,
badde produktionen och anviandningen av material och tekniker, och hur
medierna ompositionerat sig i forhallande inte bara till ldsarna, utan ocksa
annonsorer, makthavare och journalister i och med den digitala utvecklingen.
Ocksa utvecklingen av niathandel och foretagen ar relevant, foretag som Amazon
och Google besitter mycket data om penningstrommar och kulturella beteenden
i sina databaser.

For att kunna rekonstruera och forsta verkligheten for dagens manniskor
behdvs exempel pa helheter ur sociala medier, spel, sms, e-postanvandning,
bilder, appar, spam ... Eller racker det att vi har subjektiva beskrivningar av
manniskorna sjalva? Ser vi sjdlva som individer vad som hdnder just nu vad
galler langsammare strukturella forandringar? Hur har webben paverkat hur
offentlighet, kultur och makt ser ut?

Det forefaller uppenbart att vi inte i dag kan gestalta var samtid och
utvecklingen tillrackligt tydligt.?¢ Historien ar per definition ndgot som skrivs
efterat. Den kommer sannolikt delvis att skrivas med hjalp av stora

dataméangder, som dppnar for strukturell analys av olika fenomen, sa som

95 Se t.ex. Marc C. Marino, "Critical Code Studies”, Electronic Book Review 4.12.2006,
http://www.electronicbookreview.com/thread/electropoetics/codology (2013-11-19).

96 Har kan man hanvisa till Paul Ricceurs omfattande produktion kring historia, t.ex. La
mémoire, U'histoire, 'oubli (Seuil 2000).
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kommunikation eller penningtrafik. Det ter sig darfor viktigt att faktiskt forsoka
spara stora datamangder. I dag ar mycket av dessa datamangder anda i
huvudsak privat egendom hos stora foretag. Microsoft, Nokia eller Apple vet
minst lika mycket om oss och vart samhélle som vara myndigheter. Till exempel
Twitter har delvis 6ppnat sin data for externa forskare, medan manga andra
foretag och medier skyddar sin data av kommersiella och integritetsskal.

Man kan dnda tanka sig att minnesorganisationer och lagstiftare kunde och
borde gora upp systematiska planer foér hur man kunde ta tillvara digitalt
kulturarv och forsoka dtgarda de juridiska behov som finns gillande
pliktexemplar och upphovsratt. Forskningens behov borde ha hogsta prioritet,
daven om man givetvis bor se till att man inte riskerar att stora marknader eller
hotar principerna for personlig integritet. Forskare har traditionellt haft en etisk
kodex och man har hyst fortroende for deras integritet och goda avsikter, och
detta fortroende som nu blivit kringskuret av forlegad eller ensidig lagstiftning
borde explicit utstrackas till anvandningen av digitala material. Det betyder i
praktiken att man for akademisk forskning borde kunna fa kopiera, spara och
behandla vilka data som helst.

Forskare bor vara utbildade i att kunna bedéma hur de presenterar sin
forskning sa att den inte kranker nagra rattigheter. Personlagstiftning och
upphovsrattslagstiftning reser i dag hinder fér verksamhet inom forskning och
minnesorganisationer. Dessa hinder borde snarast atgardas. Det ar inte heller
orimligt att till exempel foretag, som drar stor nytta av grundforskning och
offentliga utbildningssystem, ger sitt bidrag tillbaka ocksa i form av data, som i
sin tur efter forskningen sedan kan stéda deras egen utveckling och
innovationsverksamhet. Forskarna och minnesorganisationerna bor a sin sida
sedan vara mycket noggranna med hur man anvander data, sa att man inte

forvranger konkurrensen eller lacker sddan information som skadar nagon.
Langsiktigt digitalt bevarande

Forutom valet om vad som skall sparas, star vi forstas infor ytterligare fragor

da det galler hur sparandet ska ga till. Vi maste ocksa fraga oss vilka egenskaper
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vi vill spara hos det vi vill bevara, eftersom man sannolikt i ndgot skede kommer
att sta infor konvertering av material och man maste bestimma hur viktiga olika
egenskaper hos ett material ar: Behover vi i framtiden veta vart alla lankar ledde
fran denna webbsida? Behover vi ha kvar PowerPoint-presentationens
animerade overgangar? Maste vi ha kvar annonserna i YouTube-videon (om nu
nagon arkiverar YouTube...)? Vi kommer har att kort ga igenom nagra
grundbegrepp, som ar viktiga att kdanna till. Utgangspunkten ar att allt digitalt
material fordldras och blir det som ibland kallas obsolet ocksa pa svenska, det
vill sdga att en hard- eller mjukvara blir foraldrad eller ett filformat blir gammalt
och helt oanvandbart forr eller senare. Dessutom kan bade medier, mjukvara
och data ga sonder av manga olika orsaker. For att eliminera risker behovs
systematisk planering av bevarandet.?”

[ huvudsak finns det tva olika strategier for att bevara digitala material. Ett
vanligt alternativ inom arkivvarlden i dag ar att man valjer migrering, vilket
innebar att man ar installd pa att konvertera mellan medier, filformat och
program allt efter att tekniken utvecklas. Man migrerar alltsa bade sjalva
innehallet till nya format och flyttar det till nya medier, eftersom bada anses ha
begransad livstid. Till exempel en CD-skiva anses inte ha sd mycket langre livstid
an en C-kassett av god kvalitet, det vill saga ett par decennier. Som medium har
man inom arkiv ofta i dag sa kallade LTO-band, det vill siga magnetband av hog
kvalitet. Orsaken till detta ar delvis historisk och kommer fran en tid da
utrymme pa datorernas hardskivor var mycket dyrt. Man har nu investerat
mycket i dessa i sig ekonomiska och valbeprévade tekniker, varfér andra
metoder kanske ibland nedvarderas utan tekniska orsaker. Numera diskuterar

man namligen bade bevaring i egna distribuerade system, t ex LOCKSS ("Lots of

copies keeps stuff safe”, 1as mer pa http://www.lockss.org/) och andra former

97 Ett centralt arbete pa detta omrade ar C Becker et al, "Systematic planning for digital
preservation: Evaluating potential strategies and building preservation plans”, International
Journal on Digital Libraries 10:4 (December 2009), s. 133-157, D01 10.1007/s00799-009-0057-
1, tillgdnglig som pdf pa adressen: http://publik.tuwien.ac.at/files/PubDat_180752.pdf (2013-
11-27).
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av anvandning av hardskivor eller material som glas.?® Magnetbanden ar ratt
kansliga for stralning, men d andra sidan drar de ingen stréom sa lange de vilar.
Ocksa data pa magnetband bor emellertid kontrolleras och forfriskas, det vill sag
skrivas om regelbundet, helst med ett ars mellanrum.??

Formatmigrering betyder att man konverterar data fran ett filformat till ett
annat. Eftersom det ror sig om 6versattning finns alltid en allvarlig risk for att
information ska ga forlorad. Fragan ar bara hur mycket och vilken information
man véljer att tappa. Dessa fragor ar mycket tekniska och beror pd vad man
tanker sig att man i framtiden skall anvianda informationen till (det kan man
trots allt inte med sdkerhet veta, men man maste dnda géra medvetna val har
och inte ldta den tekniska terminologin skramma en, utan be att fa den forklarad
for sig genom konkreta exempel). Format foraldras i takt med att
programvarorna utvecklas. Har programmet en 6ppen kod som finns tillganglig
pa webben, betyder det att en it-kunnig person alltid kan ta fram information ur
en fil, vilket inte alltid ar fallet med kommersiella produkter. For att sta pa

sakrare grund galler det alltsa att fundera pa att helst valja:

= filformat som ar mycket vanliga (for bilder tiff el jpeg, for text pdf, olika
xml-baserade format)

= filformat som har 6ppen kod (for text odf, presentationer odp)

Och som sagt man maste fundera 6ver vilka egenskaper man vill bevara,
vilken funktionalitet som ar relevant i synnerhet da det galler digitalbaserade
material. Detta dr inte enkelt, men det ar viktigt att beakta. D4 man anvander sig
av databaser vid sin forskning blir dessa fragor annu viktigare for den

vetenskapliga trovardigheten.

98 Chris Welsh, “Hitachi invents quartz glass storage capable of preserving data for millions
of years”, The Verge 2012-09-27, http://www.theverge.com/2012/9/27 /3417918 /hitachi-
quartz-glass-data-preservation (2013-11-27).

99 Mycket bra diskussion fors pa bloggar. Bra stéllen att borja ar Library of Congress blogg
The Signal, http://blogs.loc.gov/digitalpreservation, och David Rosenthals blogg DSHR,
http://blog.dshr.org/.
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Den andra strategin for bevarande ar emulering. Det innebar att man ser till
att man bevarar de tekniska miljoerna, eller tillracklig information om dem, sa
att man kan skapa virtuella miljéer for att anvdanda gamla filformat eller
program. Denna metod verkar vara mer populdr bland personer med rent
teknisk bakgrund. Den ter sig enklare och mindre komplicerad och riskfylld. I
praktiken dr metoden dnda en en verklig utmaning, eftersom mycket av
mjukvaran ar proprietar och det inte finns nagra juridiska mojligheter i dag att
arkivera och dokumentera till exempel de i dag sa oerhort vanliga programmen
fran Microsoft eller Adobe. Samtidigt kan man konstatera att konvertering till
oppna format och till exempel arkivdugliga pdf-filer innebar stora risker for
forlust av relevant information.

Som vi tidigare skrivit dr teknisk och administrativ metadata, samt annan
dokumentation sa som systemens loggar, viktiga for bade sjilva bevarandet och
for trovadigheten. Den tekniska proveniensen ar oerhort viktig for kallkritisk
beddmning av material; det dr en sak som direkt handlar om informationens
autenticitet och integritet. Autenticitet ar nira forknippat med trovardighet och
proveniens. Eftersom digitala objekt latt kan kopieras och dven forandras pa ett
ofta osynligt satt kan det vara svart att faststélla autenticiteten pa digitala objekt.
Med noggrant dokumenterad proveniens kan man tolka det digitala objektet i
forhallande till ett originalobjekt och fastsla graden av autenticitet. Integritet ar
ocksa viktigt for autenticiteten. Integritet innebar att det digitala objektet inte
har férandrats inom en viss tidsperiod. Det kan man férsdkra sig om genom att
rakna ut kontrollsummor (checksum) av ett objekt pa olika tidspunkter och
jamfora dem. Om summorna dr samma ar objektet oférandrat och dess integritet
bevarad. Orsaker till att objekt fordandras kan t ex vara medveten forandring
eller datarota.

Datarota dr ett fenomen som férekommer mycket sallan och innebar att
koden utan synbar orsak av sig sjalv forandrats. Har man att géra med mycket
komprimerade filer ar detta dnda ett mycket stort problem. Det beror pa att man
vid komprimeringen anvander sig av matematiska algoritmer for att krympa

ihop data, sa att den sedan kan ”svéllas upp” igen da den ska anvandas genom en
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omvand komplicerad rakneoperation. Da kan det racka med att en enda liten
nolla blivit en etta eller forsvunnit for att hela processen av aterskapande skall
misslyckas totalt och all information vara férlorad. Detta dr den enkla orsaken
till att man alltid forsoker undvika komprimering da det ar majligt. Datarota ar
alltsa mycket sdllsynt, men ju storre mangder data man sparat desto sannolikare
ar det att man rakar ut for det. Det ar ocksa en tungt vagande orsak till att man
garna skall ha manga kopior av all data.

For att bekrafta att en fil ar oférandrad maste man regelbundet rdakna
kontrollsummor och varenda férandring eller annan atgard maste
dokumenteras i metadata. Detta kallas filens proveniens och den maste, liksom
da det giller alla arkivmaterial, vara dokumenterad sa bra som mojligt, eftersom
den paverkar den kallkritiska bedomningen.

[ slutdndan handlar dnda allt om hur trovardigt ett arkiv ar, for aven digital
proveniens kan vara bristfdllig, fér teknisk for en lekman att vardera eller helt
enkelt rent forfalskad. For sjdlva bevarandet kan det daremot vara vitalt pa lang
sikt att veta exakt vilket program som anvants och vilka atgarder som vidtagits
under olika skeden av filens livscykel. Genomskinligheten och 6ppenheten ar i
sig kanske det allra viktigaste kriteriet for en humanist vid denna bedémning.
Ger arkivet ut information om teknisk proveniens och en beskrivning av sina
system in i minsta detalj? Anvdnder man sig av internationella standarder som
Open Archival Information System (OAIS) eller Preservation Metadata
(PREMIS)? I annat fall kan och bor man fraga sig: varfor inte? Detta verkar
mojligen lite 6verdrivet tillsvidare, men betdnk en situation, som ar ratt nara
forestdende, da stora delar av alla offentliga handlingar bara finns i digital form.
D3 maste vi kunna vara sidkra pa att ingen fixat till ett eller annat protokoll eller

beslut, oberoende av om det migrerats flera ganger.
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Fordjupning: Bevaringssynpunkter pa nagra vanliga filformat

Juha Lehtonen

Att vilja filformat dd man planerar bevaring ar inte en enkel process. |
allmdnhet rekommenderas att vanliga "kontorsdokument”, sdsom
presentationer, textdokument och kalkyldokument, konverteras till antingen
PDF/A eller nagot annat 6ppet xml-baserat format, s som de format som
anvands av Open Office.

D3 man véljer filformat ska man alltid tdnka pa andamalet: Hurdana
egenskaper behéver filen ha? Ar det viktigt att bevara utseendet, innehéllet eller
funktionaliteten? Atminstone da det giller filer skapade i vanliga
kontorsprogram (ODF, OOXML, PDF) kan alla funktioner vara svara - om inte
omojliga - att bevara, eftersom filerna kan innehalla valdigt mycket egenskaper
och olika komponenter. Dessutom kan olika element infogas i en enda fil nastan
hur som helst, till och med innanfor varandra.

Och hur gar det med att migrera mellan olika filformat? Moéjligheten att
redigera dokumentet gar forlorad, men utseendet kan vanligen bevaras ganska
val, nar ett MSOffice-dokument konverteras till en PDF/A. A andra sidan bevaras
redigerbarheten, men inte nédvandigtvis utseendet, om samma dokument
konverteras till ODF-format. Innehall och utseende ar inte heller nodvandigtvis
samma sak, dd man konverterar till ODF. Presentationer kan till exempel
innehalla funktioner, dd man pa samma bild upprepade ganger lagger nya
element ovanpa andra genom en animation. Nar filen konverteras till PDF/A,
syns nog de oversta objekten, men animationsfunktionen férsvinner och darfor
forsvinner ocksd den information som ingick i den (alltsa de underliggande
elementen). Ibland kan det vara en fordel att man tappar information. Till
exempel racker kanske ett komprimerande ljudfilsformat bra, da det giller att
bevara talande roster, medan ett format utan packning verkligen tar mycket

utrymme.
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Da det galler langsiktigt digitalt bevarande (LDB) ar det viktigt att utreda, hur
val filformatet lampar sig for bevaring. En av karnfragorna ar: Kommer vi att fa
problem, nar vi vill 6verge det filformat vi nu tar i bruk? Det leder oss in pa en
del nya fragor: Finns dokumentationen av detta format 6ppet tillganglig? Kostar
den? Ar specifikationen formellt standardiserad? Hur mycket anvinds
filformatet vid bevaring eller éver huvud taget? Ar specifikationerna etablerade
eller kommer det ofta nya versioner av filformatet? Beaktar man
kompatibiliteten framat och bakat mellan de olika versionerna? Har filformatet
egenskaper som ar beroende av en specifik hardvara? Innehaller filen lankar
eller hanvisningar till externa objekt? (Observera att detta ocksa kan géalla de
delar av filen som anvandaren normalt inte ser, alltsd metadatan inne i filen.)
Hurdana infogade objekt innehaller filen? Kan filen repareras om den gatt
sonder? Oberoende av hur bra ett filformat ar, kommer det en dag att inte langre
vara i allmdn anvandning, och da star vi infér samma fragor med de nya
formaten.

Filformatens specifikationer ar en noggrann beskrivning av hur filen ar
uppbyggd och vad den kan innehalla. Da det galler langsiktigt bevarande ar
specifikationen mycket viktig och darfér bor man foredra sddana filformat, som
det gar att fa tag i specifikationen for. Om den ar standardiserad, ar det tryggare
att lita pa formatet, for da uppstar det inte sa latt olika versioner eller varianter
av filerna som sedan maste beaktas vid bevarandet. Av en noggrann
specifikation far man pa ett teoretiskt plan reda pa alla egenskaper filen kan ha
och man kan direkt bedéma hur val de lampar sig for LDB. Specifikationen
mojliggor ocksa forverkligandet av sddana verktyg, dar de olika egenskaperna ar
beaktade med tanke pa just LDB. Om man inte har specifikationerna for ett
format och de program som normalt anvands skulle forsvinna ur bruk, kan en fil
i vdrsta fall bli helt olasbar.

Hur dr det da med oberoende? I kontorsfilerna ar en vanligt forekommande
hanvisning i filen uppgiften om typsnittet (ofta kallat fonten). I normalt bruk
inkluderas inte fonten i sjdlva filen, utan den innehaller ofta endast en

hanvisning till en viss bokstavstyp, som mjukvaran sedan hamtar ur dan aktuella
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datorns typsnittsbibliotek. Om typsnittet inte hittas, valjs ndgon annan
forhandsinstalld bokstavstyp, vilket ibland kan férorsaka problem: till exempel
kan raderna och sidnumreringen férandras och hanvisningar till texten kanske
inte langre stammer, texten i tabeller som ingar kanske inte langre passar in i
sina celler osv. | kontorsfilerna kan man i dag ocksa inkludera hela typsnittet,
dvs exakt hur alla bokstaver ska se ut, och di kan texten alltid visas korrekt -
forutsatt att mjukvaran man anvander klarar av att utnyttja de infogade
bokstaverna.

Att baka in olika typer av information i sjdlva filen ar inte alltid en bra l6sning,
eftersom detta kan komplicera innehallet ytterligare och gora bevarandet annu
svarare. Olika funktionella komponenter (t.ex. ActiveX-komponenterna) hor till
den typen av egenskaper i en fil som inte ar latta att bevara. Kraven pa bevaring
kan foda nya typer av filformat, sdisom PDF/A, som ar en version av PDF som ar
en [SO-standard, dar vissa vanliga egenskaper i PDF-filer ar férbjudna.
Malsattningen med PDF/A ar att sdkra att filerna ar oberoende av vilken
hardvara som anvands, att de inte innehaller ndgra hanvisningar utanfar
dokumentet sjalvt (t ex ingar hela bokstavstypsnittet) och filen dokumenterar
(beskriver) sig sjalv. Allt detta ar egenskaper som ar relevanta vid LDB.

Till slut &nnu nagra ord om metadata som sparas inne i sjalva filen: Metadata
kommer att utgéra en mycket viktig del av bevarandet, eftersom man i dem
kan ange en beskrivning av innehallet, proveniens, tekniska uppgifter och
rattigheter. I en del filformat kan man infoga valdigt mycket metadata och det
lonar sig forstas att gora dar ocksa, men metadata borde ocksa bevaras
nagonstans separat i ett for dem lampligt format, till exempel som xml. Att
bevara metadata separat tryggar tekniskt deras lasbarhet, och mojliggor
forverkligandet av effektiva sokningar, sortering eller olika statistiska
operationer. Dessutom ar det inte sagt att man vid en formatmigrering lyckas
bevara all metadata som finns inne i filen, varvid en separat hantering av dem

anda blir aktuell.
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Kapitel 7. Att formedIla historia i en digital varld

Kenneth Nyberg och Jessica Parland-von Essen

Att arkivera och publicera forskningsdata

Det ar inte bara det sammanhang i vilket forskning bedrivs, de fragor som
stélls och de metoder som anvands som paverkas av den digitala utvecklingen,
utan ocksa hur resultaten av forskningen bevaras och gors tillgangliga. Om
kdrnan i den digitala revolutionen ar att information kan lagras och spridas
snabbare, enklare och billigare an forut, far det betydelse for vilka krav och
forvantningar som finns pa forskningens 6ppenhet och tillganglighet.
Transparens, mojligheten att granska de forutsattningar, material och metoder
vetenskapliga studier bygger p43, ar ju en fundamental utgangspunkt i all
forskning, och ur den aspekten har den digitala utvecklingen lett till nya
mojligheter och utmaningar. Dels handlar det om hur sjdlva resultaten sprids
och gors tillgangliga, dels om hur underlaget med digital teknik numera ocksa
kan tillhandahallas offentligt och bevaras mer langsiktigt, och slutligen - inte
minst - om hur de kunskaper forskningen genererar kan férmedlas i mer

populdra sammanhang och i undervisning.

Bevarande och tillgdngliggorande

Fragan om forskningsdata ar rent praktiskt den man maste borja tanka pa
tidigast i forskningsprocessen, eftersom det maste finnas utvecklade planer
kring hur data ska hanteras redan innan arbetet inleds. [ takt med att allt storre
del av det material man anvander som underlag ar digitalbaserat - och i princip
allt det material forskarna sjalva producerar ar ju det redan idag - kommer
denna typ av bevarande och tillgangliggérande att bli en allt storre fraga. Kraven
pa dven humanistiska forskare att ha genomtéankta strategier kring detta 6kar
darfor for varje ar som gar, samtidigt som manga av dem - sarskilt kanske inom

amnen som historia - inte dr vana att tdnka pa sina empiriska material i termer
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av "forskningsdata". Aven om det ir en term som ofta férknippas med
kvantitativa forskningsmaterial i digital form ar emellertid ocksa kvalitativt
material (digitalbaserat eller ej) forskningsdata som kan struktureras och
markas upp pa ett standardiserat satt.

Varfor ar da detta viktigt? I Finland utkom i november 2013 en rapport om
tillgang till forskning vari man ocksa inkluderade 6ppna data.1% [ rapporten
framkommer vilken stark agenda som finns for s.k. Open Access bade

internationellt och nationellt. P4 hemsidan for Svensk Nationell Datatjanst (SND)

i Goteborg som vi strax aterkommer till, finns en mer utforlig redovisning av
skalen till att bevara och tillgangliggora forskningsdata, men bland annat
handlar det om att forskningsdata kan vara anvandbara i andra sammanhang dn
de dar de ursprungligen samlades in eller skapades. Ofta ar forskningen
offentligt finansierad och kostar en hel del att genomfora, varfér det vore sléseri
att inte ta tillvara bade resultat och ramaterialet - forskningsdata - for framtida
bruk. Mer principiellt ar det ju ocksd, som redan papekats, alltid viktigt med
genomskinlighet i forskningen, det vill saga att grundvalarna for resultat och
slutsatser kan kontrolleras av andra forskare. Ytterligare ett skal som latt gloms
bort ar att tillgangliga forskningsdata av hog kvalitet kan vara vardefulla
material att anvandas i undervisning pa olika nivaer.

Sedan 2012 kraver Vetenskapsrddet att alla ansokningar om projekt dar
insamling av data utgor en viktig del ska innehalla en datapubliceringsplan.101
Dar ska det framga vilken typ av data som samlas in och hur, hur dessa data
lagras och bearbetas under projektets gang samt hur de ska bevaras pa langre
sikt och goras tillgangliga for andra. En viktig punkt i datapubliceringsplanen ar
en "metadatadeklaration”, dar man beskriver vilken typ av metadata som
materialet kommer att markas upp med. Metadata dr, som vi skrivit om har

tidigare, mycket viktiga for att gora ett material tillgangligt och anvandbart, och

100 En lank till rapporten samt en kommentar pa svenska finns pa bloggen Essetter
http://essetter.blogspot.fi/2013/11/open-access-i-praktiken.html (2013-11-29). I rapporten
ingar ocksa en sammanfattning av laget i Finland, tyvarr endast pa finska.

101 "Vetenskapsradets Stora utlysning 2012 har
Oppnat”, http://www.vr.se/franvetenskapsradet/nyheter/nyhetsarkiv/nyheter2012/nyheter20
12 /nukanduborjaforberedadinansokan.5.25e86c0f1350e9e545d148c.html (2013-11-17).
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de bor darfor folja etablerade standarder och format som gér dem méijliga att
enkelt "oversatta” i olika sammanhang och for olika anvandningsomraden.

For Riksbankens Jubileumsfond, den andra stora finansidren av svensk
humanistisk-samhallsvetenskaplig forskning, ar laget mera oklart; i de allmédnna
anvisningarna for forskare som s6ker anslag namns inget om detta, men R]:s VD
Goran Blomqvist skriver i ett kort nyhetsinlagg fran april 2012 att stiftelsen
"stéller krav pa att resultatet av alla infrastrukturella projekt ska goras allmant
tillgangligt". Det ar dock oklart om detta syftar pd publicering av
forskningsresultat i sig eller tillgdngliggérande dven av forskningens ramaterial i
form av de data som samlats in eller producerats under arbetets gang. Blomqvist
skriver att det kan finnas "goda skal" for RJ att liksom VR stalla krav pa samtliga
projektansokningar, inte bara de infrastrukturella, att innehalla en

datapubliceringsplan, men ndgot sddant krav verkar inte finnas i dagslaget.102

Arkivering och Ildnkning av data
Som ett svar pa dessa behov har, pa Vetenskapsradets initiativ, Svensk

nationell datatjanst bildats. Det ar ett serviceorgan som lagrar, dokumenterar

och tillhandahéller forskningsdata for svensk forskning inom humaniora,
samhallsvetenskap och medicin. Syftet ar att gora det lattare for svenska
forskare att fa tillgang till bade svenska och internationella forskningsdata, och
det ar ocksa moijligt for enskilda forskare att 6verlamna data till SND for
tillgangliggorande. De accepterar bara kopior av material, eftersom larosaten
och andra organisationer har en lagstadgad skyldighet att arkivera material fran
de projekt de ar huvudman for. Liknande dataarkiv som SND finns i manga
andra lander och de samarbetar i ett natverk som utgor "en viktig del av

forskningsinfrastrukturen".103

[ Finland finns Finlands samhallsvetenskapliga dataarkiv i anslutning till
Tammerfors universitet, dar informationsvetenskapen ar en stark disciplin.

Dataarkivet ar grundat 1999 och innehaller 6ver tusen dataset av bade

102 Goran Blomqvist, "Ska forskningsdata bli tillgangligt?",
http://www.rj.se/svenska/130/var/newsID/563 (2013-11-17).

103 SND:s hemsida, http://snd.gu.se/ (2013-11-17).
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kvantitativ och kvalitativ karaktar. Det mesta materialet dr, som namnet sager,
samhallsvetenskapligt. Historia finns inte starkt representerat, men Riksarkivet
ar med i de styrande organen, och arkivet har en mycket tillmotesgdende
instdllning till forskare. Trots detta har inte historiker tydligen kommit sig for att
donera sina data till arkivet eller deponera dem dar. Dataarkivet kunde
eventuellt erbjuda en mojlighet ocksa for digital humaniora, men det kraver
malmedvetet arbete. Ett annat problem ar att en del forskningsdata som
historiker arbetar med de facto utgors av material som finns hos
minnnesorganisationerna, varfor det kunde vara befogat att fundera om till
exempel arkiv borde ta emot och bevara material som direkt har anknytning till
deras egna samlingar, till exempel fotografier som forskare tagit av deras annars
odigitaliserade material.

Hela detta problem med materialens “hem” ar emellertid mycket mindre i
praktiken om man kan arbeta med genuint 6ppen och i synnerhet lankad data,104
vilket borde vara den sjalvklara malsattningen. Det viktiga ar darfor att fundera
over struktur, dokumentation, bevarande och publicering redan i ett tidigt skede
av forskningen, sa att man till exempel som forskare ser till att man har
mojligheter och rattigheter att publicera sa mycket av materialen som mojligt.
Det lonar sig att atminstone konsultera dataarkiven gillande skapandet av
dataresurser. Man bor forstas ocksa vara ytterst forsiktig da det galler
personuppgifter och till exempel 1dgga upp det hela sa att materialen vid behov
enkelt kan anonymiseras.

For att data ska kunna lankas ar det av stor vikt att en nationell infrastruktur
finns, som erbjuder standarder fér hur man beskriver sina material. Vi behéver
ocksd kanna till och anvdnda oss av internationella vokabulédrer och andra
resurser for att hanvisa till exempel till amnesord, format, rattigheter, geodata

och mycket annat. Detta krdver en malmedveten administrativ styrning, som for

104 Lankning av data innebar att man markerar informationen med exakta koder for
relevanta begrepp. Tekniken har ocksa kallats semantisk webb eller webb 3.0 och har vunnit allt
mera terrdng inom webben tack vare att aktorer som World Wide Web Consortium, Tim
Berners-Lee och Google for fram tekniken. Las mer t ex pa http://www.w3.org/ eller
http://linkeddata.org/home.
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historikernas del omfattar bade forskningsdata och minnesorganisationer och

deras material.

Det nya publiceringslandskapet

Fragan om bevarande och tillgdngliggérande av forskningsdata har dnnu inte
vackt ndgon storre uppmarksamhet bland historiker och andra humanister.
Fragan om tillgdngliggérande av forskningsresultat har diaremot diskuterats
alltmer intensivt under senare ar och ar just nu brannhet i Sverige, delvis pa

grund av Vetenskapsradets beslut nyligen att dra in sitt stod till humanistiska

och samhallsvetenskapliga tidskrifter. (Vi aterkommer till det i ndsta avsnitt.)
Har liksom i andra sammanhang ar tillgdnglighet dock inte bara, eller kanske ens
framst, en fraga om tekniska mojligheter utan ocksa om institutionella
forutsattningar, och det ar ofta kring dem debatten om "open access" har rort
sig. Den diskussionen har i sin tur sammanfallit med flera andra
forandringsprocesser som borjat paverka publiceringsformerna inom
humanistisk forskning pa senare ar.

Traditionellt sett har dessa skilt sig ganska mycket fran forhallandena inom
naturvetenskap och medicin, dar publicering av artiklar pa engelska i tidskrifter
med "peer review" (kollegial férhandsgranskning) ldnge varit normen.
Humanister har oftare skrivit monografier eller artiklar och bokkapitel pa sitt
eget modersmal, vilket vanligen skett i tidskrifter utan systematisk peer review.
Det beror atminstone delvis pa att deras skrifter i hogre grad lases dven av
lekman och att forskningen av naturliga skal ofta beror specifikt svenska eller
finska forhallanden. Inom humaniora ar publiceringen traditionellt ocksd en
betydligt mycket mer langsam process dn inom andra vetenskaper, inte minst pa
grund av att textmangderna dr sd mycket storre. Det kravs mycket tid att skriva,
bearbeta, redigera och granska de langa texter som humanister behéver for att
forklara och beldgga sina resultat.

Under det senaste decenniet har emellertid de naturvetenskapliga
publiceringstraditionerna alltmer borjat paverka dven humanistisk forskning.

Skalet till det ar enkelt: En vaxande andel av forskningsmedlen fordelas idag pa
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grundval av system for att mata och vardera forskarnas produktivitet ifrdga om
vetenskapliga publikationer, sa kallad bibliometri. Dessa system omfattar i allt
hogre grad humaniora och samhallsvetenskap, men de ar uppbyggda utifran de
normer som traditionellt har gallt inom naturvetenskap, medicin och teknik,
vilket betyder att artiklar i internationella peer review-tidskrifter premieras och
monografier och artiklar pa nordiska sprak raknas som mindre vardefulla.
Trycket pa historiker och andra humanister att skriva for sddana sammanhang
har alltsa okat kraftigt, vilket de senaste aren borjat fa tydligt genomslag i
sarskilt yngre forskares satt att tanka kring sin publicering. Eftersom de
internationella tidskrifterna ofta dgs av kommersiella forlag (till skillnad fran de
nationella, som vanligen drivs av vetenskapliga samfund och sallskap) far dessa
forandringar konsekvenser for forskningens tillgdanglighet, genom att de stéller

fragan om upphovsratt kontra 6ppenhet pa sin spets.

Upphovsriitt till forskning

Av havd anses forskare ha upphovsratt till sin forskning. Upphovsratten
innebar att upphovsmannen under alla omsténdigheter har ratt att bli omnamnd
da man anvander sig av hens forskning, vilket ocksa fyller en funktion i den
vetenskapliga traditionen dar all kunskap maste underbyggas och forhalla sig till
annan forskning. Emellertid kan forskaren ge ifran sig rattigheten att publicera
sin text och forskning genom ett avtal med en forlaggare. Denne kan sedan lata
granska arbetet med hjalp av externa experter, vilket ger det mervarde som
akademisk merit och i basta fall som forskning. Forskaren maste i detta lage
avvaga hur mycket det dr vart att publiceras av ett visst forlag och om det ar
mera nytta eller skada av att forskningen finns tillganglig endast for en
begransad publik, vilket ocksd kan minska pa spridningen och antalet citeringar.

De kommersiella forlagen, vilka ofta ingdr i multinationella mediekoncerner,
bevakar omsorgsfullt sina rattigheter genom att se till att deras publikationer
bara nar dem som betalar for tillgdng. Kunderna ar till stor del
universitetsbibliotek runt om i varlden, vilka képer in tidskrifter och bécker for

att ge "sina" forskare tillgang till dem. Priset for manga tidskrifter har 6kat
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kraftigt en lang rad ar i f6ljd, vilket gjort det allt vanligare att bibliotek - dven
ganska valbestéllda sddana - minskar pa antalet tidskrifter de koper in. P4
manga satt har alltsa tillgangligheten till forskningsresultat, ofta producerade
med stod av offentliga medel, minskat under de senaste decennierna samtidigt
som de tekniska mojligheterna att tillhandahalla material digitalt via webben har
utvecklats dramatiskt. Det har gjort att forskare och deras resultat har hamnat i
klam mellan 3 ena sidan 6kade forvantningar pa tillganglighet, 4 andra sidan
krav pa att publicera sig i kanaler som blir allt mindre tillgangliga.

Komna sa langt kan det vara vart att papeka att sjalva idén om upphovsratt
historiskt sett ar relativt ny. Den dr en viktig komponent i den moderna
ekonomin, sarskilt i och med framvéxten av det sa kallade kunskapssamhallet,
men den utmanas ocksa pa ett fundamentalt satt av den nya digitala tekniken.
Den har gjort att det i all praktisk mening varken kostar pengar eller
anstrangning att reproducera och sprida idéer, kunskap och information fér den
individ som har en "dator" (brett definierat) och en natuppkoppling. De flesta
verksamheter som bygger pad sddan reproducering och spridning, och som
tidigare skyddats av det faktum att den bara kunnat ske i materiella former som
kravt kapitalstarka investeringar, riskerar att undergravas nar
transaktionskostnaderna nastan helt forsvinner. Foretradare for sddana
branscher forsvarar darfor tanken om upphovsratt, medan andra menar att det
ar ett forlegat synsatt som bygger pa forutsattningar vilka inte ldngre existerar.
Det finns ocksd manga som argumenterar for att fa eller inga idéer egentligen ar

genuint nya eller kan tillskrivas en enskild individ, utan "everything is a remix"

av tidigare idéer; de kan darfor definitionsmassigt inte heller dgas av nagon. (Jfr

avsnittet "Publicerandets ekonomi" i kapitel 2.)

Inom forskarvarlden har traditionellt tanken om den individuella
originaliteten varit mycket viktig, eftersom det ofta ar just genom enskilda
bidrag - mer eller mindre betydelsefulla - som forskningen gar framat.
Samtidigt har det alltid funnits ett medvetande om att det arbete som gors idag
med nodvandighet vilar pa det som gjordes igar, och framfor allt inom medicin

och naturvetenskap har forskningen i praktiken ldnge bedrivits i stora (och
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vaxande) forskargrupper. En stark stromning inom humanistisk och
samhallsvetenskaplig forskning de senaste decennierna har ocksa betonat det
problematiska i den traditionella bilden av det ensamma vetenskapliga geniet,
och visat pa hur forskningens framsteg alltid (i ndgon mening) ar resultatet av
gemensamma anstrangningar. Att sa ar fallet betyder givetvis inte att
individuella bidrag inte kan ha stor betydelse for den fortsatta
kunskapsutvecklingen, utan bara att enskilda manniskor alltid verkar i ett storre

sammanhang.

Oppenheten som ideal

Oavsett synen pa individuell originalitet - och diarmed hur mycket erkansla
enskilda forskare ska fa for sina idéer - ar 6ppenhet, transparens och fritt
delande av resultat sjalvklara och helt fundamentala varden inom all
vetenskaplig verksamhet. Utvecklingen mot alltmer av publicering i 13sta,
kommersiella tidskrifter gadr emot sadana traditionella normer, och det ar darfor
inte konstigt att det uppstatt en motreaktion inom forskningen och en
diskussion om arbetsférdelning, finansiering och distributionsformer inom
vetenskaplig publicering. Atminstone delvis knyter denna debatt an till den
storre, och ibland ritt radikala, rorelse av nataktivister som verkar for storre
informationsfrihet och ett ifragasiattande av upphovsratten i dess nuvarande
form.

Mot den bakgrunden kan "open access" ses som uttryck for en mer principiell
hallning rorande alla delar av forskningsprocessen. Det dr darmed ett
samlingsnamn pa en rad olika rorelser och initiativ for att gora bade
forskningsresultat och forskningsdata sa dppet tillgdngliga som mojligt, men har

och i féljande avsnitt ar det framfor allt publicering av resultat som star i fokus.

(Se foregdende kapitel for motsvarande diskussion om arkivering och

publicering av forskningsdata.) "Tillganglig" syftar i detta sammanhang

egentligen pa flera saker, fraimst kanske att materialet ar gratis att ta del av men
ocksa att det ar latt att hitta och tekniskt enkelt att fa tillgang till samt, inte

minst, att det bevaras och arkiveras pa ett satt som gor det tillgangligt dven pa
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langre sikt. Olika modeller for att astadkomma detta, och hur frdgan om open
access har utvecklats under de senaste dren pa en mer allman niva, utgér &mnet

for nasta avsnitt.

Open access i teori och praktik

Jessica Parland-von Essen och Kenneth Nyberg

Eftersom fragan om "open access" (0A) fram tills nyligen framst berort
forskare inom naturvetenskap och teknik har mycket av diskussionen om den
hittills mest kretsat kring publicering av tidskriftsartiklar. I det féljande kommer
vi att ta upp nagra aspekter av den diskussionen och ndgra av de OA-modeller
som foreslagits och provats, och dven har ligger tyngdpunkten pa

artikelpublicering. [ Yrsa Neumans fordjupningsartikel behandlas dock lite

narmare de fragor som galler just publicering av bocker med OA, vilket ju har

sarskilt intresse for historiker och andra humanister.

Oppna publikationsarkiv

Infor millennieskiftet ar 2000 utlyste Clay Mathematics Institute i Cambridge,
Massachusetts, det sa kallade Millenniepriset. Man hade valt sju oldsta svara
problem, som matematiker kaimpat med under 1900-talet. Losningar skulle
belénas med en miljon dollar. En av uppgifterna var beviset for Poincarés
formodan, formulerad av Henri Poincaré ar 1904: "Varje sluten, enkelt
sammanhangande 3-dimensionell mangfald ar homeomorf med 3-sfaren."10>
(Det dr en sats som handlar om sfarers topografi.)

Hosten 2002 laddade den ryskjudiska matematikern Grisja Perelman upp sina
forsta bevis pa Poincarés formodan, som foljdes av tva andra artiklar pa den

oppna publikationsplattformen arXiv. De vackte genast stort intresse bland

matematiker runt om i varlden som gav sig i kast med att undersoka bevisen,

105 Clay Mathematics Institute, "Millennium Problems",
http://www.claymath.org/millennium-problems (2013-12-12). Den svenska
problemformuleringen dr himtad fran Wikipedia, "Poincarés formodan",
http://sv.wikipedia.org/wiki/Poincarés_férmodan (2013-12-12).
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som verkar hdlla. Att bevisa matematiska problem (av den kalibern de ar i dag)
ar extremt omfattande och det behdvs alltid en granskningsprocess som tar lang
tid.  mars 2010 beviljades Perelman det forsta Millenniepriset. Han vagrade att
ta emot det eftersom han ansag sig ha utnyttjat en annan forskares arbete i
sadan utstrackning att denne ocksa borde ha beldnats.

ArXiv har under 2000-talet blivit den plattform dar nastan alla preprints av
artiklar inom matematik, fysik, astronomi, datavetenskap, kvantitativ biologi och
statistik publiceras.19¢ Artiklarna utsatts inte for ndgon forhandsgranskning.
Perelman valde att publicera sig direkt pa arXiv, som uppstatt som ersattning for
en klumpigare e-postlista, i stéllet for en traditionell forhandsgranskad tidskrift.
Hans och dven andra forskares exempel har visat att det hela fungerar mycket
bra. Forskare ar ratt noggranna med vad de lagger ut pa arXiv; kvaliteten ar i
allmanhet god, eftersom forfattarna ar radda om sitt forskaranseende.107
Samtidigt gar sjdlva publicerandet snabbare och billigare dn nagonsin tidigare.

Ett digitalt publikationsarkiv dr ett stélle dar forskarna kan publicera sina
artiklar, avhandlingar och annat material i elektronisk form. De digitala
publikationsarkiven bygger pa OA och har uppkommit som ett steg i
tillgangliggorandet av forskningsresultat. En allméan tillgang av
forskningsresultat genom ett 6ppet publikationsarkiv ligger i saval saval
forskningsfinansidrernas som forskarnas intresse. Forskarna ser manga fordelar
med dylika 6ppna arkiv, eftersom de ocksa fungerar som en sorts
publikationsforteckningar i fulltext och 6kar synligheten for den egna
forskningen.

Det 0ppna publicerandet har ocksa kritiserats.198 En konservativ syn gillande

vetenskapligt publicerande fokuserar pa forsvar av upphovsratt och en oro for

106 Preprints ar langt gdngna men oftast inte helt slutgiltiga versioner av vetenskapliga
artiklar som accepterats for publicering. Ibland kan det avse den version en forfattare lamnat in
for kollegial forhandsgranskning, ibland den helt fardiga texten innan den fatt sin grafiska
utformning av forlaget infor publicering.

107 Wikipedia, "arXiv",http://en.wikipedia.org/wiki/ArXiv samt http://arxiv.org/ (bada
2013-12-12).

108 Kate Worlock: "The pros and cons of Open Access", Nature [undated],
http://www.nature.com/nature/focus/accessdebate/34.html (2013-12-12).
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forskarnas och forskningens anseende (jfr foregdende avsnitt). Men det borde

vara sjalvklart att risken for plagiat ar mycket, mycket mindre om
originalpublikationen finns 6ppet tillgdnglig pa internet. Dessutom har det visat
sig, som pa arXiv, att seridsa forskare tar publicerandet pa allvar ocksa om det ar
fritt och inte har forhandsgranskats. Overlag ir socialt kapital en valuta som
kraftigt underskattats i tidigare teorier: det har visat sig att folk i allmdnhet
tillmater sitt anseende mycket stort varde pa webben dven i mindre seriosa
sammanhang.10? For forskare ar det givetvis ocksa fragan om professionalitet
och etik.

Digitala publikationsarkiv har vuxit fram sedan 2003 da Berlinkonventionen
undertecknades och ett internationellt samarbete inleddes, sedan biblioteken
inte pa annat satt lyckats pressa de stora forlagen till rimliga licenskostnader. |
mars 2008 rekommenderade European University Association universiteten att
vidta atgarder for att skapa digitala publikationsarkiv. I de nordiska ldanderna
startade nationalbiblioteken 2007 ett projekt for att koordinera sina arkiv. Det
har sagts att 2010 var det ar da OA-publicerandet nadde sitt verkliga
genombrott.110 Under aret vaknade det amerikanska forskarsamfundet till de
problem som man redan ldnge tampats med inom biblioteksvarlden, dvs. de
fullstandigt 6verprissatta tidskrifterna som monopoliserat forskningsresultat -
som dessutom ofta finansierats med offentliga eller allmédnnyttiga medel.

Det finns 6ver 2500 6ppna digitala publikationsarkiv i varlden. Europa har
gatt i spetsen for utvecklingen, medan amerikanska institutioner star for en
knapp femtedel. Endast en knapp femtedel av arkiven har haft en klart
definierad publikationspolicy. De flesta arkiven har en betoning pa

vetenskapliga artiklar och avhandlingar, men 6ver fyrtio procent innehaller

109 Jfr Clay Shirky, Here comes everybody: The power of organizing without organizations
(New York: Penguin, 2009).

110 Se till exempel Heather Morrisons blogginlagg dar hon gatt igenom statistik fran olika
O6ppna publikationsarkiv: "Dramatic Growth of Open Access: December 11, 2010 early year-end
edition", The Imaginary Journal of Poetic Economics 2010-12-11,
http://poeticeconomics.blogspot.com/2010/12 /dramatic-growth-of-open-access-
december.html (2013-12-12).
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ocksa opublicerade rapporter och "working papers" och i cirka en tredjedel finns

konferensmaterial.111

Modeller for open access

Pa Wikipedia finns en 6verskadlig genomgang av de olika l6sningar och

modeller fér OA som foreslagits och provats, men i korthet finns det ett par
huvudspar. En modell ar att forfattarna sjilva betalar for publiceringen i sa
kallade OA-tidskrifter som tillaimpar kollegial forhandsgranskning ("Gold Open
Access"); dvs. tidskrifterna finansieras av forfattaravgifter och dirmed behéver
de inte 1dsa materialet bakom betalvaggar. Denna modell innebar att
penningstrommen for publiceringen i var nordiska modell inte langre gar fran
staten via universitetsbiblioteken till forlagen. I stillet gar den fran
forskningsfinansiarerna, alltsa staten eller enskilda fonder, direkt till forlagen
via forskarna, som i samtliga modeller ar utan annan egentlig ersattning an
upphovsratten och vetenskaplig meritering.

En annan variant ("Green Open Access") ar att forfattarna sjdlva kan gora
tidiga eller slutliga versioner av sina texter tillgangliga i 6ppna arkiv pa webben,
men att den publicerade versionen med forlagets layout osv. ligger bakom en
betalvagg. Denna modell 4r moéjligen svarare att genomfora pa grund av
forlaggarnas motstand, men ar i slutdndan férmanligare ur ett
samhallsperspektiv. Den kraver inte heller att man 6kar méngden
forskningsbidrag med pengar som hamnar hos en tredje part med kommersiella
intressen. Det ar en modell som innebdar att idéerna i artiklarna far spridning
samtidigt som det for citering kravs att man har tillgang till den betalda
tidskriften, som pa sa vis kan bara sig ekonomiskt. Mdnga kommersiella
tidskrifter tillater i dag, i varierande grad, parallellpublicering men kraver da
ofta ett s.k. embargo. Det innebar att man inte far lagga ut artikeln pa webben

forrdn en viss tid efter publicering - vanligen sex, tolv eller tjugofyra manader.

111 Siffran fran 2013-12-12, se ndrmare statistiken pa Directory of Open Access Repositories,
http://www.opendoar.org/find.php?format=charts.
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Vissa tidskrifter som inte rdknas som OA publicerar numera sjilva sina

artiklar i fulltext pa webben med embargo, oftast sex manader eller ett ar; i

Sverige giller det till exempel Historisk Tidskrift och Scandia. Det finns dartill en
mangd andra varianter som faller ndgonstans pa skalan mellan helt "stangd" och
helt "last" publicering, allt eftersom forskare, finansiarer, forlag, larosdten och
andra intressenter forsoker navigera i det nya landskapet. Men ansvaret for att
rattigheterna hanteras pa ett korrekt satt laggs nastan alltid helt och hallet pa
forskaren sjalv, sdsom upphovsman och ursprunglig dgare till rattigheterna.
Detta innebar att alla forskare maste satta sig in i dessa fragor om de vill OA-
publicera material. Det dr ndgot universiteten borde inse kan vara en onddig
sparr for spridningen av forskning som producerats i anslutning till dem.
Universiteten borde darfor stodja OA-publicering av rent och skart egenintresse

pa en mycket konkret och praktisk niva.

Ett belysande exempel
Ett mycket belysande exempel pa de friktioner som kan uppsta i det nya

publiceringslandskapet ar diskussionen om det beslut Vetenskapsrddet i Sverige

nyligen fattade om att dra in sitt stod till ett antal tryckta tidskrifter inom
samhallsvetenskap och humaniora, en bidragsform som det inte finns nagon
motsvarighet till for naturvetenskapliga tidskrifter.112 Beslutet motiverades med
att stodet var for dyrt att administrera i forhallande till dess mycket blygsamma
andel av VR:s totala budget. Ett annat skal var att svenska forskare i hogre grad
borde publicera sig i internationella peer review-tidskrifter, gdrna pa natet.
Senare har VR-foretradare ocksa menat att dess uppdrag ar att stodja forskning
av hogsta kvalitet, inte "forutsattningar for forskning" till vilka tidskrifterna
anses hora.

Reaktionen fran de berdrda tidskrifterna och manga andra humanister och
samhallsvetare blev kraftig och mycket negativ, dar kritiker menade att just

tidskriftsstodet ar ndgot av det viktigaste VR kan gora for forskningen, dessutom

112 P3 Historisk tidskrifts hemsida finns en samling lankar till olika inlagg i fragan:
http://www.historisktidskrift.se/ (2013-12-12).
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till en relativt 1ag kostnad. Andra anser att det dartill borde vara ett sarskilt
ansvar att sld vakt om svensksprakiga publikationer inom humaniora och
samhallsvetenskap, eftersom engelsksprakiga tidskrifter inte ar lika tillgangliga
for svenska ldsare. Det gor i forlangningen att den humanistiska forskningens
resultat inte far de samhallsnyttiga effekter som enligt den samtida
forskningspolitikens nyttotdnkande ar dess viktigaste syfte.

Vad detta exempel 4nda visar ar att den nya situation vi befinner oss i, med de
konsekvenser den fatt for synen pa forskningens tillganglighet och
publiceringsformer, sammantaget innebar en mycket svar utmaning mot de
traditionella tidskrifterna. Visst ar det viktigt att forsta att forutsattningarna
inom humaniora och samhallsvetenskap skiljer sig fran dem inom
naturvetenskap och medicin, som med nédvandighet ar mer internationella.
Men samtidigt maste man fraga sig om det ar andamalsenligt att helt forsoka
halla fast vid den traditionella modellen med regelbundet utkommande
papperstidskrifter, ofta med mycket langa publiceringstider, pa samma gang
som tempot i den vetenskapliga diskussionen blir allt hogre liksom i samhallet i
ovrigt. Det finns de som anser att publicering i tidskrifter alltmer haller pa att bli
slutpunkten i, "arkiveringen" av, vetenskapliga utbyten snarare dn startpunkten,
och att forskning darfér "begravs" dar.113

Det kanske ar att ga lite langt, men helt uppenbart ar att webbpublicering ger
mojligheter till mycket mer varierade och dynamiska former fér bade spontant
tankeutbyte och vetenskaplig publicering i mer traditionell mening, liksom
integration i de mer allminna debatter och diskussioner som fors i samhallet i
stort. Det stdller frdgorna om bade tidskrifters och monografiers fortsatta
funktion inom forskningen pa sin spets i flera avseenden, och vi kommer darfor

att behandla dessa andra satt att publicera sig i ndsta avsnitt.

113 Nobelpristagaren Paul Krugman menar till och med att inom hans eget falt, ekonomi,
fungerade tidskrifterna redan i borjan av 1980-talet som "gravvardar" ("tombstones") for
forskningsresultat. Paul Krugman, "Open Science And The Econoblogosphere”, The Conscience of
a Liberal 2012-01-17, http://krugman.blogs.nytimes.com/2012/01/17 /open-science-and-the-
econoblogosphere/ (2013-12-12).
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Fordjupning: Open Access-bocker — vad sager forskningen?

Yrsa Neuman

Open Access ar inte bara beskrivningen av en elektronisk publikationsform,
utan ocksa en ideologi vars mal ar att sa stor del av forskningspublikationerna
som mojligt ska goras tillgdngliga gratis. Den har rorelsen ar en reaktion pa the
serials crisis, den ofantliga prisstigningen pa prenumerationer pa akademiska
tidskrifter. Men den ar ocksa ett vetenskapspolitiskt stallningstagande:
vetenskapen produceras for alla manniskor, i alla samhallen, och darfor ska dess
resultat inte hallas svartillgangliga bakom till exempel betalmurar. Idag finns
manga forskare pad universitet varlden dver vars bibliotek inte har rdd med den
litteratur de skulle behova. Samtidigt 4&r mycket av forskningen idag betald av
stater, och man kan forvanta sig att ocksa resultaten bor ges over till samhallet i
bred mening.

De mesta OA-ideologerna 6nskar att alla akademiska artiklar ska bli Open
Access genast, utan nagra som helst barridrer. En sddan ideologi uttrycker till

exempel den definition pa Open Access som BOAI, Budapest Open Access

Initiative formulerade 2001. Den hér definitionen ligger som grund fér DOA],

Directory of Open Access Journals, en databas 6ver Open Access-tidskrifter som

blivit tongivande idag. (Databasen ar inte helt konsekvent pa den har punkten
men torde kunna bli det i framtiden.) DOA] ar ett mycket viktigt verktyg for
tidskrifters synlighet. Nar det giller tidskrifter, dvs. artiklar, har Open Access-
scenen forandrats stort inom de senaste aren, men for bocker ser det
annorlunda ut. Det finns en motsvarighet, DOAB, men den ar knappast lika kand.
OA-forskning om bocker inom humaniora dr det egentliga temat for denna

fordjupningsartikel.
Stegvis mot Open Access: hybridlésningar

Samtidigt som OA-ideologin frodas undrar man om det verkligen dr mojligt

att fa forskningsvarlden att ga mot Open Access, och mot den mest ideologiska
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formen, meddetsamma. En sak som vi som stéder Open Access borde arbeta for
ar att frigéra de mest prestigefyllda tidskrifterna ur de multinationella férlagens
grepp. Men manga nya fragor uppstar: hur ska arbetet med tidskrifterna
finansieras, om vi egentligen vill ha en varld utan férlag? Vem ska se till att de
akademiska texterna ar indexerade och latta att hitta, vem ska stimpla
publikationsdatum for texter, och vem ska skota kvalitetsgranskningen? I ljuset
av insikten att varlden kanske snarare borde dndra sig lite i taget mot mer Open
Access finns nufortiden en hel del forskning om mojliga alternativa
affarsmodeller och publikationsmodeller dar férlag annu har en roll att spela. Hit
hor forskning i Gold Open Access, dvs. nar forlagen sjalva publicerar
tidskriftsartiklar eller bocker Open Access, och olika hybrider, som man kallar
tidskrifter dar forfattaren valjer om artikeln blir Open Access eller inte -
vanligen mot betalning. Att forfattaren a sin sida betalar for Open Access-
mojligheten ar bara en av flera mojliga modeller, om @n en av de mer kanda.
Inom humaniora ar den snarast en 6kand modell.

Inom det EU-finansierade forskningsprojektet Agora - Scholarly Open Access

Research in European Philosophy som vi, en forskargrupp vid amnet filosofi,

Humanistiska fakulteten vid Abo Akademi deltagit i, undersoktes ndgra modeller
som ligger mittemellan ideologisk OA och kommersiellt gdngbar OA. Vi har
undersokt bade bokpublicering och tidskriftspublicering inom europeisk filosofi.
Vara resultat torde ga att generalisera ndgorlunda inom sektorerna humaniora

och samhallsvetenskaper fastdn dmnesvisa skillnader ofta finns.

Open Access-bocker - dr det ndgon vits?

[ samarbete med det tyska lilla men internationella filosofiférlaget Ontos
publicerade Agoraprojektet den 1 juni 2011 pa Ontos webbplats 27 bocker som
givits ut i tryck tidigare som Open Access-publikationer. Bockerna hade
publicerats mellan 2003 och 2011 och fyra av dem for farre 4n 18 manader
sedan - tiden fran tryck varierade alltsa mellan 9 ar och 6 manader.

Forsaljningssiffrorna foljdes noggrant upp innan dagen foér OA-publicering

och ocksa efterat. Likasa foljdes nerladdningssiffrorna for pdf-filerna upp i
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denna longitudinella studie, vars mal var att forsoka ta reda pa risker och
mojligheter med en s.k. "delayed OA-modell” for bocker. Open Access for bocker
har inte undersokts alls i samma utstrackning som tidskriftsartiklar och man far
akta sig for att tdnka att OA i dessa tva fall fungerar likadant. Artiklar ar enkla att
skriva ut och manga laser dem pa skdarm. I det fallet ar en artikel det intressanta
objektet istdllet for t.ex. ett nummer av en tidskrift som till sin omfattning
snarare liknar en bok. Bocker daremot fungerar annorlunda: de ar inte sa enkla
att skriva ut och humanioras invanare verkar inte vara mogna for att lasa bocker

pa skdrm (vilket bl.a. forskningsprojektet OAPEN-UK:s stora forskarenkat

antyder). Bocker recenseras. Det gor sallan artiklar eller tidskriftsnummer.
Affarsmassigt finns ocksa stora skillnader: bocker siljs en och en medan
tidskrifter sdljs som prenumerationer, enskilda eller i paket, s.k. bundles.
Nedladdningen av pdf-bockerna i vart experiment var krangligare dn vanligt:
man maste registrera sig som kund hos Ontos for att fa en e-post med lank till
den pdf-bok man ville ha. Daremot fanns en GoogleBooks-version tillganglig
redan i forlagets elektroniska bokkatalog. Det har brukar man ibland kalla fér en
"Freemium-modell”, ndr en lite sdmre version ar dppet tillgdnglig och en finare

version, dvs. Premiumversionen, i pdf-form antingen kostar eller ar lite svarare

att fa fatt i (se till exempel Open Book Publishers for en mera avancerad

Freemium-modell och OAPEN Library fér en aggregator for bocker inom

humaniora). Att nedladdningen var lite kranglig var kanske bra for oss
forskningsmassigt - aven om idealet ju ar att de elektroniska bockerna ska vara
latta att hitta sa att tillgdngen blir sa stor som mojligt - eftersom troskeln gor att
vi vet att det inte var slappa klickanden utan att en potentiell lasare ligger
bakom en nedladdning. En sald bok behdéver ju inte heller betyda att nagon last
den, kan man ju konstatera. For en forfattare till en bok kan 6kad
uppmadarksamhet vara till nytta och malet borde vara att fa sa stor spridning som
mojligt for ett alster som man jobbat lange med.

Manga forlag ar oroade 6ver Open Access, och tanker att nedladdningsbara
bocker kommer att hindra forsaljningen, som ofta ar den enda intaktskallan for

akademiska bokforlag. Var undersokning tyder pa att det inte alls ar fallet, utan
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att Open Access antingen har en neutral inverkan pa forsaljningen, eller, i nagra
enstaka fall, en mycket positiv inverkan pa forsaljningen.

Dartill 6kade bockernas synlighet vasentligt. | och med pdf-nedladdningarna
kom for hela boklasset i medeltal 40 % flera potentiella lasare till utéver de
salda exemplaren. Vi kan konstatera att sddana har modeller i hogsta grad ar i
forfattarnas intresse.

Forsaljningsuppféljningen gav vid handen att 90 % av cirkulationen skedde
inom de forsta 12 manaderna, dvs. dven forskningsbocker “kallnar” snabbt pa
marknaden. Dar ger Open Access ju en forlangd tillgang efter att bocker ev. ar
slut fran forlaget.

Delayed OA for bocker ar en ofta forbisedd idé som kan gagna bade forlag och
forskare. For tidskrifter giller det samma, att delayed OA ar en ratt okdnd men
lovande mdjlighet dtminstone i vissa fall. Det verkar vart andra experiment med

den nystartade tidskriften Nordic Wittgenstein Review antyda. Delayed OA for

tidskrifter ar inte ovanligt, visar Mikael Laakso och Bo-Christer Bjork vid

Svenska Handelshogskolan i Helsingfors, men de modellerna har fatt sta i
skuggan av modeller med OA-avgifter, som ocksa manga forskningsfinansiarer
och universitet borjat rakna med efterhand.

Samtidigt erbjod Ontos en annan OA-mojlighet till de forfattare som fick
bocker antagna for publicering under 2011-12, namligen en hybridmodell som
vi kallar for Ontos Open. Enligt den modellen skulle forfattarnas bok publiceras
OA samtidigt som den kom ut i tryck for en avgift pa 1500€, eller 12 manader
efter tryck for 750€. Forlagsdirektoren hade raknat ut summan utgaende fran
sin forvantade vinst och risken att gd miste om en del av den. Av lite 6ver 100
forfattare som erbjods detta hakade endast 9 p3, och de ville alla att boken skulle
bli Open Access meddetsamma. Taget i betraktande att OA knappast hammar
forsaljningen av de tryckta bockerna vore den har modellen en riktig guldgruva
for forlaget. Och allt oftare har forfattare institutionella medel till sitt forfogande
for Open Access - och da ofta i storleksklassen 2-3000€ for en artikel, vilket de

stora prestigefyllda forlagen ofta kraver.
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Dock visar var enkat till Ontos’ alla publicerade forfattare eller
antologiredaktorer under 2011-12 att manga forfattare varit lite yrvakna nar det
galler Open Access. De har erbjudits att publicera Open Access, de tycker
egentligen att det vore en bra idé, men de har inte riktigt noterat mojligheten nar
den fanns dar. [ vissa fall anger de att de aldrig skulle kunna tinka sig att 1ata sin
institution sta for en sddan kostnad - inom humaniora generellt 4r motstandet
mot avgifter pa forfattarsidan ratt stort, &ven om manga forlag sedan tidigare
kraver tryckbidrag som man om man ar kritisk till férlagens roller kan rakna
som en annan summa pengar som strommar fran universitetet eller en fond in i
forlagets kassa.

Motstandet ar enligt Agoras forskningsinsats inom Open Access befogat: Open
Access ska minska universitetens problem att betala i 6verkant for
publikationer, vars innehallsproduktion de redan statt for, och eftersom
forlagets risk for forlust pa bokforsaljningen pga. OA verkar obetydlig borde
ingen avgift behovas for att tacka den. Istdllet kan en Open Access-version vara
till fordel for bade forfattare och forlag.

Nar forlagen inser detta kommer vi kanske att kunna ta flera mindre steg mot

Open Access, i en framtid dar forlagen fortsattningsvis har en roll att spela.
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Nya publiceringsformer

Kenneth Nyberg och Jessica Parland-von Essen

Den diskussion om open access-publicering som vi behandlat i de foregaende
avsnitten beror pa ett direkt satt de viktigaste och mest traditionella
publiceringsformerna for humanister: monografier, tidskriftsartiklar och
antologier. Under de senaste dren har dessa fragor gjort sig mycket konkret
paminda genom de 6kande kraven pa OA-publicering fran
forskningsfinansidrerna. Medvetenheten ar darfor i dag ratt hog hos de flesta
historiker och deras humanistkolleger om problematiken med OA, pappers-
kontra natpublicering etc. En dnnu sa lange mindre synlig fraga bland forskarna,
atminstone ur ett nordiskt perspektiv, ar den om de helt nya satt att publicera

sig som den digitala utvecklingen och sarskilt webben har fort med sig.

Gamla modeller — och nya?

Vad som da egentligen ska raknas som "nytt" och vilken betydelse det har kan
givetvis diskuteras, men det "gamla" - den radande normen eller modellen for
publicering av humanistisk forskning - ar desto tydligare och kan definieras
ganska enkelt. Den bestar av (huvudsakligen) textbaserade publikationer med
en linjar struktur och en viss omfattning - antingen ca 15-30 sidor
(artikel/kapitel) eller minst ca 200 sidor (bok). Det som hander i den digitala
varlden ar att hela denna modell utmanas pa en lang rad punkter och av olika
skal som har med bade teknik och andra delar av samhallsutvecklingen att gora.
Vilka av dessa forandringsprocesser som kommer att fa storst genomslag och
mest langtgdende effekter pa forskningen ar i dagslaget omojligt att sidga, men i
det foljande tar vi upp nagra av de aspekter som tycks mest relevanta i

sammanhanget.114

114 For tva intressanta perspektiv pa hur vetenskaplig publicering kan komma att férandras
framover - lampligt nog formedlade i form av videoklipp pa YouTube - se "Anthony Grafton: The
Future of History Books", YouTube 2014-01-03,
http://www.youtube.com /watch?v=FCGm2mGz9p0 (2014-01-06), och John Wilbanks, "The
Fragmentation and Re-Integration of Scholarly Communication”, YouTube 2011-05-19,
http://www.youtube.com /watch?v=UqYiqjzD_L0 (2014-01-06).
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Att det inte alltid ar givet vari det nya bestar kan, till att borja med, illustreras
av den forandring som ar mest uppenbar och for manga kanske fortfarande ses
som den storsta: dvergangen fran tryckta till digitalt publicerade bocker och
tidskrifter. Sjalvfallet kan sddana i en bemarkelse ses som nya
publiceringsformer vilka paverkar bade distribution och konsumtion av
forskningens resultat, men i sig handlar det framst om sjdlva mediet: fran
papper till digitalt. Formen i egentlig mening har ju inte férdndrats, bara med
vilken teknisk 16sning vi tar till oss texter - och mest dr det dn sa lange just
texter, utan namnvarda grafiska eller multimediala inslag. Med natbaserade
tidskrifter eller, som det annu ofta handlar om inom humaniora, natversionen av
existerande tidskrifter, kan publiceringen ga lite snabbare, men processen och
formatet i ovrigt skiljer sig inte fran de tidigare. For manga ar detta ocksa en
sjalvklarhet, eftersom de menar att vetenskapligheten ligger i just processen och
de strukturer den ar en del av: kollegial forhandsgranskning, redaktionell
bearbetning, publicering i ett visst sammanhang som signalerar kvalitet osv.

Potentialen till forandring i bade liten och stor skala ligger alltsa inte framst i
den digitala formen som sadan, utan i det faktum att den undanrdjer manga av
den traditionella modellens inneboende begransningar. En grundlaggande sadan
handlar om de normer for akademiska texters langd som namndes ovan, dvs. att
humanistisk forskning antingen publiceras som artiklar/kapitel eller bocker av
viss omfattning. Dessa normer ar inte jadrnharda och de varierar mellan
discipliner, i takt med att publiceringsprocessen stromlinjeformats under det
senaste drhundradet har ocksa konventionerna for texters langd stelnat alltmer.
[ grunden ar de dock kopplade till praktisk-ekonomiska hansyn som inte langre
giller i digitala sammanhang, och en fraga som ibland vackts bland exempelvis
amerikanska digitalhistoriker ar darfér hur dessa konventioner i sig blir
begransande. De argumenterar for betydelsen att ocksa kunna skriva texter av

medelldangd, dvs. langa artiklar eller korta monografier om, sag, 50-80 sidor.
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Detta kan tyckas vara trivialt, men faktum ar att textens langd kan ha stor
betydelse for vad vi kan eller inte kan gora i en vetenskaplig publikation.11>

Men det finns ocksd manga andra, potentiellt sett mer omvéalvande foljder av
den digitala tekniken och webbens utbredning. For att dterknyta till kapitlets
forsta avsnitt ar det ndmligen inte bara befintliga delar av
publiceringslandskapet som forandrats, utan helt nya omraden har tillkommit
som mer fundamentalt kan komma att paverka vad forskning ar och uppfattas
vara. Dessa nya former, som dels handlar om det som ibland kallas "det vidgade
textbegreppet” och dels om nya publiceringssammanhang i form av exempelvis
sociala medier, ar foremal for mycken diskussion inom digital humaniora-
kretsar i vid mening, men bland forskare i 6vrigt ar det (atminstone i Sverige och
Finland) ganska tyst. Aterigen handlar det om en for de flesta humanister helt ny
terrdang, och darfor visar de mindre intresse for den an for de OA-fragor som mer

direkt paverkar deras redan kdnda publiceringsvagar.

Ett vidgat textbegrepp

Det vidgade textbegreppet innebar i detta sammanhang att humanistisk
forskning inte bara, eller ens framst, behover ta formen av en huvudsakligen
textbaserad publikation med en linjar struktur. Ett forsta, relativt enkelt steg i
den riktningen ar att texter pa ett annat satt dn tidigare kan varvas med olika
former av audiovisuella inslag, inte bara bilder utan ocksa ljud, video,
animationer osv. I forlangningen kan man ocksa tanka sig att redovisning av
forskning kan ta sig helt nya uttryck dar texten har underordnad betydelse och
de multimediala inslagen dr huvudsaken. Ett forskningsprojekt skulle alltsa
kunna bestd i att producera en interaktiv webbplats, att utarbeta en databas

med dess granssnitt eller att skriva ett program som utfor en viss uppgift.116 (Ett

115 Har kan det kanske papekas att om vi gar ett halvsekel tillbaka varierade artikellingden i
t.ex. Historisk tidskrift och Lychnos betydligt mer dn nu; sarskilt i den sistndmnda var det inte
ovanligt med bidrag om just ca 50-80 sidor.

116 | ett avsnitt av poddsdndningen Digital Campus spar Sharon Leon att 2014 blir dret da de
forsta “betydande digitala avhandlingsprojekten” (i USA) kommer att slutfoéras. Se "Digital
Campus on 2013 and the Uncertain Future of Amazon’s Drones", Digital Campus 2013-12-18,
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antal exempel pa den typen av projekt ges i avsnitt och fordjupningar om

databaser, digitala textarkiv, visualiseringar etc. i kapitel 4 och kapitel 5.)

Argumenten for den typen av projekt ar framst att synen pa vad vetenskaplig
verksamhet ar har vuxit fram i ett tekniskt sammanhang som nu i grunden ar
radikalt féorandrat, och darmed bor dven idén om vad forskning ar férandras.
Andra skulle havda att det ligger en viss typ av kritiskt analyserande hallning i
texten som medium och att just denna hallning dr ett avgorande kriterium pa
vetenskaplighet, varfor de ar skeptiska till att betrakta multimediaproduktioner
eller datorprogram som forskning i konventionell (enligt deras synsatt
"egentlig") mening.117

Andra utmaningar mot den traditionella, linjara texten handlar om bade
mediet och strukturen. Historieskrivningen och darmed ocksa -vetenskapen ar
sprungna ur litteraturen som genre, textformatet med dess narrativa struktur ar
historiens inneboende form och format. Darfor kan de ocksa finnas skal for oss
att narmast se pa vad som under de senaste decennierna skett inom
skonlitteraturen. Det digitala formatet har dven dar 6ppnat for interaktivitet och
utnyttjandet av rorlig bild och ljud som en del av en "berattelse". Antingen ges
moijligheten att folja en viss storyline i egen takt, sa som i till exempel Inanimate

Alice eller ocksa erbjuds lasaren att valja och paverka handelseforloppet, varvid

man alltmer ndarmar sig spelvarlden. Ett koncept dr ocksa de sa kallade "wovels"
eller webbromanerna, dar forfattaren skriver sin roman enligt lasarnas
onskemal under processens gang (se t.ex.

http://www.underlandpress.com/whatwovel.cfm).

Den vdsentliga podangen har ar att dven texten kan sonderdelas och uppldsas,
sa att den kan lasas pa ett annat satt dn enligt en enda, i forvag bestamd

storyline. [ detta format faller forskarens argumentationslinje sonder och

http://digitalcampus.tv/2013/12/18/episode-102-digital-campus-on-2013-and-the-uncertain-
future-of-amazons-drones/ (hdmtad 2014-01-06), tidsmarkering 48.10.

117 Ifr den delvis annorlunda men delvis parallella fraga som Jessica Parland-von Essen tar
upp i ett blogginlagg om en disputation, dar respondenten valde att inte redovisa/hanvisa till
vissa av sina underliggande kvantitativa studier i textkorpusar for att de enkelt kunde upprepas
av vem som helst; man kunde darfor anse att de inte var forskning i egentlig mening. Jessica
Parland-von Essen, "Om idéer och kvantitativa metoder", Essetter 2013-12-14,
http://essetter.blogspot.se/2013 /12 /om-ideer-och-kvantitativa-metoder.html (2014-01-06).
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materialet utelamnas at lasarens val och tolkningar. I Sirkka Havus och Sanna
Jarvinens verk Kiehtova kirja presenteras bokhistorien som en matris som kan
lasas antingen tematiskt eller kronologiskt. Da erbjuder man ett antal olika
berattelser, men ger samtidigt lasaren maojlighet att helt bryta berattelserna
enligt eget onskemal ndr som helst eller vaxla mellan de olika berattelserna.
Forfattaren forlorar pa sa satt kontrollen (dnnu mer) 6ver lasarens tolkning;
tankegangen och argumentationen man tidigare kunnat leda lasaren igenom,
ersatts av en moduldr och evinnerligt varierande struktur.118 Forandringen ar
forutom strukturell dven temporal; den digitala tiden gar inte heller linjart, utan
kan ga i olika slag av 6glor, dar man forflyttas eller forflyttar sig fram och tillbaka
i en virtuell tid som kan "snabbspolas” eller bromsas upp. Hur historikern kan fa
fram sina podnger ar nagot som kraver noggrann planering.

Men kan historien berattas pa detta sitt, som en modell eller rekonstruktion
utan en klar berattelse, och pa vilket satt ar det forskning? Historien och
historievetenskapens produkter kan i den digitala varlden tolkas och
konstrueras modulart i motsats till det traditionella linedra formatet. Detta ar
forutom ett potentiellt hot om forlorat tolkningsforetrade ocksa en mojlighet att
(re)presentera historien i ett format som mer liknar "verkligheten"
Modulariteten och de andra aspekterna av de nya mediernas sprak och
strukturer ger ocksa maojligheter att presentera alternativa berattelser som
likvardiga eller att pendla mellan mikro- och makroperspektiv, eller killor och
olika tolkningar eller relationer. I sjdlva verket ter sig sddana representationer
mer verklighetstrogna och utmanande for forskaren. De kraver grundliga
analyser av semantiska och ontologiska relationer, men sa lange de inte
presenteras i en narrativ redogorelse platsar de i dagens lage dnnu inte
ensamma som akademiskt meriterande forskning. En sak som ytterligare gor det
hela utmanande ar att dylika projekt pa grund av sin omfattning och komplexitet
kraver mer integrerade mellan- och inomdisciplindra samarbeten dan vad

historiker ar vana med (och utbildade for).

118 Jfr Lev Manovich, The Language of New Media (MIT Press, 2001) s. 30-45.
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Fragmentering och ldnkning av information

En aspekt som Lev Manovich egentligen inte behandlar i sina annars mycket
grundldaggande arbeten om de nya medierna ar lankning av data, vilket forstas
delvis beror pad hans ansats. Men for att forsta effekterna av digitaliseringen for
publicerandet bor vi ocksad beakta 6ppen lankad data. Vi maste se de mojligheter
och utmaningar som fo6ljer med det faktum att vi publicerar material i ett digitalt
natverk som i princip omspéanner hela varlden och lankar samman information
pa olika satt. Modulariteten begransar sig ingalunda till en enskild dator, utan
omfattar hela internet. Modulariteten innebar ocksa en aldrig tidigare skadad
mangd av helt fragmenterad information, det vill sdga att sammanhang och
kopplingar, kdnda och okadnda, helt tappats bort.

Inom naturvetenskaperna har man redan borjat operera med
nanopublikationer. Det innebar att varje enskilt antagande eller data betraktas
som en skild publikation som man kan hanvisa till. I praktiken betyder det att
varje pastdende om nagot sakforhallande bestar av ett subjekt och ett objekt och
dessa tva forenas av ett predikat som beskriver deras inbordes relation. I
synnerhet det sista saknas alltfor ofta i traditionella informationssystem.
Dessutom beh6vs metadata om under vilka forhallanden pastaendet galler, nar
detta ar fastslaget och av vem.119

For historikern ter sig dylikt atomiserande av kunskap olampligt, eftersom vi
ju oftast stravar just till motsatsen, till att se skogen for traden, hitta
sammanhang, monster, pavisa nya samband, de stora helheterna och
strukturerna. Vi arbetar med kunskap och inte enskilda sma datakorn. Samtidigt
erbjuder 6ppen lankad data nya mojligheter och det handlar ofta bara om att
strukturera den data som finns pa ett rikare, smartare satt, for att géra den mer
anvandbar. Till exempel vore det 6nskvart att battre kunna ldnka alla killor,
oberoende var de finns, till forskningen. Att publicera informationen om att ett

visst dokument anvants for att beldgga ett visst pastadende i en viss publikation

119 Se t.ex. Sally Chambers presentation “Nano-publications in the arts and humanities?”
(2011), http://www.slideshare.net/schambers3 /nanopublications-in-the-arts-and-humanities.
Standardiseringsarbete pagar fortfarande; se narmare Concept Web Alliance
http://nanopub.org/guidelines/working draft/ (bdda hiamtade 2014-01-05).
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kan integreras i publikationen som en enkel lank. Traditionellt har det gjorts
som en spraklig hanvisning men kan nu kompletteras eller ersittas av en
maskinlasbar hyperlank, dvs. en adress till kidllan. Men uppgiften om
hanvisningen kunde ocksa goras som en separat information som lankas till
bagge, varvid informationen blir lasbar sa att sdga fran bada hallen.

Att kunna fa en sddan inblick i historievetenskapens strukturer och
resonemang som Oppen lankad data majliggor, skulle kunna tillféra vart vetande
en hel del. Samtidigt har vi annu en lang vag att vandra for att uppna ens den
forsta varianten: att med ett klick kunna forflytta oss fran fulltext till fulltext i en
hanvisning. Den battre varianten skulle ocksd ge mojligheten att genom att
klicka pa till exempel ett namn fa fram information om pa olika, definierade satt
relaterade publikationer eller institutioner. Vad som beh6vs dar malmedveten
styrning och skapandet av nationella och internationella infrastruktrer for
andamalet. Det internationella forskar-idet ORCID &r ett steg i denna riktning.120
Samtidigt finns ett visst forstaeligt och full acceptabelt motstand bland
humanister: om vi erbjuder vara lasare direkt tillgang till odndliga mangder
relaterade material - kan ndgon langre ta till sig var komplexa forskning? Eller
sonderfaller allt i ett andldst surfande mellan olika textfragment? Men ocksa: har
vi rad att rdkna med att vart vetande sprids endast genom lasning av vara texter

fran borjan till slut?

Sociala medier

En mycket viktig utvidgning av publiceringslandskapet ror visserligen ocksa
teknik och form, men handlar i férsta hand om de sammanhang dar forskare
kommunicerar sin forskning och om vem de kommunicerar med: Ar det kolleger
eller allmanhet och i vilken man maste dessa skilja sig fran varanda? De nya
kanaler som idag anvands kan vara (och ar fortfarande ofta) framst

textbaserade, liksom traditionell publicering, eller mer multimediala, men deras

120 Vetenskapsradets omvarldsbevakning 31.10.2012,
http://www.vr.se/franvetenskapsradet/omvarldsbevakningavinternationellforskningspolitik /i
nternationellforskningspolitik2012 /registerforforskaridlanserasorcid.5.5b1cf80213a8e1394f82
c2.html (hdmtad 2014-01-05).
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kdnnetecken i detta sammanhang ar i férsta hand snabbheten i
kommunikationen och 6ppenheten mot varlden utanfér vetenskapssamhallet.

Denna form av publicering dr ndgot som madnga digitala humanister
propagerar for, da de ser sociala medier av alla de slag (bloggar, Facebook,
Twitter, Instagram, YouTube, poddsiandningar etc.) som en mojlighet att mer
eller mindre radikalt riva de murar forskarsamhallet i sin langtgdende
specialisering tenderar omgiva sig med. De menar att bloggar och (6vriga)
sociala medier bade kan vara ett kraftfullt verktyg i den inomvetenskapliga
debatten och for individuella forskares natverkande. Dartill kan sddana kanaler
pa ett mycket effektivt satt bidra till kunskapsspridningen i det omgivande
samhallet, det som ibland har kallats "den tredje uppgiften" (i dag ingdende i
"samverkansuppgiften").121 Tyvarr meriterar denna verksamhet fortfarande litet
akademiskt, men de flesta historiker ar val medvetna om sitt samhallsansvar och
ser ocksa sambandet mellan framtida finansiering for humaniora och en
samhallstillvindhet gillande popularisering och marknadsféring av de egna
resultaten.1??

Har bor en annan aspekt tilldggas, namligen att manga av de nya
publiceringssammanhangen ar 6ppna inte bara i den meningen att vem som
helst kan “konsumera” eller ta del av dem, utan ocksa pa sa satt att
anvandarna/ldsarna kan bidra med nytt och paverka innehallet (som i
wovellerna) vilket bor ses som en resurs. (Jamfor ocksa avsnitten om

crowdsourcing i kapitel 6, http://digihist.se/6-digitalbaserade-material-och-

langsiktigt-bevarande/). Bloggarna inbjuder till kommentarer, liksom Pinterest

eller Facebook och Twitter inte bara erbjuder mojligheter till marknadsféring

121 Ifr ocksd en intressant studie om betydelsen av “altmetrics” kontra “bibliometrics”, alltsa
vilken betydelse det kan ha for ens forskning att man twittrar om den etc. Se Emily Darling,
“Twitter and traditional bibliometrics are separate but complementary aspects of research
impact”, Impact of Social Sciences 2014-01-02,
http://blogs.Ise.ac.uk/impactofsocialsciences/2014/01/02 /twitter-citations-research-impact-
darling/ (2014-01-05).

122 Se till exempel boken Humaniora - till vilken nytta?, red. Tomas Forser och Thomas
Karlsson (Goteborg 2013). En presentation av boken finns pa adressen
http://www.hum.gu.se/aktuellt/Nyheter/fulltext/till-vilken-nytta--en-bok-om-humanioras-
mojligheter.cid1165277 (hdmtad 2014-01-05).
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och natverkande utan ocksa till vetenskaplig diskussion med bade kolleger och
allménhet. Det vill sdga fran att den offentliga delen av den vetenskapliga
kommunikationen varit i huvudsak enkelriktad (foreldasningar, tryckta texter)
har den nu potential att férvandlas till en 6msesidig kommunikation i stérre
skala, som darmed ocksa har potential att engagera storre kretsar. I takt med att
historiekunskaperna i samhallet generellt forsvagats (skolundervisningen har
skurits ner) faller darfor ett allt storre ansvar pa de enskilda professionella
historikerna att halla “historien levande” och halla historieférfalskningar och
annat tendentiost historiebruk pa stangen. Engagemang uppnas bl.a. just genom
dialog varfor detta ar en aspekt man alltid borde hdlla i minnet da man
publicerar sig — hur kan jag ta emot feedback, mera information, reaktioner,
korrigeringar, kommentarer osv? Visserligen har det ifragasatts hur breda
grupper akademiker i praktiken nar till exempel genom sina bloggar, men rent
principiellt ar det anda en viktig aspekt att bade vi som historiker och den

forskning vi bedriver ar sa tillgangliga och 6ppna for allmanheten som mdjligt.123

Relationen mellan forskare och lekmdn

Darmed ar vi tillbaka i ett tema som vi berort manga ganger i denna bok,
namligen fragan om den forandrade relationen mellan forskare och lekman som
en av de huvudsakliga konsekvenserna for akademin av den digitala
utvecklingen. Ett intressant exempel pa den diskussionen kommer fran Dan
Cohen, som har propagerat for att journalistik och humanistisk forskning bor
ndrma sig varandra i det nya publiceringslandskapet, vilket skulle ha den goda
effekten att den vetenskap som produceras blir mer tillgdanglig for allmanheten
och inte bara vander sig till andra forskare.124

Alla delar kanske inte uppfattningen att gransen mellan forskning och

journalistik bor 16sas upp, men i ett sammanhang dar det blir allt viktigare for

123 “Why do academics blog? It's not for public outreach, research shows”, Higher Education
Network ,2013-12-02, http://www.theguardian.com /higher-education-
network/blog/2013/dec/02/why-do-academics-blog-research (hdmtad 2014-01-05).

124 Dan Cohen, "Digital Journalism and Digital Humanities”,
http://www.dancohen.org/2012/02/08/digital-journalism-and-digital-humanities (2013-01-
19).
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oss att kommunicera det vi gor kan det vara klokt att titta pa och inspireras av
dem som professionellt arbetar just med samhallskommunikation, dvs.
journalister, och de metoder de anvander. Kan deras arbetssatt, t.ex. ifraga om
datajournalistik eller mediekonvergens, pa nagot vis dven anvandas pa
historiska material? Mer generellt dr det uppenbart att bade historiker och
andra humanister far helt nya mojligheter att dela med sig av forskningsresultat
och annan kunskap genom den nya tekniken. Dels ar det ganska tydligt att de

visualiseringar som behandlades i kapitel 6 (http://digihist.se/6-

digitalbaserade-material-och-langsiktigt-bevarande/) inte bara har ett varde for

forskarna sjalva, utan ofta uppfattas som mer tillgangliga for lekmén dn
akademiska texter. Dessutom faller successivt kostnaderna och arbetsinsatsen
for att spela in ljud eller video, vilket gor att man kan na ut till allmdnheten med
egenproducerade program. Sddana kan man sedan sprida via YouTube eller som
poddsandningar (podcasts) vilka lyssnare och tittare kan ladda ner till sina
mobiler, surfplattor och datorer.

Aterigen ligger den typen av multimediaproduktioner kanske inte alltid s&
nara till hands for historiker och andra forskare, som genom lang traning ofta ar
mer bekvima med att kommunicera via text. Atminstone under en
overgangsperiod (och mojligen ocksa pa langre sikt) ar det darfor tinkbart att
andra sociala medier, som bloggar och Twitter, kommer att spela en storre roll
som kanaler fér populirvetenskaplig kunskapsspridning. Aven hir kan det
finnas ett motstand bland historiker som ar vana att skriva langre texter och inte
garna gor de forenklingar som begransat utrymme ofta kraver, men troskeln ar i
alla fall 1agre an for ljud- och videoinspelningar. Samtidigt blir ocksa denna
troskel hela tiden lagre, och det finns manga skél som talar for det allt vanligare
bruket att t ex banda och/eller streama foreldasningar eller seminarier ndar man
anda haller dem, bade som intern dokumentation och for dem som inte kan
narvara. Detsamma galler presentationer som kan delas t ex pa Slideshare,

Academia.edu, LinkedIn eller Prezi, eller Twitter-rapportering som kan

dokumenteras t.ex. pa Storify.
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Framfor allt i USA borjar det forekomma, aven om det fortfarande ar ett
ganska marginellt fenomen bortom den "harda kdrnan" av digitala humanister,
att forskare ocksa diskuterar vetenskapliga fragor sinsemellan pa sina bloggar.
En stor fordel ar att det dr en form dar man snabbt och prestigeldst kan ventilera
utkast till texter och prelimindra resultat och fa synpunkter innan de publiceras
pa traditionellt vis i en tryckt (eller digital) tidskrift med kollegial
forhandsgranskning. Som tidigare papekats ar produktionstiderna for sddana
tidskrifter ofta mycket langa, vilket gor att fragor kan hinna bli inaktuella innan
en undersokning publiceras. Bloggosfaren kan pa satt och vis, i basta fall,

fungera som ett 6ppet seminarium.

Kanske innebar det, som antyddes i foregdende avsnitt, att vi kommer se en
forskjutning dar formell publicering i en tidskrift - vare sig den ar tryckt eller
digital - blir en slutpunkt och betraktas som arkivering av forskningsresultat,
snarare an som utgangspunkt for en fortsatt, levande diskussion. Forskning
kommer med andra ord i hogre grad att presenteras och debatteras redan
medan den pagar, inte forst nar den ar genomford. Det skulle pa satt och vis
innebara en atergang till 1600- och 1700-talens situation, dar mycket av de
vetenskapliga samtalen om pagdende arbete inte fordes i tidskrifter eller bocker
utan i brevvaxling mellan forskarna. Dessa brev sdgs ofta som helt eller halvt
offentliga och lastes upp vid olika vetenskapliga sammankomster for att gora
innehallet mer allmant bekant. Som fenomen betraktat ar alltsa forskarbloggar,
liksom s mycket annat med koppling till digital historia, en ny foreteelse med

gamla rotter.125

Nya undervisningsformer

Kenneth Nyberg

Undervisning pa bade lagre och hogre nivder ar en av de viktigaste formerna

av formedling av historisk kunskap, och de flesta verksamma historiker dgnar en

125 Kathleen Fitzpatrick, "Blogs as Serialized Scholarship”, Planned Obsolescence 2012-07-
12,http://www.plannedobsolescence.net/blog/blogs-as-serialized-scholarship/ (2013-01-19).
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storre del av sin tid at undervisning an at forskning. Hur undervisningen
paverkas av den digitala utvecklingen ar darfor en viktig fraga, men den ar ocksa
sa stor att den kan betraktas som ett helt eget falt som det inte ar mojligt att ga
in pd ndrmare har. Nagra huvuddrag i diskussionen kan vi 4nda skissera mot
bakgrund av 6vriga resonemang om historieférmedling i tidigare avsnitt i detta
kapitel.

Nar det géller utbildning pa bade hogre och lagre nivaer har den tekniska
utvecklingen dnnu inte fatt ndgra mer fundamentala konsekvenser pa de flesta
hall, trots att det under artionden forutspatts att datorerna, IT eller natet en dag
ska revolutionera undervisningen (och kanske forskningen). Gang pa gang har
dessa loften utfardats men utan att infrias i namnvard grad. I skolan ersattes
1980-talets datorsalar av 90-talets "IT i skolan” och 2000-talets
multimediesatsningar. Under 2010-talets forsta ar har manga forhoppningar
knutits till en-till-en-projekt - satsningar pa att ge alla elever varsin barbar
dator, de senaste dren allt oftare i form av en iPad eller annan surfplatta. Och
visst har tekniken efter hand sipprat in i skolor och pa universitet och kommit
till allt storre anvandning, men sillan som nagot annat an komplement till
befintliga, traditionella arbetsséatt och undervisningsformer.

De allra senaste aren har emellertid nagot hant som innebar en ny och jattelik
utmaning for hela utbildningsvasendet, fran forskola till universitet.
Forandringen kan sammanfattas med ett ord: férvantningar. Visserligen ar
studenter och andra ungdomar inte alltid sa tekniskt kunniga som ofta antas;
"den digitala klyftan” gar alltsa inte nédvandigtvis mellan yngre och dldre. Men
ofta gor den det, och till skillnad fran de elever och studenter som larare motte
for trettio, tjugo eller ens tio ar sedan har dagens och morgondagens studenter
med sig en helt annan teknikanvandning fran sitt 6vriga liv in i lektionssalen.
Tidigare l6ften om teknikens maojligheter byggde pa vad som rent tekniskt var
moijligt att gora, inte pa vad studenterna faktiskt forvantade sig av
undervisningen. Idag har dock tekniken blivit sd spridd och genomsyrar i sa hog
grad studenternas hela tillvaro, att de ser det som ndgot sjalvklart att deras

larare och skolor anvander sig av liknande redskap.
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Sa ar ofta inte fallet, eftersom undervisningsformerna till stor del ser ut som
de gjort under decennier eller arhundraden. Givetvis har olika former av digitalt
baserad teknik fatt ett genomslag, men har liksom i andra sammanhang ar det
viktigt att skilja mellan forandringar som "bara” ar rent tekniska, och sddana
som far mer langtgaende konsekvenser. Den digitala utvecklingens foljder for
akademisk (och annan undervisning) handlar alltsa inte framst om att larare
anvander PowerPoint for sina forelasningar eller att varje skolelev har sin egen
dator, utan om hur sddana och andra verktyg anvands for att utveckla larande. I
det perspektivet stalls traditionella modeller fér undervisning infoér helt nya
utmaningar med elever och studenter som ar standigt uppkopplade och dar
undervisning konkurrerar med sociala medier om uppmarksamheten.

Att anvanda bildspel pa traditionellt sitt, eller att organisera “massiva
natkurser” bestdende av videoinspelade foreldsningar utan ndgon larar-
studentkontakt, ar mot den bakgrunden allt annat dn pedagogiskt innovativt.126
Snarare ar det uttryck for att cementera traditionella undervisningsmodeller
som uppkommit i en tid med helt andra forutsattningar och som nu maste
omprovas. Ett exempel pa vad sddana omprévningar kan leda till ar den mer
genuint nytinkande idén om "flipped education” eller "flipped classroom”, dar
enkel inhdmtning av gemensamt stoff inte gors i klassrummet i form av
forelasningar utan av studenten sjalv medan den dyrbara lararledda tiden dgnas
at gemensam bearbetning och diskussion av detta stoff, som kan besta av bade
larobdcker, videoforeldsningar och annat natbaserat material. Pa sa vis utnyttjas
a ena sidan de ndrmast granslosa resurser av hog kvalitet som idag finns relativt
enkelt tillgdngliga pd natet, och a andra sidan klassrumstiden sa att den ger
mesta mojliga effekt for varje enskild student i form av interaktion med bade
lararen och andra studenter pa plats.

Den typen av nya modeller aktualiserar ocksa en annan stor fraga, namligen

hur det framvaxande digitala landskapet kommer att paverka den

126 Sedan hosten 2011 har fenomenet massiva natkurser (Massively Open Online Courses,
MOOCs) dgnats stor uppmarksamhet i media och férutspatts innebéara en revolution av den
hogre utbildningen, men de har ocksa kritiserats och ifragasatts. For en serie blogginldgg med en
skeptisk hallning och manga lankar till material pa bada sidor om debatten se
http://kennethnyberg.org/?s=mooc.
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konventionella larobokens funktion och betydelse. Allt fler webbplatser med
resurser, lektionsupplagg och lanksamlingar for larare etableras, till exempel

amerikanska riksarkivets DocsTeach.org och teachinghistory.org eller svenska

Stockholmskallan. Alltmer primdrmaterial blir ocksa tillgangligt direkt pa natet,

vilket kan bli en utmaning for laroboken om manga larare valjer att bygga upp
sin undervisning pa fallstudier eller studentcentrerat larande istallet for pa den
fasta struktur handbdckerna erbjuder. Det finns de (t.ex. Mills Kelly,

http://edwired.org) som starkt foresprakar och praktiserar den typen av

arbetssatt.

Har ar det visserligen uppenbart att forandringar ar pa gang; e-bocker,
webbresurser och iPadprogram ar pa frammarsch och utmanar pappersboken.
Men dnnu har utvecklingen inte gatt sa langt som man skulle kunna férvanta sig,
atminstone inte pa universitetsniva; de allra flesta larare och studenter
anvander sig fortfarande av traditionella larobocker, oftast dessutom i
pappersform. Mojligen kan det bero pa att de fungerar som en trygg
referenspunkt for de studentgrupper som idag ofta har ganska svaga
forkunskaper - den erbjuder orientering och struktur i en ibland forvirrande
massa av information och valméjligheter. Aven for hart pressade lirare kan
larobocker vara ett stéd, liksom alla de resurser och férdjupningsmaterial etc.
som forlagen ofta har utvecklat kring dem; det blir ett inte oviktigt faktum nar
man talar om att ersatta larobockerna med nagot annat.

Anvandningen av sociala medier i undervisningen ar ytterligare en alltmer
brannande fraga i undervisningssammanhang. Har finns flera aspekter, dels hur
lararens roll och auktoritet utmanas genom att studenter pa natet kan
kontrollera pastdenden och resonemang under pagaende forelasning, dels hur
bloggar och sociala medier kan fungera som mer eller mindre viktiga verktyg i
studenternas larprocess. Ofta kan kommersiella tjanster som Facebook, Google
eller Twitter erbjuda stor flexibilitet och tillgdnglighet, men samtidigt uppstar da
fragor om gransdragningen mellan privat och offentligt, hur foretagen bakom

kan anvanda studenternas personliga data och sa vidare. Som Jeffrey McClurken
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har pdpekat ar det darfor viktigt att man vid undervisning med sociala medier
har en tydlig policy for deras anvandning.12”

Den fundamentala fraga vi givetvis maste utga fran i alla dessa diskussioner,
liksom annars, ar vad vi egentligen vill att studenterna ska lara sig. Detta ar
kanske ocksd ndgot som behéver omprovas och omformuleras mot bakgrund av
den digitala teknikens, webbens och de sociala mediernas utveckling. Ar till
exempel - enkelt uttryckt - den tydliga kunskapsstruktur som larobdcker mer
an nagot annat bidrar med ett larandemal i sig, eller bara ett hjalpmedel for att
uppnd andra mal? Maste vi pd mer fundamentala satt omdefiniera vilka
kunskaper (eller typer av kunskap) studenter kommer att behova eller ar det i
forsta hand formerna for larande som ska forandras? Forst nar vi har nagot slags
svar pa sadana fragor kan vi pa allvar borja diskutera vilka metoder och verktyg
som dr dandamalsenliga. Med andra ord ar det, har liksom i var forskning, syftet
som leder till frdgan och fragan som leder till metoderna. Det dr en
grundforutsattning for bade studenters och larares kunskapsbildning som inte

ens den digitala revolutionen har dndrat pa.

127 Presentation vid AHA:s drsmote 2012; lankar till resurser och verktyg som da togs upp
finns hos Jeffrey McClurken, “Teaching with Social Media”,
http://mcclurken.org/presentations/aha-2012/ (hdmtad 2014-01-15).
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Kapitel 8. Historikerrollens forandringar

Kenneth Nyberg

Vad har egentligen hant?

Det har nu blivit dags att summera vad allt det ovan sagda innebar fér den
historiska kunskapsbildningens betydelse och funktion i en digital varld. Vi
kommer att gora det genom att diskutera kontinuitet och férandring ur
historikernas perspektiv. Hur paverkas historikerrollen av digital teknik och
sociala medier samt dessas genomslag i samhallet i stort?

For att besvara den fragan kan vi forst stalla oss en annan: Vad menar vi
egentligen med "historiker" och hur lange har sddana funnits? Svaret kan a ena
sidan sdgas vara att de funnits i alla tider, om vi bara menar ndgon som
intresserar sig for det forflutna och formedlar sina kunskaper och tolkningar av
det till det omgivande samhillet. A andra sidan genomgar ocksa historikerrollen
standigt nya forandringar, vilket gor att dagens historiker pa manga satt skiljer
sig mycket fran dem som verkade for bara ett par decennier sedan. Man skulle
dock kunna hdvda att grundmodellen fér det som historiker uppfattas vara idag
tog form i samband med 1800-talets professionaliseringsprocess. Det ar en
modell baserad pa just historikers stdllning som professionella experter, med en
vetenskaplig legitimitet grundad i den kallkritiska metoden och specialiserad
kunskap om befintliga kdllmaterial och dessas relation till relevanta
fragestallningar. Pa en rad punkter dr det den modellen som nu utmanas till f6ljd
av de forandringar den digitala utvecklingen fér med sig.

Vari bestar da dessa forandringar? Hur kan man pa nagra fa rader
sammanfatta konsekvenserna av den digitala revolutionen? Ja, vad det i grunden
handlar om ér att transaktionskostnaderna for informationsspridning och
kommunikation pa kort tid fallit dramatiskt, sarskilt i industrialiserade lander.
Foljden har blivit radikalt utvidgade mojligheter till mansklig interaktion och

atkomst av information oavsett tid och rum, dvs. tillganglighet, vilket ocksa fort
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med sig kraftigt 6kade forvantningar pa 6ppenhet fran myndigheter, foretag och
forskare. Aven sjilva idén om en skarp grians mellan privat och offentligt har
borjat undermineras, ndgot som sarskilt de sociala mediernas framvaxt de
senaste aren har bidragit till dar offentlig kommunikation har intimiserats enligt
monster som tidigare bara gillde mer personliga relationer.

En annan f6ljd av den latthet med vilken information sprids och reproduceras
ar att verksamheter vars existensberattigande i ndgon man bygger pa monopol
pa "data" och information utmanas. I takt med att bade text, musik och bild har
blivit mojliga att representera och lagra digitalt till Iag kostnad har en lang rad
mediabranscher och andra industrier omvandlats i snabb takt: bokhandlare,
skivbolag, kameratillverkare, dagstidningar och filmbranschen erbjuder bara
nagra exempel av manga. Den fraga som tidigare ansags handla om
piratkopiering har sarskilt de senaste aren alltmer kommit att handla om sjalva
idén om individuell upphovsrétt. Det ar en tanke som av manga anses central for
att en kunskapsdriven ekonomi 6ver huvud taget ska fungera, samtidigt som
andra papekar att det ar en relativt ny idé med ndgra fa hundra ar pa nacken och
darfor inte en tvingande naturlag. Har stoter vi aterigen pa dppenheten som
ideal, ett ideal som har helt andra forutsattningar att fa genomslag i en varld dar
kostnaderna for att realisera det ar sa mycket lagre an for bara nagra decennier
sedan.

Over huvud taget férandras hela offentligheten, den arena dir samhillet blir
till just ett samhalle, av den digitala utvecklingen. (Fast om det dr nagot genuint
nytt som da uppstar eller om det finns historiska paralleller dr en annan fraga,
och den aterkommer vi till nedan.) Utéver 6ppenheten, tillgangligheten, den
oandliga floden av dtkomlig information, skulle manga lagga till det 6kade
tempot i mansklig kommunikation. Bade via e-post, chattprogram, videosamtal
och sms kan vi idag halla kontakt i realtid med manniskor var som helst i
varlden; det viktiga ar inte avstandet i sig utan om en plats ar uppkopplad pa det
globala nétet. Det har funnits en tendens att kommunikationen blivit allt
snabbare, alltmer uppdelad i allt mindre "paket" av data skickade med allt tatare

intervaller - alldeles som de paket som all internettrafik rent tekniskt faktiskt
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bestar av. Aldrig har vi kommunicerat sa ofta och sd mycket med sa manga
manniskor 6ver sa stora avstdnd som nu, och det dr en utveckling som bara
tycks accelerera.

Sammantaget ar det pa manga satt en varld av mojligheter som har 6ppnat sig
som manniskor for bara en generation sedan eller tva inte kunnat forestalla sig.
Men samtidigt har den ocksa morkare sidor, effekter av mer tveksamt varde. Till
att borja med kan sjdlva ymnigheten i utbudet vara évervaldigande, och den
oandliga valfriheten kan leda till handlingsférlamning. Kdnslan av att det finns
"for mycket att veta" ar visserligen langtifran ny i historien, nagot som giarna
ocksa papekas i diskussionen, men séllan har den haft sa mycket fog for sig som
nu.128 Det hogt uppdrivna tempot i kommunikationen och i var
mediekonsumtion kan ocksa gora att narsyntheten okar, att vi blir fangar i var
egen samtid och i ett standigt uppdaterat "nu" dar intresse och varde forintas
lika snabbt som det uppstar. Perspektivet krymper och kédnslan av framlingskap
okar infor det avlagset forflutna, eller 6ver huvud taget for livsvarldar som inte
praglas av var standiga uppkoppling. En sddan utveckling kan ocksa ses som en
forlust ur en humanists perspektiv.

Detsamma kan sdgas om den globalisering och kulturella harmoniering som
den 6kade interaktionen mellan manniskor ocksd med nédvandighet for med sig.
Den nya, globala, digitala offentligheten i allmédnhet, och digital humaniora i
synnerhet, tenderar att vara anglosaxiskt dominerad och genomsyras i hog grad
av den (sub)kultur som forknippas med Silicon Valley, hackers och "nérdar".
Visserligen ar det inte minst darifran de starka idealen om 6ppenhet och fri
spridning av kunskap kommer, men trots allt ar det en specifik miljé6 med vissa
normer som far genomslag pa andras bekostnad med en slags digital
"monokultur” som f6ljd - och det kan inte (bara) vara av godo.

En helt annan risk som de allra senaste aren hamnat i fokus for en bitvis het
debatt dr den om 6vervakningssamhallet och den orwellianska framtid vi

moijligen gar till motes. Den 6kade dppenheten och tillgangen till allt storre

128 Ann M. Blair, Too Much to Know: Managing Scholarly Information before the Modern Age
(New Haven och London: Yale University Press 2010).
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mangder av alltmer personliga data leder till att de med tillrackliga resurser kan
kartldgga enskilda manniskors liv, intressen, dsikter, natverk, konsumtionsvanor
och sa vidare med en aldrig tidigare skadad effektivitet. Det ar mdjligheter som
utnyttjas av saval regeringar - i bAde demokratier och diktaturer - som privata
foretag, inte minst de verkliga jattarna inom den nya digitala varlden: Google,
Facebook, Apple, Microsoft och Amazon. Aven nir det inte finns anledning att
ifragasatta sddana aktorers egna motiv, ar det potentiellt riskabelt att de samlar
pa sig sddana enorma mangder personliga data eftersom de oavsiktligt kan lacka
ut genom bristande hantering eller dataintrang, nagot vi sett flera exempel pa

under senare tid.

Forskarens roll och expertens auktoritet

Det ar ofrankomligt att stora samhéllsforandringar som de vi just skisserat far
konsekvenser for forskarrollen, bade historikers och andra. Men vilka? Det ar
mycket svart att sdga, eftersom det mitt i en historisk omvalvning ar vanskligt
att avgora vad som ar tillfalliga forskjutningar och vad som kommer bli mer
bestdende. Just for 6gonblicket ar det svart att varja sig for intrycket att sjilva
forandringstakten har 6kat med en storre kortsiktighet som f6ljd, dar vi lever i
ett alltmer intensivt "nu"-flode som ger mindre tid till eftertanke och langre
perspektiv. A andra sidan kan det kanske ses som att historiker och andra
humanistiska forskare bara har blivit mindre isolerade fran det 6vriga samhallet
och nu lever "med sin tid" och féljer med i den allmanna utvecklingen mer an
tidigare.

Vad som star klart ar dock att forhallandet mellan forskare och allmadnhet
maéste fordndras till foljd av de processer vi talat om hir. Aven om det kan
diskuteras vad som narmare bestamt karakteriserar forskare och deras funktion
i samhallet, handlar det i ndgon mening om en expertroll: en forskare ar ndgon
som besitter specialiserad kunskap som hen i ndgon grad har ett monopol pa i
relation till den omgivande allmdnheten. Som vi sett dr det just den typen av
funktion som paverkas nar information "befrias" och blir mer tillganglig for alla

och envar - men hur langtgdende blir den paverkan? For kunskap och

228



fortrogenhet ar val inte detsamma som information eller enkla "data" som kan
overforas med en enkel knapptryckning?129 Kanske inte, men dnda paverkas
forskarrollen nar informationsspridningen omvandlas sa i grunden och
forvantningarna pa tillganglighet och 6ppenhet dkar sa radikalt.

Komna sa langt kan det vara vart att pAminna om hur den moderna
vetenskapen i sig en gang i tiden representerade just en radikal
kunskapsdemokratisering och en utmaning mot radande auktoriteter. Istéllet for
att lita blint pa sddana auktoriteter lanserades idén, pa sin tid ofattbart
subversiv, att skaffa kunskap om varlden baserat pa egenhandiga, empiriska
iakttagelser och observationer diar man sa langt mojligt sokte undanroja
potentiella felkallor och snedvridande forforstaelser hos forskaren sjilv. Det var
en modell for kunskapsbildning som visade sig vara oerhort kraftfull, men som
ocksa kravde stora resurser i form av tid och arbete for att ge mesta mojliga
utdelning. Det gjorde att forskarna utvecklades till ett eget skra, en grupp i
samhallet med det specifika uppdraget att utveckla ny kunskap om den varld
som kan observeras med vara sinnen. Vem som helst kunde inte bli forskare
utan det kravde tid, anstrangningar och pengar; och eftersom inte vem som helst
kunde bli det fick forskare ocksa en viss status och auktoritet.

Det som nu hdnder ar, i ndgon mening, ytterligare en revolution i samma
riktning: alltmer av de data som utgér den empiriska grunden for forskning
kommer att ha digital form och darmed vara tillgangliga for allmanheten pa ett
sdtt som tryckta och otryckta killor inte har varit. Den del av forskarnas
sarstallning som byggde pa (i praktiken) monopol pa kdllorna haller alltsa
nastan helt pa att forsvinna, och det i snabb takt. I viss man galler detsamma
ocksa monopolet 6ver metoderna och verktygen, och det pa tva satt: 4 ena sidan
kommer forskningen alltmer att krdva teknisk kompetens, kunskap som
humanister ofta inte har, vilket dirmed undergraver deras expertstatus, och a

andra sidan kommer alla slags verktyg successivt att bli alltmer tillgdngliga for

129 Ifr Sven-Eric Liedman, Ett odndligt dventyr. Om mdnniskans kunskaper (Stockholm:
Bonnier 2001).
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dem som inte ar forskare. Gapet minskar alltsa fran tva hall, och den skarpa
gransen mellan Forskare (med stort F) och allmédnhet suddas alltmer ut.

Detta kan uppfattas som ett hot mot forskningen som en egen verksamhet
med ett visst samhalleligt varde vilket ger utovarna nagot slags stallning och
auktoritet. Men det ar ocksa en utveckling som ger mojligheter till nirmare
samverkan med omvarlden och som, om det gors ratt, kan placera forskarna
"mitt i byn" igen pa ett sdtt som inte varit fallet pa mycket lange. I takt med
specialisering och utbyggnad av forskning och hogre utbildning har
vetenskapens utovare blivit alltmer inldsta i sina egna sma fack, vilket riskerar
att gora dem obegripliga for omgivningen — nagot som pa sikt verkligen ar ett
hot da sd mycket av verksamheten ar skattefinansierad. Om ingen forstar vardet
av det historiker och andra forskare gor, varfor ska man da stodja deras
verksamhet ekonomiskt? Med storre 6ppenhet foljer ocksa mojligheten att
begripliggora just vardet av det vi gor, att avdramatisera forskarrollen och
samtidigt 0ka forstaelsen for varfor den rollen dven fortsattningsvis ar viktig for
samhallet och aldrig helt kan ersattas av "crowdsourcing” och "citizen science".

Av manga skal ar alltsa samverkan mellan forskare och allmanhet av stor och
vaxande betydelse for historiker och andra humanister. Darfor kan det inte rada
nagot tvivel om att idealet om historikern som ensam pa sin kammare skriver
larda och magistrala bocker alltmer kommer att utmanas och férsvagas till
forman for mer lagarbete - bade med andra historiker, med personer som har
olika former av teknisk specialistkompetens och med lekman (bl.a. i form av just
crowdsourcing).13% Den typen av samverkan dr inte bara nédvandig for att
forskningen kommer krava flera typer av kompetens och arbetsinsatser, utan
den kommer ocksa att gora forskarnas roll och varde tydligare och mer
sjalvklara for utomstaende.

For att forsvara den historiska kunskapen i en tid som blir alltmer

nutidsorienterad och dar kortsiktigheten 6kar, blir det ocksa viktigt for

130 Detta ar ndgot som t.ex. bade John Nerbonne och Jo Guldi framforde vid sina besok pa
Goteborgs universitet hosten 2012. Se Kenneth Nyberg, "En dag om digital humaniora”, 2012-10-
31, http://kennethnyberg.org/2012/10/31/en-dag-om-digital-humaniora/ och ”"Jo Guldi om
digital historia”, 2012-12-13, http://kennethnyberg.org/2012/12/13 /jo-guldi-om-digital-
historia/ (bada himtade 2014-01-24).
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historikerna att mer systematiskt samarbeta med arkiv, bibliotek, museer och
andra minnesinstitutioner sa att den kunskap som produceras ocksa sprids och
tillgodogors i samhallet. Bland annat i sddana samarbeten har historiskt
inriktade forskare en nyckelroll i att “6versdtta” eller formedla historisk
kunskap till den nya kultur och digitala offentlighet som vaxer fram. Darfor
behover de (vi) vara bade aktiva och medvetna aktorer i fragor som galler
digitalisering, vilket material som digitaliseras, hur det gors och sa vidare. I den
digitala varlden ar det ju tyvarr nagot av en sanning att det som inte gar att
googla finns inte; oavsett vad vi tycker om det ar det en realitet vi maste forhalla
oss till.

Samtidigt finns det idag, i de historiska forskarnas vardag, ett starkt
spanningsfilt mellan vad vi kan kalla inre och yttre meritering. A ena sidan har
den offentliga sektorns resurstilldelning till forskare i allt hogre grad kommit att
styras av modeller dar publicering i internationella peer review-tidskrifter
premieras, vilket ar en starkt padrivande kraft for en langtgdende specialisering
som fjarmar forskarvarlden fran det omgivande svenska eller finlandska
samhille som star for det mesta av dess finansiering. A andra sidan blir kraven
allt hogre pa samverkan och att forskare ska publicera sig open access och synas
utat, att de ska delta i samhallsdebatten och vara tillgangliga i sociala medier.
Ibland talas det i de sammanhangen om hur forskare liksom andra offentliga
personer bor bygga och varda sitt "varumarke". Allt talar for att den typen av
spanningar mellan delvis motsagelsefulla krav bara kommer att bli tydligare

under de nirmaste aren.

Framtidens historiker

Aterigen bor det papekas att det ofta inte 4r digitaliseringen i sig, 6vergingen
fran en form till en annan, som ar den stora forandringen. Istéllet ar det de nya
mojligheter denna form éppnar upp och for med sig pa langre sikt, ndgot som vi

sag sarskilt tydligt illustrerat i diskussionen om nya publiceringsformer i kapitel

7. Den till synes kaotiska och delvis oreglerade offentlighet vi nu ror oss i, dar

gamla strukturer brutits ned och auktoriteter utmanats, har exempelvis klara
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paralleller till 1700-talet med dess framvaxande, lange ratt vildvuxna dagspress
och pamflettdebatt. Pa liknande satt paminner forskarbloggar, som manga anser
kan bli en viktig framtida publicerings- och kommunikationskanal for forskare, i
flera avseenden om hur tidiga forskningsron rapporterades i form av brev som
publicerades i de da nya vetenskapliga tidskrifterna.

Over huvud taget dr det givetvis viktigt att, hir liksom annars, ha med sig ett
lite langre historiskt perspektiv. A ena sidan 4r de nya formerna ofta inte fullt s3
nya som vi garna vill tro, @ andra sidan ar varje tid och plats i ndgon mening ett
unikt sammanhang med sina helt egna forutsattningar och forhallanden.
Vetenskaplig publicering liksom vetenskaplig verksamhet i stort har alltid varit
ett system med manga olika (rorliga) delar, dar varje del fyller sin funktion for
helheten: brevvaxling, offentliga forelasningar, konferenser, tidskrifter,
monografier, antologier, populdrvetenskapliga texter och program i etermedia,
laromedel och manga andra. Vissa ar snabba, andra ar langsamma. Vissa vander
sig "inat" vetenskapen och andra "utat". Vissa ar provande och utforskande,
andra mer slutgiltigt redovisande.

Den digitala tekniken och webbens utveckling i sig fordandrar inte detta i
grunden, utan tillhandahaller bara ett antal nya former, medier och kanaler och
gor (mojligen) att andra uppfattas som mindre dndamalsenliga an forr. Men
samtidigt kommer man inte ifran att den sammanlagda effekten av tekniken
badde pa den vetenskapliga verksamheten som sddan och pa forskningens
relation till det omgivande samhallet pa ndgra ars sikt kan bli omvalvande. I
nagon mening ar ju en grundlaggande forutsattning for forskning och for
vardering av den att det ar en egen typ av verksamhet som pa vissa tydliga satt
skiljer sig fran det vilken lekman som helst kan gora; en forskare, oavsett
specialomrade, ar definitionsmassigt en expert och det ar just experternas
hegemoni som utmanas av den kunskapsdemokratisering webbens utbredning
(ur ett perspektiv) utgor. Men det kan och bor ocksa ses som en mdojlighet till en
forutsattningslos omstart for historisk och annan forskning, en chans att
omprova och befdsta grundvalarna for var verksamhet i en ny situation och att

ateruppratta en oppnare och nirmare relation mellan forskare och lekman.
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Darmed ar vi tillbaka vid ndgra av de fragor som stalldes i slutet av kapitel 1
om hur historiker ska forhalla sig till den digitala utvecklingen och dess
konsekvenser. Som vi antydde dar finns det en tendens att diskussioner av det
slaget blir polariserade mellan de som starkt betonar teknikens mojligheter och
de som mest ser riskerna. Vi som skrivit denna bok tror att den framkomliga
vagen ligger nagonstans daremellan, och att vi med bade dppet sinne och kritisk
blick behdver narma oss den digitala teknik som nu breder ut sig och far allt
storre genomslag i allt fler delar av samhallet. Att den utvecklingen kommer att
fortsatta ar helt ovedersagligt, &ven om det dr omdojligt att mer i detalj veta vad
det betyder eller vilka foljder det kommer att fa pa sikt. Trots den osdkerheten
ar det inte konstruktivt att ignorera det som hander, eller att tro att det inte
kommer att fa ndgra konsekvenser for bade oss sjilva och det arbete vi dgnar
oss at. Vi maste darfor, som ocksa framhallits flera ganger i tidigare kapitel,
aktivt forhalla oss till utvecklingen for att inte dverflyglas av den.

Den enskilt viktigaste utgangspunkten for en sadan reflektion kring var vi star
och vart vi ar pa vag ar paminnelsen om det grundldggande syftet med historisk
och annan forskning: att utveckla och férmedla kunskap av varde for det
samhalle vi ar en del av. Med "varde” dsyftas da inte ett nyttotdnkande av det
kortsiktiga, sndva slag som ofta forfaktas av exempelvis politiker och pa langre
sikt ofta dr kontraproduktivt. Snarare ar det en markering av att forskningen i
nagon bemarkelse givetvis maste tillfora samhallet ndgon form av mervarde -
hur svart det 4&n ma vara att enas om vari detta bestar - med tanke pa de
resurser den tilldelas. Utifran var egen kunskap om hur samhallen fungerar
forstar vi ocksa att var egen verksamhet inte existerar i ett vakuum utan ar en
del av omvarlden. Hur mycket vi dn drivs av var egen nyfikenhet i det vardagliga
vetenskapliga arbetet, och hur viktig en sddan individuell frihet &n ar for att
forskningen som kollektiv kunskapsbildning ska fungera, ar syftet med
verksamheten som helhet ytterst att den ska komma samhallet till godo.

A ena sidan maste vi alltsd vara beredda att ompréva vad vi gér och hur vi
arbetar nir det omgivande samhillet och dess forvantningar pa oss forandras. A

andra sidan maste vi utat samtidigt forsoka argumentera just for en bredare och
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mer langsiktig uppfattning om vad "nyttig” och "vardefull” kunskap egentligen
ar. Detta ar i sjdlva verket en av vara viktigaste uppgifter som forskare: att sla
vakt om det 6ppna, provande och kritiska forhallningssatt som — atminstone
idealt sett - kdnnetecknar vetenskaplig verksamhet, men som det kan vara svart
att fa gehor for i ett medialt klimat praglat av bendgenheten att soka enkla svar
pa komplicerade fragor. Hur vanskligt det &n ma vara att forutspa framtiden
tycks alltsa sa mycket vara sdakert som att vi maste bli mer synliga i den
offentlighet dar manniskor ror sig — dvs. i allt hogre grad pa webben och i sociala
medier - bade for att formedla vardet av det vi gor och paverka den allmdnna
debatten om forskningens funktion och betydelse. Dels behdver vi bidra med
vara egna perspektiv pa sddana fragor, dels maste vi sjdlva fa en storre forstaelse
for omgivningens uppfattningar om och forvantningar pa historisk forskning sa
att resultaten av vart arbete i hogre grad ska kunna komma samhallet till godo.

Bade av detta skal och som ett led i sjdlva forskningen kommer historiker
mycket snart att stallas infor helt andra krav pa digital kompetens an tidigare.
Hur dessa krav kommer att se ut pa sikt ar svart, nastintill oméjligt, att saga,
men dels handlar det om en generell forstaelse for digitala material, miljoer och
verktyg (vilka lar bli allt vanligare oavsett forskningsinriktning), dels om
behovet i vissa projekt att anvanda mer specialiserade och komplexa tekniska
l6sningar. Det forra ar ndgot som beror alla historiker, medan det senare beror
mer pa forskningens karaktar och dessutom kan motas pa olika sitt. Som

framgick i foregdende avsnitt ar det manga som tror att det framover blir

vanligare att historiker arbetar i tvardisciplindra grupper dar teknisk expertis ar
ett inslag. Aven i sddana fall kommer dock de humanistiska forskarna att behéva
mer omfattande kunskap om och forstaelse for digital teknik an idag, eftersom
de maste kunna kommunicera med programmerare och andra specialister pa ett
sadant satt att de tekniska losningar som byggs blir andamalsenliga.

Vad de nya férutsattningarna och férvantningarna innebar mer konkret for
oss som historiker kommer alltsa att variera efter vilken typ av forskning vi
arbetar med och hur den ar organiserad. For vissa kan det handla om att battre

forsta de mojligheter och problem som ar forknippade med datavisualiseringar,
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for andra att lara sig TEI-kodning och topic modelling och for ndgra kanske
rentav att sitta sig in i programmering pa olika nivaer. Oavsett inriktning
behodver vi dock alla bli battre pa att forsta sociala medier och vilken betydelse
de kan ha for bade sjilva forskningsprocessen och for att kommunicera dess
resultat. Och alla kommer vi att verka i ett helt annat medialt och samhalleligt
landskap an det de flesta av dagens historiker har vuxit upp i och utbildats for,
ett landskap dar forskningen bedrivs i och utgor en del av en sammanhangande
digital offentlighet praglad av en annan 6ppenhet fér omvarlden an tidigare.

Det dr denna 6ppenhet som utgor den verkliga utmaningen, men ocksa
oanade mojligheter, for den historiska forskningen idag och imorgon. Framtiden

ar, som alltid, redan har.
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